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RAZISKAVE, 

RAZVOJ IN APLIKACQE 
RACUNALNISKE GRAFIKE 


V Odseku za radunalniStvo In^tuta 
Jcdef Stefw razisiaijemo, razvijaino, 
implementiraino in prototipno 
i'delujemo aparatuino in pzogiamsko 
opremo za uporabo mhuialni^e 
giafike. Na sedanji stopnji razvoja 
lahko koncnim uporabnilroin in 


aparatuma opretna 

- graCdni procesor GRAF-100 kot 
dodatek za videotenninale DEC VT- 
100 z lodljtvostjo 650 krat 240 lock, 
Sesmajstiiru odtenki cmo-bele palate 

ter z lokalno interpretacijo giaflihuh ukazov 

- giafiOni dodatek IiAGRAF-120 za risanje 
na matiidnein pisalniku DEC LA-120 


programsha oprema 

- standaidni graficm paket GES (Graphical Kamel System - mednarodni 
standaidiziiani graHcni jezik - ISO), ki smo ga implementirali za 
raOunalnike tipa DEC VAX- 1 1 pod operacijskun sistemom VMS. Paket 
zaradi svoje strukture omogoda preprosto pnlagajanje piogramske 
opreme na poljubno graficno enoto 

- programske knjikiuce za radunalnisko giafiko v racunalnikih tipa 
DEC PDP-11 in 1£I-11 ter podobnih domacih racunalnikih z operacijskimi 
sistemi RSX-11 in RT-11. 


•• univerza e. kardeija 

•• institut "jozef stefan" ljubljana, jugoslavija 
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C e prebirate te vrstice, to pomeni, da ste za to stevilko Mojega 
mikra oditeli 50 dinarjev ved. kot ste bili doslej vajeni. Ce 
prebirate te vrstice, to Se pomeni, da znate vsaj malo razmiSljati z 
radunalniSko logiko. Logika jugoslovanske ekonomije iai ni 
raSunalniSka: tuje revije naSega zanra zivijo od oglasov, mi pa bomo z 
zajetno oglasno prilogo v tej Stevilki zasluiili le toliko. da se bomo 
pretolkli do - naslednje podrazitve. Vse drugo poberejo papir, filmi, 
barve, tiskarske storitve . . . Ko smo ob prvi obletnici Mojega mikra 
zakorakali v poletje, smo se pohvalili, da se od same ustanovitve §e 
nismo podraiili. Nasprotno, ker smo postopoma Sirili obseg, smo se 
celo pocenili. Toda inflacijska jesen je neusmiljeno pripria skarje tudi 
nad stranmi Mojega mikra. Druge revije za » Yu hekarje- so se podraiiie 
ie prej: nekatere odkrito, druge prikrito (prve so kratkomalo povebale 
ceno, druge zmanjSale obseg). Sami smo se odloCili za prvo varianto, 
ker menimo, da moraS na racunainiSkem podrocju razmisljati kveijemu 
o raziiritvah in nikakor ne o kakSni shujsevaini kuri. Zato smo vam v tej 
sicer drazji Stevilki ponudili ve6 barv. Ni nam nerodno, ker so nekatere 
oglasne narave: pred mednarodnim sejmom elektronike v Ljubljani in 
zagrebSkim Interbirojem smo navsezadnje razgrnili dobrSen del 
dinarske ponudbe na nasem trgu. In ce smo te pri oglasih: v prejSnji 
stevilki smo uvedli rubriko malih oglasov. namenjeno tistim bralcem, ki 
bi programs radi zamenjavali (enako veija za zamenjavo izkusenj, 
hardvera in podobnega). Za to Stevilko smo dobili'samo nekaj 
ponudb! Po telefonu seje oglasil edini narodnik takSnega oglasa Iz 
septembrske Stevilke: pohvalil je korektnosl bralcev, ki so ga klicali in 
mu ponujali zamenjavo (nekako v razmerju 1 : 1), grajal pa je tudi 
pirate, ki so mu skuSali vsillti svoje blago . . . Ponavijamo: dokler 
softverska pamet tudi pri nas ne bo zaSditena z zakonom (kot v Veliki 
Britanijl, glej rubriko MImo zaslona), bo na straneh Mojega mikra dovolj 
prostora tudi za borzo malih oglasov. Oziroma natandneje: dokler tudi 
povpreden Jugoslovan ne bo mogel zakonito in sorazmerno poceni 
kupiti softvera za svoj hardver. Hkrati pa odpiramo moZnost za takSno 
menjavo kasetnega in disketnega softvera, ki ni obarvana zasluzkarsko. 
Narodite torej zastonj oglas za rubriko Menjam . . . GOSUB: narodniki 
lahko mimo spijo. Podrazitev fe Steviike jih ne prizadene. Spodbuda 
vec za prihodnje narodniks: Moj mikro boste verjetno dobili kak dan 
kasneje kot v kolportaii, toda s pladano narodnino si zagotovite 
nespremenjeno ceno. V dezeli, ki ji niti 32-bitni mikroprocesor ne more 
dovolj hitro izradunati inflacijske stopnje jutriSnjega dne. 
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Po velikosti se PCW ne more 
primerjati s hanovrskim Cebi- 
tom. 0 katerem smo pisali v 
marcevski sevilki. Prav vse sej- 
me V Evropi pa presega po ste- 
vilu razstavljalcev programske 
in strojne opremeza hisne racu- 
nalnike. Roki. ki nam jih posta- 
vlja tiskarna. so prekratki. da bi 
0 sejmu lahko napisali kaj vec, 
zato tokrat govorimo samo na 
kratko. Vse novosti bomo po- 
drobneje predstavili v naslednji 
§tevllki. 


PCW SHOW 1985 


ZIGA TURK 
CIRIL KRASEVEC 


Z e vse lelo mikroraiunalni- 
£Ka industriia ugotavlja. da 
le V knzi. Po nekalerih vinh 
nai bi Dila v pretekli zimi prodaja 
celo za SO odstotkov nizia kot leto 
poprei A Se bi sklepali po Itevilj 
lazslavlialcev in vrvezu. ki le vseh 
pet dm daial peCat sejmu, bi stab- 
stiki leZko verjeli. Osmi PCW je 
prvifi V svoji zgodoviri zavzemal 
dve hall seiemskega kompleksa 
Olympia. V slarejSi. pred voino 
zgrajeni hali so se gnetli vsi, ki 
sluZijo denar s hiSnimi raSunalni- 
ki in Ob njih. Od bolj znanih pro- 
gramskih hii je manjkal samo Ul- 
timate. Njegov zadnja ignca 
Nightshade se vseeno vzpenja po 
lestvici. V hall 2 je biio nekoliko 
bolj mirno, saj mladim do 18. leta 
vslop ni bil dovoljen. Tu smo lah- 
ko videli r.ekaj najboij znanih an- 
gleikih In evropskih proizvajalcev 
raOunalnikov. Apple in IBM sta 
izostala, a prav mac in PC je blip 
najpogosteje vidati na stojnicah s 
programsko opremo. 

Na prehodu medobema dvora- 
nama je nakljudno domoval Psi- 
on. verjetno edma argleSka pro- 
gramska hisa. ki z enako natan- 
dnostjo in resnostjo izdeiuje igre, 
poslovno programsko opremo in 
novi -organiser-. Na sejmu je bil 
slednji V sredisCu pozornosti. To 
je kriZanec med kalkulatorjem in 
raCuralnikom. ie posebej prime- 
ren za poslovneZe. trgovske pot- 
nike in kup posebnih aplikaclj. 

Ponovno so predstavili tudi 
XCHANGE. integriran program- 
ski paket za osebne radunalnike 

verziie Konfino boOo tuOi komo- 
dorjevci m kuelovci priSli ra svoi 


radun. Match Point, najpopular- 
nejda igra zadnjih nekaj mesecev 
V Jugoslaviji. je iziel tudi za C 64 
in OL. 

.Ker nam je uspelo obiskati tudi 
poslopje, kjer vse to nastaja, in se 
pogovarjaii s programerji, bomo 
veC 0 Psionu napisali kdaj drugid. 

Anurtrad 

Leto dm in kakih 200.000 radu- 
nalnikov kasneje je tud> Amstrad 
postal javna lirma. In ne po na- 
kljudiu je ravno v tern dasu preO- 
stavil £e en radunalnik. katerega 
glavna odlika je cena. Pri Amstra- 
du so prepriCani. da je glavni ra- 
zlog za nakup osebnega radunal- 
nika urejanje besedil. To pa je v 
preprostem alfanumeridrem ra- 
dunalniku lahko skoraj tako udin- 
kovito kot V ISM PC. maou ali ala- 
riju ST. Personal Computer Word- 
processor 82S6 je ime sistema. ki 
ga sestavljajo mikroradunaini$ki 
sistem CP-'M 3-r z 256 K RAM. s 
CB monitorjem (90*32 znakovi). 
3-paldro disketno enoto (180 K) 
in NLO tiskalhikom. Vse skupaj 
slane 400 funtov, kar je toiiko. kot 
bi V Angliji pladali za boljSi pisalni 

Iz pogovora z Alanom Sugar- 
jem, predsedmkom firme, smo 
zvedeli. da zaenkrat m nadrtov. da 
bi z radtinalhikom prodaiah lepo- 

moral dokjpiti celo serijski all pa- 
ralelni vrnesnik. Sicer naj bi radu- 

urejanje teksta. Najbolj znani na- 
slovi IZ knjiZnice CPrM so Ze pre- 
pisani na sicer redko uporabljeni 
3-paldni (ormal disket. Sugar je 
tudi povedal. da se model 664 (v 
prodaji le nekaj mesecev) dokon- 
dhO umika. saj ga nadomeSda 
zmogljivejSi in cenejdi 6128. 0 16- 
bilnam amstradu Zal nismo mogll 


izvrtali ndesar oprijemljivega. 

Poceni 6128 je v Veliki Sritaniji 
povzrodil precej hude krvi pred- 
vsem med vsemi, ki so bill zvesti 
firm! in kupili 664 Po besedah 
predsednika Sugarja ti ne bodo 
imeli moZnosti za zamenjavo. Am- 
strad tudi ne namerava posebej 
podpirati pisanja programske 
opreme za ta stroj. saj je razmero- 
ma dobro zdruZIjiv z modelom 
464, in, de so program! kratki, s 
6128. 

Kazan so tudi nekaj dodatkov. 
de posebei glasno generator go- 
vora, mladeZ pa je preizkudala ho- 
ve igrice. najraje seveda 3 0 
Grand Prix. 3 D Cyrus Chess II. 

Atari 

Atari je na Otoku tokrat pnrid 
prikazal ST 520. Njihov razstavni 
prostor je bil najvedji in med vse- 
mi najbolj obiskan. Prav med sej- 
mom se je ST pivid pojavil tudi na 
Tottenham Court Roadu, cesti, ki 
so JO zakupiii trgovci z elektroni- 
ko In radunalniki. Ob nakupu bo- 
ste ta hip dobili samo GEM. TOS 
in Logo, drugo vam poSljejo po 
podti. ko bo dbkondno presku- 
deno 

Bistveno bolj razveseijivo siiko 
smo videli na sejmu. Na Atarlje- 
vem razstavnem prostoru je kakih 
SO firm kazald svoje prve projekte 
za ta super radunalnik. Glede na 
to. da so stroje dobili dele pred 
tremi tedm, je zadetek ved kot 
obetaven. Tako smo videli nekaj 
grafidnih paketov, lormulo ena, 
klasidne in arkadne avanture, pre- 
glednice. baze podatkov, poslov- 
ne programs . . . 

Kmalu naj bi bila na voijo tudi 
Metacomcova senja programskih 
jezikov - zbirnik (50 lurtlov), Lat- 
tice C (90), ISO Pascal (90). BCPL 


In LISP, poleg lega pa IBM-PC 
Cross OevBlopmenl System, s ka- 
terim bo mogode programs za ST 
razvijati V IBM PC in celo progra- 
ms, pisane za IBM. preseiiti v ST 
Sistem tako vkljuduie tudi cross 
assembler in linker. 

Hisoft do oktobra obljublja Oev- 
pac ST. Stal bo 40 funtov. paket z 
editorjem, assemblerjem m de- 
buggerjem pa naj bi bii doig samo 
25 K. kar se pn strojih s procesor- 
jem 68000 slid! Ze kar neverjemo 
Oskubljen C za ST je predstavil 
tudi GST, Program je v bistvu 
enak kot za QL. nekaj dela pa 
imajo de pn vktjuditvi jezika v 
GEM. 

Opazili smo, da se mad avtorji 
pojavija precej imen, ki pidejo 
programs za OL. In zanimalo nas 
je, kako dutijo razliko med stroje- 
ma. Skupna ugotovitev je bila. da 
se pn atariju podutijo precei boij 
svobodni glede pomniinika m hi- 
Irega dostopa do diska. potoZiii 
pa so. da je programs razmeroma 
teZko vdelati v GEM. in nekaten 
so ga (zaenkrat) celo obdii Pn 
macu je teZav manj. 

Pri QL so pohvalili predvsem 
dobro dokumentirano knjiZnico 
podprogramov v ROM m razme- 
roma enoslavno vkljudevanje m 
sestavijanje programov in opravii 

Digital Research je kazal GEM 
Paint, pripravljaio pa de GEM Wri- 
te, GEM Draw. GEM Graph. GEM 
Workchart. GEM Collection m 
GEM Desktop. Verzija slednjega 
seveda Ze tede. zaenkrat brez kal- 
kulatorja m razbijanja zidu. Kako 
enostavno bo prenadati progra- 
ms, pisane za GEM, celo med ra- 
zlidnimi procesorjl (seveda pisane 
V C-ju), je najbolje iiustriral Paul 
Bailey, predstavnik DR za Veliko 
Britanijo. Povedal je. da je trajalo 
vsega 5 dni, da so GEM Paml pre- 


nesli iz okoija 8086 v stroi. ki data 
z 68000. Izjavil )e Se, da ima DR 
velike nairte s ST. saj je to -stro|, 
ki se Co na veliko prodaial. In po- 
menl idealen cll) za stroje, kl so 
zgrajeni okrog MC 68000-. Izve- 
dell smo tudi, da v ST 520 le tede- 
JO CP/M 00 in nekateri programi, 
npr. Turbo Pascal. Efektivna hl- 
trosl je pnbli2no takdna kot pri 
commodorju PC 120, 2 MHz. MC 
68000 le tako hiter. da program- 
sko emulira procesor Z 80. 

Za sleklom so prvid pokazaii tu- 
di ST 260 z vdelano disketno eno- 
to. Na voijo bo takoj. ko bo pro- 
gramska oprema v ROM. Od da- 
led je bilo mogode videtl tudI ba- 
sic, kl |e la hip v fazi optimizacije. 
Trenutno je lak. da v ST 520, po- 
tem ko nalozimo TOS in GEM, 
ostane za program samo 50 K. 

V senci ST sta stala 130 XE in 
aoo XL. Atari upa. da bo z njima 
zmagal v boiidni nakupovalm mr- 
zllci Model 130 XEstane 140 fun- 
tov. sicer pa ga Atari ponuja tudi v 
paketu z Oiskom In s 4 programi 
za 231 luntov all pa skupa] z lepo- 
pisnim tiskalnikom za 305 luntov. 
Ta komoinaclja na] bi konkurirala 
amstradu. a brez 60-kolonskega 
teksta ne bo dio tedko. Ved o Ata- 
rijevih radunalnikih, Ijudeh, ki jih 
nadriujejo, in tistin. ki so disto na 
vrhu, pa pripravljamo za nasled- 
njo dtevilko. 

Metacomco dnagic 

Metacomco si je z nekaj uspeli- 
mi potezami na podrodju sislem- 
ske programske opreme (najprej 

Zami V univerzitetnih srediddih in 
s kvalitetnlmi prevajalniki za pro- 
gramske jezike priboril sieves ene 
naiboljdih programskih hid na sta- 
ri celini. Edini je zares prodrl na 
podrodje, kjer sicer dominirata 
ameridka Digital Research in Mi- 
CrosoH. in ko je •neka ameridka 
firma- prekinila sodelovanje s 
Commodorjem (menda se je zati- 
kalo pri denarju). je Metacomco 
vskodil in napisal operaeijski si- 
stem za amigo (glej Moi mikro, 
September). Commodore amige 
ni pokazal. morda se je bal, da bi 
C 128 ostal preved v njeni send. 
Imeli pa smo redkl priloZnost. da 
smo SI JO ogledali v posebnem 
Metacomcovem paviljonu. kl je bll 
za javnost sicer zaprt. 

Delovanje "pnjateljice* je de- 
monslriral m razlagal dr. Tim 
King. Povedal je. da CBM amige 

predobra. da so ob njej v zadregi, 
da morajo v Britaniji prodaiati 
model 120, in da amige tako all 
tako pred aprilom 1386 ni prida- 

tacomeu napisaM za amigo. >Ko 
smo JO dobili. pravzaprav ni imela 
operacijskega sistema. Ljudje, ki 
bi 10 morall narediti. so izhiapeii 
in Commodore nas je poklical na 
pomod. Operaeijski sistem smo 
razvijali dest mesecev. a te po 


treh mesecih smo imeli gotov raz- 
vojni sistem. Deloma je napisan v 
zbirniku. deloma v C In BCPL.> 

Demonstraeija je bila de bolj 
prepndljiva. Amiga lahko sprego- 
vori kar na ukaz iz basica z dovolj 
razumijivim glasom. Ce smo pri- 
pravljeni vioditi nekaj ved truda, 
lahko Qovori tudi s poudarkom in 
celo poje. SImulacIja glasbenih 
instrumentovje izredno prepndlji- 
va. najsi gre za tamtam, bobne. 
kilaro aii kaksolon. Vse lahko 
igrate kar s tipkovnice all Iz pro- 
grama V basicu. 

Grafika In animaeija izpolnlta 
pridakovanja in risanje je zares 
hitro. Tako npr. na sliki vidite tri 
zaslone. kl jih radunalnik kade 
hkrati. Na enem skade pisana zo- 
ga. na drugem se zvellko hitrostjo 
izrisujejo razne oblike barvnih tri- 
kotnikov. srednji pa je tisti z okni 
in uporabnidkim vmesnikom. 
Vsak zBSlon ima disto svojo bitno 
kano. posebna vezja pa v pravlh 
trenutkih preklapljajo kazalec na- 
njo. Zaslone lahko premikamo sa- 
mo navpidno (kar med skakanjem 
2oge|, vodoravno pa re. 

Amiga je naredila dober vtis. 
predvsem kot izredno sotisticiran 
radunalnik za igre. Pri resnih apli- 
kaeijah pa ima ST 520 celo nekaj 
prednosti, 0 obeh strojih smo se 


poBovarJail s konstruktorjem ST 
520. Kupile naslednjo dtevilko 
Mojega mikra! 

Sinclair 

Veliko se je pridakovalo tudi od 
Sinclaira, ki je zasedel kar precej- 
den prostor ob Commodorju. 
Acornu in Atariju. Na stojnici ni 
bilo nid novega. Nobene sledi o 
novem spectrumu 128 niti ne o 
prenosni varianti mavrica. Zani- 
manje so pritegovali programi go- 
Slujodih firm za spectum, QL in 
seveda nova cena 199 (untov za 
destnajstbitni radunalnik. Cena je 
bila spremenjena tudi 2e v vseh 
londonskih trgovinah. tako da 
kljub moinosti nakupa na sejmu 
ni blip pretiranega navala. Pogo- 
varjali smo se s predstavnikr Sin- 
claira in izvedeh. da Maxwell 
sploh ni Uupil firme, Tekli so samo 
pogovori o prevzemu. Med saml- 
mi pogajanji pa je stara firma Sin- 
clair podpisala pogodbo s trgov- 
Sko mre2o Dixons, ki je v Smcla- 
irovo blxgaii’o kanila nekaj denar- 
ja za prihodnost. V kondni fazi 
pogajanj z Maxwellom pa so se 
stvari zamajale tudi premoinemu 
dasopisnemu trustu. tako da m 
bilo z nakupom nid. Sinclair Rese- 
arch si je deino opomogel z novo 


ilkro a oil V oil. 



pogodbo. nekaj pa pndakuje tudi 

Pozornosti je vreden tudi na- 
por, da bi OL postal res Iisto. kar 
SI je V zadetku zamislil sir Clive. 
Na dan je pndlo kar nekaj novih 
programov. Vedino so izdale ne- 
odvisne softverske hide Sinclair 
pa je podpisal do sedaj Ze 14 na- 
slovov in knjigo 2 naslovom Teh- 
nical Guide, ki bo vendarle poma- 
gala programerjem prodreti v sr- 
ce novega radunalnka V infor- 
maciji za novinarje pa so Sincla- 
irovl zastopniki za propagando 
zbrali ved kot 60 naslovov neod- 

dajo programov. m 30 firm, ki iz- 
delujejo hardverske dodatke 

Vada porodevaica sta kijub za- 
gotovilom, da Clive Sinclair ni do- 

govor z njim. Ker je biia sreda 
mlla. Clive pa dobre volje. smo se 
le dobili. Pregledal je zadnjo dte- 
vilko nade revije (ujelo ga je bud- 
no oko nade kamere) vsebme ni 
komentiral, tako kot tudi m ko- 
mentiral nidesar v zvezi s svojo 
firmo. Zazelel nam je veliko srede 
s dasopisom. pozdravil braice in 
zaskrbljeno obljubil. da se bomo 
de videli. Upamo. da bo obijubo 
drZal. 


Apricot 


Marelidni radunaimki so bili 
razstavtjeni v prostoru za posiov- 
ne radunalnike. namenjene samo 
tistim nad osemnajsl let gie kaj bo 

dianek Software written by JMF) 
Publlki so prvid predslavili nove 
modele apricot F2, F 10 m 32 10F 
nov prispevek k mareJidnemu 
omreiju. Prva dva Sta iz serije ra- 
cunaJnikov, kamor sodi tudi pre- 
nosni model FP. Na razstavnem 
prostoru pa so se radii tudi starej- 
di modeli FI, Fie m apncdt pro- 
tesdional z modelom PC in Xi. 

Nova radunalnika sta zammiva 
predvsem po ceni. saj je treba za 
F 2 oddteti samo 1495 funlov. za 
F10 pa 2295 luntov. Pa si poglej- 
mo. kaj lahko pridakujemo za lak 


Apricot F2 ima 512 K RAM. dva 
3.S-indna disketna pogona z zmo- 
gljivoRjopo 720 K. profesional- 
no infra rOeco brezZidno tipkovm- 
co in brezZidno mid. V ceno ni 
vkijuden monitor, vsekakor pa v 
paketu lahko pridakujete graficni 
operaeijski sistem GEM. Gem pa- 
int, GEM draw, MS DOS 2.11. GW 
basic in IBM emulator. F10 ima 
ravno toliko pomnilmka kot nje- 
gov cenejdi brat in ravno takdno 
tipKovnico m mid Razhkuje sesa- 
me po medijih za zunanji pommi- 
nik. Vdelan ima samo en disketm 
pogon 720 K. V prostoru drugega 
pa je skrit trdi disk formats 3.5 
inda in kapacilelo 10 megaPyton 
Za aplikacije z ved pi 


radunalnll 


.a Apneot skrbi bolj 
oil drugs firma 32 10F 
3 ponudili irZiddu z ze- * 
)0 ceno 1995 tuniov f 



Server vsebuje 10 M trdi disk, 512 
K RAM (razSirljIvo do 768 K) in 
enojni 750 K gibni disk. Kot vsi 
drugi ApricotovI sistemt za pove- 
zavo raiunalnikov Ima tudi 32/10F 
vdelano kartico za Apricot LAN 
(Local Area Network), ki jo iahko 
poveiemo tudi z Microsoftovo 
mrs2o. Na fiie server iahko pri- 
kijutimo FI, F2, F10, FP in boi| 
sofislicirane radunainike te lirme. 
2a2eiena le seveda tudi povezava 
za Apricotovo eiektonsko poSto. 
ki je posebe] narejena za prikijudi- 
tev na to mreJo. 


MSX 

Japonski radunainiki, ki $e prl- 
drj2uje)o standardu MSX, so biii 
seveda med tistimi, ki so se Igraii. 
igre v povpredju niso presegaie 
tistih za commodore. Razstavije- 
nth pa je biio nekaj posebnosti. 
Najboij sve2a je gotovo kombina- 
cija radunaihika MSX z video na- 
pravo. TakSna povezava omogoda 
izdelavo igric tipa M.A.C.H. 3, kjer 
je ozadje ppsneto na traku ail CD. 
V ospredju pa radunainik genenra 
objekte, na primer vesoijske iadje. 
igre so vsekakor atraktivne. ie da 
radunainik $e vedno ne koniroiira 
najboije sekvenc. posnetih na vi- 
deo mediju (beri. pavze med 
kadril). 

Biii smo tudi na tiskovni korfe- 
renci, ne kateri le doktor Kay Nic- 
hi (imenovan tudi doktor MSX), 
preosednik ASCii Microsoft, go- 
vorii o napredku pri standardu 
MSX, Povedai je, da se radunaini- 
ki po tern standardu dobro proda- 
;ajo (demantiralo ga je ie samo 
zanimanje obiskovaicev sejma). 
izrazii pa je upanje, da bo MSX 2 
Se boij uspeSen. Napon za stan- 
dardizacijo avdla. videa in radu- 
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nalnikov morajo po besedah dok- 
torja Nishija prinesti sistem, ka- 
mor bomo iahko vtakniil kateriko- 
li program, katerokoli kaseto aii 
disketo in povkbIi med seboj ka- 
terekoii tovrstne naprave. Rezui- 
lat mora biti vedno slika v teievi- 
zoriu all zvok iz zvodnikov. Po za- 
res etektnem, teievizi)sko usmer- 
jenem predavanju so predstavniki 
MSX potarnaii, da zanje pi5e pro- 
grams ie veiiko firm in da jih bo 
gotovo de ved. V prostem progra- 
mu s dampanjcem pa je med ne- 
kaj nepomembnimi vpraSanji pad- 
io tudi listo o prikijuditvi ameri- 
ikega velikana iBM k standardu 
MSX, Profesor Nishi je izjavil, da o 
svojih strankah ne govori. njego- 
va zadrega pa je biia Iahko samo 
povod za pogumnejie preprida- 
nje od prej. Nekateri smo bolj Ird- 
no prepridani. da do tega ne bo 
pridlo. Drugl pa so bolj prepridani, 
da se bo to kmalu zgodiio. 


kaclje vseh tipov.> Duhovita re- 
klama, kaine’ 

□a pa stvari ne bodo lako drne, 
vsai kar zadeva umiraiodi Acorn, 
povejmo, da se firma pod okriljem 
Olivettiia ukvarja s precei resnedi- 
mi stvarmi, kot so hidni radunalni- 
kl. V novem proizvodnem progra- 
mu imajo Cambridge Workstati- 
on. To je naprava, ki ie posebe) 
narejena za potrebe znanstveni- 
kov. inienirjev in tistih, ki potre- 
bu|e|0 ved kot mikro , Ftadunai- 
nik je namizno orlentirano orodje 
za simulacijo vezi|, nadrtovanje 
VLSI, dvodimenzionaino modeli- 
ranje, analizo raznih elementov. 
za pripravlianje dokumentaclje In 
statlstiko. Radunainik |e zgrajen 
okrog 32-bilnega mikroprocesor- 
ja, predviden pa je seveda za po- 
vezavo v mreie in za prikl|uditev 
na vedje radunalnike, Konflgura- 
cljo si izberete pri prednarodllu, 

ne Inforamcije o oeni Acorn Cam- 
bridge Workstatlona iai nimamo. 
Prepridani pa smo, da je legalen 
uvoz za privatnike skorai ne- 


Zapestai 

iafofmaciiKki rtst>» 

Radunainiki so bill v svofih di- 
nozavrskih letih veliki kot hide, 
sdasoma pa so se zmanjdaii na 
velikost poslovnega kovdka an 
vediega kaikuiatoria. Seiko je na 
PCW predstavil uro, ki opravija 
nekatere funkcije radunalnika. 
Red seveda ne zna pognati Lotu- 
sa 1-2-3. zato pa dovoljuje, da 
vnasamo in spraiemamo podatke. 
Zapestni terminal C-lOOO si Iahko 
zapomni 80 zasionov inlormacij 
(en -zaslon* Ima 24 znakov). Po- 
datke mu posreduiemo po vmes- 
niku RS 232 C, ki |e vdelan v 

Tudi UC-3000 ni od muh. Poleg 
vseh dasovnin operacij ima vde- 
lan urnik. V katerega si zapidemo 
zmenke in opravila; nan|S nas 
opozarja z alarmom. Kondno le tu 
de baza podatkov. kamor iahko 
spravimo 1 K informaci|. Un iahko | 
podatke tudi z dodatne tipkovnic 
V velikosti iepnega kalkulatorja 

Ooa izdelka spet kaieta spo- 1 
sobnost deieia vzhaiajodega s 
ca, da stvari napravi kar najma- 1 
njde Glede uporabne vrednosti I 
pa... no |a. nekateri imajo rate* 
svindnik in beleinico. 

Softv*nld *ur 

Radunalnike izdeluieio veiike 
firme, ki razstavljap na velikih 
stojnicah z zapeljivimi hostesami 
(No. 1 le CUB-Microvitec). Od sof- 
tverovcev pa so se pokazali tudi 
neposredni proizvaialci m posku- 
dali publiko pnvabiti tudi s perso- 
nifikaciiami (igunc svoiih 
iger. Naidlje so Sli pri 3Synsms . 
kjer so nameravaii promovirati 
svo/e Igre kar s plesalkami v to- 
plesu, a so varnostniki po vzoru 
pollcijskih oddelkov za moralo 





Ob prebstavitvah novlh (morda pa 
niti ne tako novih) stvaritev nista 
do2ivela. Vsaeno pa Kale opozori- 
ti na nekai novih Iger, ki bodo 
kmalu priSie v Jugoslavijo. Tako 
je Melbourne House kazal nada- 
Ijevanje Mugsyja z naslovom 
Mugsy s Revenge. Zadeva je teh- 
nliro podobna prvemu delu, le 
da je silk menda ve6, igra pa ne 
tako zelo dolgoCasna. 

Pod odkntiem Aotivision je na- 
stalo novo sonversko podjetje 
Electric Dreams. VodI ga Rod Co- 
usena, blvii managerQucksilve In 
vodja projekta SoftAid, ki je Eti- 
opiji navrgei 350.000 funtov. Po- 
kazail so nekaj zasionov nove igre 
izpod prstov avtorja Ant Attacks 
Sandyja Whites. Naslov je i of the 
Mask, vdeiana pa je zanimive 3 0 
gratika. Pod isto naiepko izideio 
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ie Riddler Oen (arkadna avanlu- 
ra) in Winersports. 

Modi olimpi{Skih iger se pridru- 
luje Strog Man podjetja Martech. 
Na promocl|i smo videli korenja- 
ka, ki jedvigal uteli in nosilskaie. 
V igrlci nas dakajo Se dviganje 
avtomoblla, vieka tovorpjaka, na- 
laganje sodov. .. skratka, kar ko- 
reniaSko po tipkovnici. 

Lothlorien je pokazal nekaj skic 
za vojne igrice, ki bodo izSie to 
zimo. Namesto s svindenimi voja- 
ki se boste z raiunalnikom igrali 
Waterloo. 

Hit seima in londonsklh kine- 
matografov so biii Svlvener Stal- 
lone V Rambu 2, pa seveda Grace 
Jones, Duran Duran In Roger Mo- 
ore kot James Bond v A View to 
Kill. Oba filma sta doblla tudi ra- 
dunalniSki verzlji, o katerih bomo 
Se porodafi. 

kro-Gen ni pokazal 64 K modula 


za spectrum, ki omogoda do SO 
odstotkov daIjSe programe, Mel- 
bourne House pa Se nl odkril nove 
super igre The Lord of the Rings. 



Zavsetiste, ki so na sejmu PCW 
85 zbirali vredke, znadke in pro- 
spekte, je bila trn v peli nova hala 
Olympije. kjer so kraljevali pred- 
vsem radunalniki, ki niso ’preba- 
vljali- iger. Tu sta se najbolj raz- 
bohollla Philips s svojim radunal- 
nikom yes in le omenjeni Apricot. 
Drugi radunalniki so bill zastopa- 
nl pri tistih, ki jih dopolonjujejo s 
hardverskimi dodatkl ali pa s pro- 
gram!. 

Najbolj nas je pritegnila stojni- 
ca firme KGB Micros Ltd. Prepri- 
dani smo, da je bil razlog za to 
samo ime. Zveneda kratica, ki se 
uporablja vsaj Se za eno veliko 
podietje, je pod svojo streho spra- 
vrla na dva dela razdeljeno pro- 
gramsko opremo. V prvem delu 
so bill poslovni sistemi, v drugem 
pa sistemi za CAD. V obeh delih 
so bill radunalniki IBM PC, XT In 
AT. Campaq. apricot PC In Xi, Oli- 
vetti M 24 In M 21. Programska 
oprema je bila zelo kvalitetna <nid 
V duhu KGB). Moto firme so okna 
in mis. Z radunalnikom AT pa si 
lahko privoSdIte zelo prirodno na- 
drtovanje. Program se imenuje 
Autocad in podpira tudi Caleom- 
pov risalnik formate AO. Za ime- 
nom se skriva precej ved, kot smo 
pridakovail. 

Modemi so kraljevali na raz- 
stavnem prostoru firme Miracle 
Technology. Modema WS 2000 in 
WS 3000 sta razdei|ena po tipih 
radunalnikov. Model 2000 |e na- 
menjen vsem hiSnim radunalni- 
kom od spectruma do atarija 520 
ST. Skupaj z modemom proizva- 
jalec dobavlia programsko opre- 
mo za S20 ST. Komunikacija z ra- 
dunainikom je izvedena po ilnlji 
RS 232. Prikijuditev modema na 
FYofesionaIni modem VtS-SQQO 


telefonsko linijo je direktna. Upo- 
rabljamo lahko naslednje hadine 
komunikacije: Bell 103 300 in 
1200 baudov V vseh kombinaci- 
jah; standard CCItt od 75 do 
1200 baudov zdrulijiv ludi s Pre- 
stiom in Datafaxopm). Modem z 
rodnim izbiranjem telefonskih 
Stevilkstane 129.95 funta. 

Dralil le modem WS 300. ki ima 
manjSo izbiro nadinov deiovania. 
Ta model je primeren az poslovne 
in vedje radunalnike. to je tiste. ki 
se uporabljajo v profesionalne na- 
mene. Izbiramo lahko med ved 
verzijami tako po hitrosti prenosa 
kot po posebnih dodatkih. Eden 
od teh dodatkov je generator pso- 
sebnih znakov. Ta Sditi podatke. 
ki se pretakajo po telefonskih vo- 
dih, pred nepokllcanimi vsiljivci. 
WS 3000 zna sam pokiicatl in pu- 
stltl sporodllo Ob dolodenem da- 
su. pa tudi sam dvigniti teleton In 
si zapisaii sporodllo. ki ga dobi od 
drugega radunalnika. Cena se gl- 
blje med 295 In 650 funtl. 

Najvedje Stevllo razstavijalcev v 
prostoru za PC je imelo na svojih 
policah gore knjig. ki te lahko v 
nekaj urah naudijo uporabljati Lo- 
tus 1-2-3 all pa tl dajo prav korl- 
stna znanja v nekollko bolj strhje- 
ni obiiki. Knjige so za nas precej 
drage, saj stanejo najmanj 35 fun- 
tov, tako da je izbira zelo pomem- 
bna. Med skiadovnicami se spla- 
da prellstatl knjige In namesto na- 
vodll za staro mamo kupitl boIjSa 
navodila, ki so kot po pravllu pre- 
cej manj obsezna in so tudi ce- 
nejSa. 

Lolusa na sejmu PCW nl bilo v 
originalu. Njegove proizvode so 
ponujall prodajalci, ki so kazail na 
stotine baz podatkov In pregled- 
nic za radunalnike PC. V Veliki 
BritanijI je zelo popularen in seve- 
da tudi drag program za finandno 
vodenje manjdih podjetij In go- 
spodinjstev. Kar zadeva avtomati- 
zacijo naSIh podjellj, pa smo se 
na potl domov Se enkrat preprida- 
Ir, da programov ne potrebujemo. 
saj bi bill predragi, mnolice Ijudl 
pa bl bile ob zelo prljeino in drul- 
beno korlstno zaposlitev. 



Epil 09 

LetoSnji Personal Computer 
World Show, ki ga organizira ra- 
dunalnidkl dasopis PCW. je bli en- 
krat vedji kot lanski. Prihodnje le- 
to bo po prellmtnarnlh prljavah Se 
vedji. Sicer pa je bil prav prijetno 
snidenje prodajalcev in kupcav v 
radunalniSkl industriji. Proizvajal- 
cl so otipavall teren pred vellkimi 
boildnimi nakupi. Ponujali so kar 
najved za dim manj denarja. saj 
bodo samo tako lahko pretentaii 
Bolidka In si zagotovlh vsaj Se 
kakSen poslovno uspeSen bolid. 
Kupci pa so cediii sime in se pred- 
vsem odiodali za nakupe radunal- 
nika z daIjSi das. Precej drugade 
je z radunalniSkimi programi. saj 
Igre se vedno uspeSno zapuSdajo 
prodajalnISke police, deprav iju- 
dje zvesto obljuOljajo. da radunal- 
nike uporabljaio ludi v resne na- 

2a toiaibo tistim. ki bodo obi- 
skovaii domade sejme. ki niso 
prodaini: tudi v Angiiji je na sen 
mih vedina obiskovalcev -tir- 

dl prodajalci opreme. Vsi skupaj 
pa razstavljene eksponate oiipa- 
vajo In polirajo z odprtimi usti. 

rodevalcev. lahko opiSemo vseka- 
kor drugade kot kriza v radunalni- 
Ski Industriji. Verjamemo Jacku 
Tramlelu, ki pravi, da krize v radu- 
nalniStvu Se nl. To kar dollvijamo 
zdaj, je pravzaprav renesansa, saj 
je zadeio prevladovati njegovo na- 
delo: -Power without the price - 
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INDIISTRIIA. 


Prisel 
je cas 
postenosti 


ZiGA TURK 


Z godilo se je to, kar je napo- 
vedoval Jack Tramlel'. Indu- 
strlja je s pojavoni novih 
atarijev postala poSlena in cene 
so ponovno padle. Jasnih favori- 
tov na trgu ni ved, kupci pa so v 
dvomih. Tik pred sejmom PCW 
sta se pocenila ainstrad In QL. 


3e pred letom In pol. ko sta se 
ra radunalniSki sceni prlkazala 
macintosh med osebnimi radu- 
nalniKI in QL med hliniml, le ka- 
zalo, da se bodo moral! 8-bitnl 
strojdki kar na hitro poslovlti. Pa 
ni biio disto lako. Macintosh kljub 
odiidni grafikl In prijaznemu upo- 
rabniSkemu vmesniku nl mogel 
spodnesti glavnega tekmeca, 6/ 
16-Citnega IBM PC, kilavo rojstvo 
QL pa je pripomoglo, da radunal- 
nik ni postal tako uspeSen, kol so 
prldakovall v Camorldgeu, Padec 
prodaje spectnjma. C-64 in Se lo- 
plih MSX je bil bolj odsev zulde 
non! in odraSSanja trga kot pa od- 
liv h konkurendnim firmam. 


PoRilaiene 

§tiriniestdesetice 


V prldakovanju 16-bitnlkov so 
praktidno vsi proizvajatcl uspeS- 
nlh 8-bltnih modelov poskuSali 
podal^atl njihovo iivijenje s po- 
vedanjem pomnllnika, z boIjSIml 
perlfernlml enotami in s poudarja- 
niem, kako ustrezen je tako raz- 
Sirjen stroj za resno uporabo. Ta- 

&64 , commodore 64 in atari 600 
XL, ki so se prelevlll v amstrad 
6126 (predstavijamo ga v okviru), 
commodore PC 128 In atari 130 
XE. Na prva dva so nalepili Se 
etiketo CP/M. ki dodatno podkre- 
pi vtis. da imamo pred seboj radu- 
nalnik za poslovno rabo. 

Bistven adut pri prodaji leh ra- 
djnainikov pa Se vedno ostaja Si- 
roka ponudba programske opre* 
me za osnovni model, t. j. 64 K. Za 
sedai ne porodajo, da bi se pro- 
gramske hide masovno odlodaie 
za pisanje programske opreme 
posebej za verzlje 128 K. Tudi daj- 
stvu, da je v n]ih mogode pognati 
programs CP/M, ie treba dodati, 
da Se posebej pri amstradu 6064 


vedji programi CP/M ne delajo. 
ker je pomnilnika premalo. Se 
vedji problem pa za vedino upo- 
rabnikov pomeni razmeroma ma- 
le razSirjeni 3-palSni disketni for- 
mat. Funkcionalno enaki program 
kot zveneda imena iz sveta CP-M 
so V teh strojih obstajali ze prej. 

PoloZaj med 16-bitniki je ravno 
nasproten. Programske opremtj* 
malo, zdruiljivi nlso z nobinim 
standardom. ponujajo pa vedjo 
radunsko mod. NjihovI kupci pri- 
hajajo Iz dveh skupin - imeti ho- 
dejo radunalnik za hiSno all po- 
slovno rabo. V prvi skupin! so biv- 
Si lastniki 8-bitnikov. ki bi radi 
preSli na kaj boIjSega. in vsi, ki 
raiunalnika Se nimajo, pa 01 si 
rad) z njim pomagali pri delu 
(obrt, drobna trgovina, svobodnl 
pokllci). V drug! so velike korpo- 
raclje, ki jim radunalnike. tudI mi- 
kro, poskuSajo vsriiti poslovni 
potniki radunalniSkih firm. 

Na prvo skupino so naravnani 
tudi okrepljeni stardki. Proizvajal- 
ci poudarjajo. da se da z njimi za 
mnogo manj denarja poCeti vse, 
kar se od hlSnega ali manjSega 
poslovnega radunainika pridaku- 
je. Pri tern niti niso tako dated od 
resnice. ZdajSnji program! v 16- 
bitnih strojih podnejo natanko ti- 
sto. desar ste navajeni od speotru- 
ma. C-64 ali amstrada, le da je pri 
vsem skupaj nekaj ved udobja 
(okna, miSi) in da gre delo malo 
nitreje od rok. Teiavno se bo stri- 
njatl z mislijo. da je kot hISni radu- 
nalnik atan ST 520 dvainpolkrat 
bolj udinkovit od amstrada 6128. 
V isti sap! pa lahko zatrdimo, da je 
ST 520 Oistveno ved kot dvainpol- 
krat bolj zmogljiv od amstrada. 
Kje smo se torej uSteli? Nikjer. 
Programska oprema, ki je danes 
na voijo za 16-bltne radunalnike. 
funkcionalno ne dela nldesar no- 
vega. Toda de je podatkov veliko, 
de so raduni zapleteni In kom- 
pleksnl. de je potrebna natandna 
gratika, pridejo pradoosti 16-bit- 
nlkov do Izraza. Nekako tako je, 
kot de bi primerjali jugo in BMW. 
Za mestno voZnjo (uporaba do- 
ma) sta oba enako dobra. BMW 
bo morda pri kakSnem sematoru 
nitreje startal, a pri naslednjem 
bosta spet skupaj. Nasprotno bo 
relecqtka vo2nja Z BMW udOb- 
nejSa in hitrejSa. Zaenkrat so red- 
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S eptembrska Stevilka revije 
Your Computerja eksklu- 
zivno predstavija novega 
borca za radunalniSki trg. To je 
•mnmd 6128, naslednlk znanlh 
in tudi pri nas vse bolj razSirje- 
nlh modelov 464 in 664. Kaj ga 
loduje od jirsdhodnikov? To je 
predvsem izredno nizka cena. 
Skupaj z monltorjem in vdelano 
diskeino enoto ter 128 K pomnl- 
lika stane borih 300 funtov. Tudi 
podoba tipkovnice se je nekoli- 
ko apremenlla. Nid ved smemih 
tlpk, smrdedlh po MSX, Izognili 
so se tudi prehudi pisanostl. Za 
ptimerjavo naj po^mo, da je 
model 664, kl ima pol manjSi 
pomnlinik in slabSo verzijo siste- 
ma CP/M, kar za 30 funtov draZ- 
jl, Seveda to pomeni somrak to- 
ga radunainika, ki ga bodo kma- 
lu nehali Izdelovati. 

Pogielmo si nekaj tehnidnih 
lastnostl modela6128. Proceaor 
je seveda oetal Z 80 A, poleg 1 28 
K rama pa Ima 48 K roma: 32 K 


zasedata oenovni operaeijski si- 
stem in basic, drugih 16 K pa 
vsebuje Amsdos in del CPtA. 
Amsdos je Amstradov lastni di- 
sketni operaeijski sistem. zal 
Ima omejen nabor ukazov. Pred- 
vsem manjkajo datoteke z nepo- 
srednim dostopom. Na Amstre. 
dove 3-lndnadiskete lahko spra- 
vimo na vsako stran 180 K t>0- 
datkov, kar se ne zdi zelo veliko. 
Vpradanje je tudi, keko bo s ce- 
no teh disket. saj so dosti manj 
razdirjene kot 5,25 in 3,S-lndne. 

Skupaj z radunalnikom dobi- 
mo pri nakupu dve disketi. na 
katerih so CP/M 2.2 plus. 48- 
kllobytna verzija DR Logs in 
GSX (Graphics System Extensi- 
on). ki oniogoda. da tudi v nadl- 
nu dela CP/M izkoritdamo Am- 
stradove grafidne laslnosti. GSX 
naj bl bil 8-bitni predhodnik Ge- 
ma. 0 kalarem so naSi braid Ze 
dosti brail. Poleg naStetih dobi- 
mo program Bank Manager z 
nekaj dodatnimi ukazi za basic, 
s katerlmi lahko izkoristimo dru- 
gl blok s 64 K rama Pomnilnik je 
namred razdeljen v dva bioka 
(bank!) po 64 K. Z Bank Mana- 
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*126k mtcto-+ disc + moiiilor 
+ CP^M=E30CI! Exclusive Your 
Computer review by Simon 
Beesley of tho machine that 
should have Commodore and 
Sinclair quaking in their shoes. 


ERING RAM 


ke ceste In oDrsmerltvs, ki bi |ih 
BMW zmogel rn jugo ne. Toda de 
na morje viefete jadrnlco . . . 
Trije miiiketirji 
V tem trenutku lahko nekoliko 
arnbicloznejdi kupec izbira mad 
petimi radunalniki, ki so zmoglji- 
vejdl od klasidnih modelov, mad 
katerimi ste sa odiodali doslej. 
Atari 130 XE je morda zanimiv le 
zaradl cane (170 funtovs kasetni- 
kom). Commodore PC 128 je bi- 
stveno predrag, sai nai bi stai 
okrog 270 funtov (1 font je pribli2- 
no 4 Dkk je 400 NO). Ostanejo am- 
strad, atari inOL. V zafetku sep- 
lerrbra sta iz Angli;e priSli novici. 
ki po svoje niti ne preseneCata. 
Tik preden se je v trgovinah prika- 
zal ST 520, so zniiali ceno QL na 
piilih 199 funlov. To je res malo 
za sislem s 128 K, z dvema mikro- 
tradnikoma (novi so menda zelo 
zanesljivi) in odiidno graliko. Si- 
stem s CB monitorfem in zelo 



gerjem lahko v basicu spravtmo 
'H prikaiemo do S dodatnih za- 
sionov. Uporaba drugih 64 K ra- 
ms |e tore] dokaj omejena, saj 
ne omogoda programov v baai- 
cu, ki bi skupaj a podatki zavze- 
mali ved kot 64 K. To moinoal 
na primer ima amatradov napo- 
sredni lekmec eommodore 128. 
Povedan obsag pomnilnika pri- 
de prav tore] le v nadinu dela 
CPiM. prav zaradl verzije plus. 
Operacljaki sistam se tudi naloil 
» en blok, program! ki jlh pide- 
mo in Izvaiamo, pa v drugega. 

Pri basicu je Irebs omeniti 
predvsem ukaza EVERY irt AF- 
TER, gralldne ukaza, ki podpira- 
jo vse vrsie lodijivosti. In upora- 
bo vektorjev. S spremembami 
vektorjev lahko temeljlio pose- 
Zemo V operacljaki sislem in 
ukaze V basicu ler jlh prilagodi- 
mo svojim potrebam, lahko pa 
dodamo lastna ukaze. 

2a konec se poskuaimo sez- 
naniti s trenutnlm stanjem na 
radunalnldkem trgu. Glede na 
cano, ponujata daled najved am- 
sirad 6126 In atari 520 ST. Pri 
obeh dobimo hkratl disketno 


enolo In monitor, kar je velik 
plus. Ca je verjati kratki notici v 
Delu konec avgusta, se je cena 
QL V zadetku septembra prepo- 
lovlla In stane ta naprava. loliko 
hvaljena z ene in pljuvans z ved 
strani, le ie 200 luntov. To je 
zeros izjemno pocenl. Ob dodat- 
nem strodku 100 luntov za mo- 
nokromatskl monitor se po ceni 
izenadi z amstradom. Pri tem 
Ima enako kolidino rama, kl ga 
zelo razkodno trodi. dosli slabdo 
zunanjo pomnllno enoto, zato 
pa boljdo grafiko in Izreden ml- 
kroprooesor. Preostane de C- 
128, kl lahko Izvaja vse progra- 
me za C-64, kar ni zanemarijivo. 
Po tehnidnih karakteristlKah je 
nekoliko boljdi od amatrada. za- 
10 pa je neprljetno drag. V Veliki 
Britanljl ge cenljo na 270 funtov 
In V ZR Namdiji na 1100 mark. 
DokupitI moramo disketno eno- 
to in monitor, teko da hliro pri- 
demo do dvakratne cena am- 
strada. Nedvomno bo moral 
Commodore modno zniiail ce- 
no Bvojeg radunalnika, de ne bo 
hotel, da ga konkurenca po- 
hodi. 


zmogliviml poslovnimi programi 
vas lako stane okrog 260 funtov. 

oslati pri 128 K in nodete vIoMI 
kakih 70 v razdiritev na 256 K. se 
novI amstrad 6128 ponuja kot 
konkurendna alternatlva. Za 300 
funtov doblte rjdunalnik s 128 K, 
CB monitor in 3-paldno disketno 
enoto z moZrostjo CP/M. Pro- 
gramska oprema. ki bo znala kaj 
podobnega kot tista za QL. vas 
stane de- kakih 130 luntov. a zato 
je amstradova tipkovnica kvelltel- 
ne|da, diskete pa so zanesljivejde 
In nitrejde. Toda pozorl Za ta de- 
nar (430 funtov) je QL lahko ia 
krepko razdigen all pa mu dodate 
disketno enoto in vvsakem pogle- 
du postane zmogijivejdl do am- 

Ko smo takoie pritikali dodatke 
In zvidevall ceno, smo se pribllZall 
atariju ST 260. kl za 450 funtov 
(brez monitorja) le spet ponuja 
zelo ugodno razmerje cena/zmo- 
gljivost. Jack Tramiel je Imel torej 
prav, ko je napovedai padanje 
cen, a to dajstvo se le obrniio tudi 
proti njamu. M ved vzroka. da bi 
diovek kupil ST 520 nameslo slro- 
ja, kl stane prav tollko, daje pa 

Take torej razmiSljajo tistl. ki 
radunalnik kupujejo za domado 
rabo. Vendar cena padajo tudi na 


trgu osebnih radunalnikov, ki SO 
namenieni za avtomatizacijo pi- 
sarmdkega posiovanja Takoseie 
npr pocenil macintosh, trgovci 
pa dajeio vehke popusle na IBM 
PC V obliki brezpladne program- 
ske opreme, servisa. Na tem belu 
Irga cena n, take pomemben de- 
javnik kot na hiSnem Ved|o viogo 
ima)0 razdirienost programsxe 
opreme, prenosljrvosl datotek s 
slarih sistemov. ranwijlvodMsva- 
nje. servis in podpora. Ge bo Ata- 
riju uspelo zagotoviti tudi to. bo 
njegov pisarnidki sistem. zgrajen 
okrog delovne postaje s proce- 
soriem 32032 in ST kot lermmali. 
lahko postal pomembeh tudi zu- 
naj domadega dvoridda in obrti 
Cene tore) padajo. od ZX 81 do 
dragih osebnih radunalnikov Ge 
upoitevamo. da imajo s proizvod- 
njo vsi izdelovalci pnbliZno enake 
strodke, se dobidki kujejo na ra- 
dun pametnejie zasnove. napred- 
nejSega dizaina. Nekateri pa po- 
tegneio ekslra profit. Radunalnik 
z bogatim zalediem programske 
in strojre opreme je mogode pro- 
dati draZe kot novinca. Prav zato 
se apple 2 prodaja Stirikrat draze 
kot C-64. IBM PC prav tolikokrai 
draZe od apricola Pie in PC 128 
tollko draZe od amstrada Apple 2 
in IBM PC sta standard v svojem 
razredu ler sta programsKo in 
strojno na Siroko pdprta za tuje 
programe m dodatke. 
YVtrgje poglavje 
zase 

JugoslovansKi Kupec vseh teh 
pocenitevneobdutitakoZivo Pa- 
dajodi dinar nekoliko zamegli po- 
gled ra Ztevilke. Sakon, ki dovo- 
Ifuie uvoz radunalnika ali opreme 
enkrat na leto (pri prvem prehodu 
meie). ostaia svojevrsina kuriozi- 
teta. Kdor le letos Ze poloval v 
tujlno, pa je ob branju tega dianka 
ugolovii. da ima v nogavici dovolj 
denarja za saniski radnalnlk bo 
moral na oot povabiti Se kakSne- 
ga stnea z deZele, ki se ni zaradi 
poIjsKih opravil letos ie nikamor 
premaknil. Zakaj ni mogode radu- 
nalnika uvoziti in prispevati v dr- 
Zavno blagaino carine pn vsakem 
prehodu meje. je eno listih vpra- 
San|. na kalera nihde ne ve odgo- 
vora. Se pameineie. vardneje in za 
drZavo donosneje pa 0i bilo dovo- 
lienje za narodilo radunalnika po 
poStl. Pri trgovcih. ki se ukvarjaio 
s takSno prodaio, 50 radunalniki 
navadno daled najceneiSi. mi pa 
bi prihranili denar in bencin za 
pot V tujlno, pa Se carmska kon- 
trola je lahko na postah precej 
veslnejSa in natandneiSa. Bistve- 
no bl sezmanjSalo tudi Sevilo pre- 
tihoiapljenlh radunalnikov. 

Skratka. lepo bl bllo sliSati, da 
so delegatl v kateri od druZbeno- 
polltldnih skupnosti sproZili 'po- 
stopek za poenostavltev poslop- 
ka- za uvoz mikroradunalnikov. 

Mojmikro 9 


PREDSTAVLIABIO VAM. 



Sharp 

MZ-800 


DUSKO SAVI6 


D ve let! po raCunalrlKu MZ- 
700 je drjiba Sharp posla- 
la na trg nov model iz sen- 
je MZ. MZ-BOO $0 angleaki javno- 
sti predstavlll letos )anuarja. med- 
tern Ko je Oil v ZRN ponekod na- 
prodai 2e pred enim letom. Sam 
Sharp ozriaduje MZ-600 kot 
"Small business computer*, tj. ra- 
Cunalnik za majhna (zasebnaj po- 
djetja. V stroju sta glede na vdela- 
ni hardver skrita pravzaprav dva 
raCunalnIka: Stan MZ-700 In novi 
MZ-800. To SO naredlli zaraoi 
zdrutijivosti z obstojedim softve- 
rom. pa morejo lastniki slarih mo- 
delov MZ-BAOK, MZ-80A all MZ- 
700 brez leiav preltl k novemu 
hardveru. Na zadnjl sirani raCu- 
ralnlka so dtiri stikala In s prvim z 
leva strani izberemo razlldico. kl 
jo bomo uporabljali: MZ-700 all 
MZ-800. Skoraj vsa programska 
oprema. kl je blla namenjena za 
MZ-700 je uporabna tudi za MZ- 
600 (pad V nadinu MZ-700). izjema 
so le programt. kl jih krmilimo z 
Igraino palico. Igralna palica za 
star! MZ-700 je blla namred specl- 
fidna (Imela pa je kar osem smerl 
za streljanje). medtem ko je v MZ- 
800 vdelana Igralna palica Atarlje- 
vega lipa. Z druglmi oesedami, 
prikijuditi je mo2no tako rekod 
vsako Igraino palico, saj je Atari- 
leva izdelana po industrijskem 
standardu. 

Basic 

Ker sta pod ohISjem dva radu- 
nalnika. je razumljfvo, da dobite s 
strojem dva razlidna basics. PrI 
tern je Sharp ostal dosleden sa- 
memu sebi in oba basics vditamo 
s traku v "distl* stroj. Ze nadin 
MZ-700 rabi S-BASIC, kl je bll zas- 
novan za star! MZ-700 (prI novem 
stroju moramo. kot redeno. vklju- 
dltl stikalo na zadnil stranlj. Za ta 
basic dobimo iri demonstracijske 
programs, ki so prav takp enaki 
demo programom za starl model. 
Za nadn MZ-600 pa so napisall 
basic z oznako MZ-016: ta razlidl- 
ca programskega jezika nfma ka- 
kega posebnega imena. S-BASIC 
pusti prostih pribliJno 36,5 K za 
podalke in program, MZ-016 pa 
samo 22,5 K, Oba basics imata 
zaslonski urejevalnik, poznata 
ukaze AUTO, MERGE, RENUM 
ild. in sta zelo prirodna za progra- 
miranje. V bistvu sta izpeljanki Mi- 


crosottovega basica. Z merltvljo 
hitrosti in natandnpsll nekaterih 
matemalidnih operaci] smo ugo- 
tovlll, da je basic MZ-016 razlidica 



40 do 80 znaki v vrsll, na zaslonu 
pa je lahko 25 vrst. Graflka je iz- 
jemna; 16 barv, Ipdijivost 
320x200 V dtirih bsrvah oziroma 
640x 200 V dveh barvahl Poleg le- 
gs pa MZ-800 pusti polnlh 64 K za 
program In podatke, medtem ko 
je posebej za grafiko na voijo 16 K 
rama, TakSna reSilev je boljda od 
delitve obstojedih 64 K za pro- 
gram In podatke na eni strani ter 
grafidne potrebe oa drugl (kot 
npr. prI radunalnikih BBC B In 
amstrad). Ce komu to nl dovolj, 
lahko dokupi dipza dodatnih 16 K 



grafidnega pomnilnika in si s tem- 
zagotovl lodljivosl 640x200 z 
osmimi barvami oziroma 
320x200 z vsemi 16 barvami. Ker 
je 22.5 K premalo za bol| zapiete- 
ne programe. so pri Sharpu pred- 
videli razdihtev pomnilnika s dl- 
pom za dodatnik 64 K. ki ga upo- 
rabljamo kot RAM disk. Zadeva ni 
zsplelena. le sintaksa programs 
jS malce drugadna. Na tiskanl plo- 
5lici sta za obe razsiritvi ze prMvi- 
dena prazna prostora. 

Disk RAM pusti za program pri- 
bliino 55 K pomnilniSkega pro- 


Basic MZ-016 z obidajnimi uka- 
zi LINE. CIRCLE ltd. omogoda bo- 
gato grafiko, de zlasti pa je zani- , 
miv ukaz SYMBOL, s katerim mo- 
ramo kjerkoli na zaslonu narlsatl 
simbol, kl ga definira porabnik 
(user defined symbol), in to v 265 ] 

razlidnih vellkostih in pod koiom 
90, 260, all 270 stopirj, Risanje in 
pomikanje zaslona V vse Stiri sme- 
ri (scrolling) sta izjemno hitri. Pad 
pa s tern radunalnikom nl mogode 
risati gibijivih slidic (sprites). 

Zvok je tudi eden oc adutov ta- 
gs radunalnika. Na voijo so trije 
programabllni generatorjl tonov 
In generator luma, vdelan je 
zvodnik. na zadnjl strani radunal- 
nika pa je regulator jakosti zvoka. 
Hardver je razvit za vseh osem 
oktav, toda basic MZ-016 je ome- 
jen na Best oktav. In sicer z uka- 
zom MUSIC. 

Ta ukaz je osrednja pot do 
zvodnega dipa. na voijo pa so 5e 
ukazi TEMPO (za doliino not. ki i 
jih dolodimo z ukazom MUSIC), 
naprej SOUND (za posebne efek- 
te) in nazadnje NOISE (za progra- 
mlranje belega duma v generator- 
ju §uma). ukaz MUSIC obsega se- 
cern, osem parametrov (sustain, 
decay, timbre itd.) in je z njim 
tore) mogode dobiti 2elen ton. ne 
da bi potrebovali kopico ukazov 
POKE. Za zvok lahko mirno rede- 
mo, da je dudovit. 

Na kasetl z basicom MZ-016 je 
de demo, ki v petih mlnulah v iz- I 
jemni obllki predstavi najboljde || 

iBStnostl radunalnika. Poleg kaset n 

za oba basica dobimo kaseto z '■ 

video Igrami, od katerih nam je || 

blla najbolj vded Advoka. || 

Prirodnik vsebuie popoln opis I 

basica MZ-016, opis razlidice S- i 

BASIC pa je sestavljen v obliki ' 

agende. Drugade kot pn prirodni- ^ 

ku za MZ-700 nl podrobnega in 
komentiranega programs moni- I 

torja. Razgrnjene so sheme bar- J 

dvera. Primeri za basic MZ-016 SO 
neposrednl in uporabni. Skratka, ' 

odilden prirodnik. j 


VhodAxhod 

MZ-600 po videzu spominia na 
stroje MSX. de zlasti po razporedi- 
tvi kurzorjev. Toda podobnost je 
le betna. Tipkovnica fe mehanska- 
in prolesionalna, s 70 tlpkami. V 
primerjavi 2 MZ-700 je dodana tip- 
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ka ESCAPE, kl je rujna zaradi CPI 
M. Pet modrih tipk je funkcijskih- 
med Izvajanjem programa v basl- 
cu ie vsako mogoSe uporabtll za 
dve funkcljl. 

Na zadnji sirani racunalmka so 
prikijudkl za perlferijo. Video 
izhod je bodlsi UHF, sestavnr 
(composite) all RGB. z majhnim 
stikalom, s katerim Izbizamo mo- 
nokromatski all barvni Iznod. 
izhoda za Igraino pallco sta dva. 
Zunanji tiska'nik je mogote prl- 
kljuCItl na vdelanl Centronlcsov 
vmesnik. Uporabljamo lahko tri 
vrste trakalnikov. Podobno kot pri 
MZ-700 lahko prikijudimo tlskal- 
nik/rlsalnik. kl je v bistvu enak II- 
skalnlku<r.salnlku za MZ-700. To- 
da prI MZ-eOO risalnlk postavimo 
na ratunalnik In ga pritrdimo na 
predvldeno mesto. Pogonsko 
energljo dobiva Iz radunalnika 
prekposebnega pnkljudka, radu- 
nalnik pa ga krmih skozi vzporeda 
izhodna vrata. V basicu MZ-016 
so za delo z risalnlkom Isll ukazi, 
pred kalerlmi dodamo drko P. Pri- 
mer: vrsta na zaslenu je LINE, vr- 
sta na risalniku pa PUNE. Basic 
MZ-016 vsebuje pretvornik in je 
program. pIsan v razlldici S-BA- 
SIC. mogode brez Ie2av vdltatava- 
ti, sai se ukaz LINE Iz jazika S- 
BASIC spremeni v PUNE. Druga 
moinost je prikljudltev Sharpove- 
ga matrldnega tiskalnika. tretja pa 
Kajpada uporaba Epsonovegs all 
kaieregakoli drugega zdruzijive- 
ga tiskalnika. 0 izbirl moramo 
sporoditi raduralniku. In to z dru- 
gim In s tratjim belim stikalom na 
zadnji strani. (Prvo stikalo. kot ie 
redano. doloda nadin-MZ-700 all 
MZ-800. detrto pa za zdai Se nima 
kake tunkclje.) Posredllo se nam 
je. da smo s tema stikaloma pri- 
Kliudlll na MZ-800 tisksinik logitec 
FT 6002 In Izpisali program v basi- 
cu. vender smo moral! uporebiti 
softversko pretvarjanje Sharpove 
kode ASCII V prvo kodo ASCII. 

Tipka za resetlranje je podobna 
kot pri MZ-700 na zadnji strani 
radunalnika. 


Zunanje 

pomnilniiiie enote 

MZ-800 sicer oglaSujejo kot 
poslovni slstem*. vendar kupl- 
mo pravzaprav MZ-821. tj. model 
z vdelanlm kasetofonom. na voijo 
pa je tudi prikijudek za zunanji 
kasetofon. Druga motnosi je mo- 
del MZ-851, kar je radunalnik s 
QO (kratica za OulckDIsk. him 
disk). QO je enek kot pn MZ-700. 
majhna razllka v ceni pa gre na 
radun drugadne vrste prikijudka. 
QD je sekvendnl disk, kar pomenl. 
da radunalnik pregleda vso stran 
diskete (64 K, 2.6 inda). preden 
lahko znova klldemo kake podat- 
ke. Toda la vrsta hitrega diska za- 
slu2l svoj nazivi vseh 64 K je mo- 
gode naloZItl V vsega osmih sa- 
kundah. Za primerjavo: znani 
Commodorjev disketnik 1541 (kl 


je tudi serijski) z vdelaniml Har- 
dversklm pospeSevanjem naiaga 
33 K desetkrat podasneje! 

MZ-800 je nazadnje najmodnej- 
Sl tudi z gibkimi diskI, ko postane 
zares pravi >po8lovnl sistem-. Na 
yoljo so disk! premerov 5.25, 3.5 
in 3 Indev. bodlsi Sharpove izdela- 
ve bodlsi neodvlsnlh Izdelovalcev 
(npr. hide Cumana). SharpovS,25- 
paldni disk ima na vsaki strani po 
40 stez, je dvostransk! tj. Ima dve 
glavi za brlsanje/plsanie), zmogljl- 
vosll 360 K V formatnl obllkl. 01- 
skate flrme Cumana so podobne, 
la da Imajo po 80 stez in se zmo- 
gljivost zato poveda kar na 720 K v 
formalizirani oblikil Ker so diske- 
te te flrme zdruZIjIve, delajo tudi v 
Sharpovem lormatu. 


Za Diskovno enoto potrebuje- 
mo seveda operacljskl sistem: iz- 
biramo mad Sharpovim Disc Ba- 
sic all P-CP/M. Slednji je veiiko 
zanimivejdl. Naziv je kratica za 
Personal CP/M, kar je zelo 'pri- 
jazna- razlldicasIstemaCP/M. Ko 
vkijudimo radunalnik. se pokaZe 
menu: vdllaj basic s kasete, pojdl 
V sistemski monitor . . . Qe pa je 
radunalnik z vmesnikom povezan 
z diskovno enoto. je na voijo ie 
operacija -vditaj P-CP/M z diska-. 
Brez Izblranja Iz menuja se P-CP/ 
M sam naloZi, kadar je ta disketa 
ie v diskovni enoll. 


Br2 ko je P-CP/M vditan, ie opa- 
zimo njegove prednosti: zaslon je 
razdeljen na tri dele-obldajno 
ukazi sistema CP/M (DIR. ERASE. 
TYPE lid.) so na desnl strani, na 
dnu zasiona je del za vnaianje 
paramentrov, glavni del zasiona 
pa je namenjen za prikazovanje 
vseblne diskete In podobno. Uka- 
ze sporodamo tako. da vodimo 
kurzor do usireznega ukaza In 
pritlsrtemo tipko CR. Na voijo je 
ie ukaz HELP, a katerim si poma- 
gamo. kadar bl radl vedeli, kako 
dela VCCP (Video Console Com- 
mand Processor, tj. tolmad uka- 
zov, kl so na zaslonu). 

Posebei moramo omeniti dva 
sislemska programa. PrvI )e 01- 
skedit, kl rabi za pisanje In ditanje 
stez in sektorjev diskete, kar po- 
menl, da more uporabnlk sam 
■popravijatl* dele datotek, ne da 
bl mu bllo Ireba formallzirati di- 
skete in pri tern uniditl vso njeno 
vseblno. Drugl program je Setup, 
s katerim popravijamo paremetre 
za delo s sistemom CP/M: Izvrill- 
no datoteko (auto exec file), barve 
zasiona, vkijuditev novlh perlfer- 
nlh enot v sistem (oziroma izklju- 
dltev starih), parametre RS 232. 
redeflnlranje tipk (user definable 
keys) ltd. To pa ie nTvset MZ-800 
lahko bere in plie diskete v for- 
matu IBM, kar dokazuje. da so pri 
Sharpu doumell. kje je skrita mod 
sodobnega radunalnika. Ta la- 


osebne radunalnike. kl so name- 
njeni predvsem poslovneiem. 
MZ-800 nl ■kloniran* IBM. vendar 
si nl tezko zamislltl delovno orga- 
nrzacijo. ki uporablja radunalnik 
tipa IBM PC na primer za obdela- 
vo knjigovodskih podatkov. sairte 
podatke pa zbira z vrsto poceni 
MZ-800 . . . 


Mimogrede. Sharp je predstavil 
nov radunalnik. imenovan PC 
7<X)0, To le disto navaden -klom- 
rani- IBM, menda cenejii cefo od 
Commodorjevega PC-fO. Na za- 
hodnonemikem trgu se bo poiavil 
protl koncu leta. 

Dnige raziuitve 

Poleg -malega- rfsalnikaliskal- 
nlka je na voijo podobna naprava 
za format A4. Prikliuditl je mogo- 
de seniskl vmesnik RS 232 C. 
CMOS RAM z 32 K. kl dela na 
baterlje In ohrani podatke v pom- 
nllniku tudi nekaj mesecev. pa 
akustidni sklopmk za ustrezne 
softverske vmesnike, gratidno ta- 
blico (nsbo. narisano z roko, pre- 
naiamo na zaslon). analogno-di- 
gltalni pretvomik, kartico EPROM 
z 32 K. univerzaino kartico V/l, I/O, 
kartico RAM s 320 K. disk RAM 
ltd. 

Zanimiv je zlasti vmesnik s 36 
kanali. Z njim je mogode, recimo. 
krmillti delovanje stopenjskega 
motorja, s lem pa se odpirajo vra- 
ta za roMsko uporabo tega radu- 
nalmka. 

Softver 

Razumljivo je. da mora biti za 
radunalnik. ki so ga zssnovall v 
znamenju zdruiljivosti z vsem 
mogodim, ie skraia na vol|0 kopi- 
ca programske opreme. MZ-800 
je zdruitjiv s svojim predhodni- 
kom MZ-700 in zato za zadetno 
nalotbo zadostuje osnovna konli- 
guraclja (radunalnik in kaseto- 
fon), z obstojedim cenenim sof- 
tverom. kl je naprodaj na kasetah. 
zasluilte dovoij denaga za vstop- 
nico za -viije sfere-, tj. za disket- 
no enoto in P-CP/M. Znana (Irma 
HIsoft le na trgu ie ponudlla razii- 
dico pascaia za MZ-800, ki le trd- 
na opora za ves novi hardver (nov 
glede na MZ-700) In poleg tega 
OulckDIsk. Sam Sharp |e postal 
na Irg jezlk logo, neodvisne sof- 
tverske hlie pa so dodaie vrsto 
programov na kasetah. Omenimo 
nai zbimik (assembler), povratni 
zbirnik (disassembler), iestnajsti- 
iki urejevalnik (hex editor), iraino 
kopi|o zasiona (hard copy), gene- 
rator znakov. animaciio zasiona, 
astronomijo za Ijubitelje, program 
za navzkrizne radune (spreadshe- 
et) Inventar. sezname cen, skla- 
dlidenje, faktjrlranje, poslovno 
grafiko, programe za ud^je stro- 
jepisja. matematike ltd. 

Ce pa ste ie skraja resen upo- 
rabnlk (npr. obrtnik), lahko takoj 
delate t P-CP/M In Izbirate med 4 
do 5 tisod komerclainiml progra- 
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TEHN16nI PODATKl 

Radunalnik: sharp MZ-800 (moina tudi Izbira nadina MZ-700) 
Proeeser: Z 80 A, 3,55 MHz 

RAM: 64 K (distih), raziirilev za dodatnih 64 K z RAM diskom 

Video RAM: 16K posebej za grafiko. raziirilev naskupaj 32 K 

$1 znakov v vrsti: 40 all 80 

ROM: 16 K. IPLin monitor 

Ledljlvost: 320x200 all 640x200 

Barve: 16 

Zvok: tritonski generator zvoka, 8 oktav (iest v basicu MZ- 
016), poseben generator iumov 
Jezlk: dva basica: S-BASIC v nadinu MZ-700. MZ-016 v nadinu 
MZ-600 

OperacllakI slsleml: mlnitorv ROM, Irlie neodvisni program! s 
Quick Diskom (QDFORMAT, TRANS, DELETE) in QD-8ASIC, P- 
CP/M s 5,25-lndniml disk! 

Vdelanl vmesnlkl: tiskalnik, RAM disk, gibkl disk!, kasetofon 
Tipkovnica: mehanidna in profssionalna, 70 tipk 

ApNkacIfakI softver: vsi program! za MZ-700 (razen za giraino 
pallco), vsi program! za CP/M, zdruiljivosi r diskovnim formatom 


Prikijudkl: TV, V/l za zunanji kasetofon, seslavijeni video (com- 
posite) RGB, itiri sistemska sfikala, dvoje vrat za Alarijevo 
Igralno pallco. vmesnik za tiskalnik (centronics) In za diskovno 
enoto (expanison bus), kontrola jakosti zvoka. ilpka RESET, 
napajanje tiskalnika/risalnika. 


PREDSTflVLlAMO VAM 


ml, pisaniml za ta sistem. Kdor 
ima na delovrem mestu IBM all 
kako riegovo izvedenko. lahko 
del posla opravl dome all pa prek 
akustidnega sklopnika komunlcl- 
ra s kako vellko podatkovno zbir- 
ko, kr je zdrulljiva z IBM. Edipna 
•luknja- V katalogu programo so 
igra, vendar se poloiaj popravlja 
in je tudi rger. plsanm za ta radu- 

Sharp ponuja za 2.000 DM {brez 
prometnega davka) takole '■po- 
slovno* kombinacl) 0 : MZ-eOO. 
5,25-oaldni gibkl disk s KrmilnI- 
kom, CP/M in WordStar (naibolj 
znan ureievalmk besedlla). Priz- 
nati moramo. da je to poceni, saj 
samo licenca za CP/M steer stane 


390 DM. 

Sharpov MZ-600 je izjemno vse- 
strartskl siroj, kl pase je prepozno 
pojavll na trgu, da bl bll resen 
konkurent tudi na podrodju Iger. 
Toda zaradi svojlh odllk - obiTico 
vdelanega nardvera (vmesnlka za 
disketno enoto In llskalnik), boga- 
te grafike In zvoka, velikih razdiri- 
tvenlh motnosti in ponudbe pro- 
gramske opreme. pa navzkrIZne 
zdruZIjIvostI z 2e razdirjeniml In- 
dustrljskiml stadardi - te radunal- 
nlk zbudll 2lvo zanimanje javnosti 
V Veliki Britanijl. 

Sklenimo z nekaj naslovi. na ka- 
terlh lahko narodite MZ-600; 


CENm 


Vse eene v DM, vkljudno s 14-odstotr'lm prometnim davkom. 


Sharp MZ-800 
-mall- rlsalnik MZ-lp16 
tiskalnik/risalnik formata A4 In kabel 
Quick Disk 

Vmesnik za najved do 4 S,2&-ptadne diske 


vmesnlkzarobotlko 
HAM disk 64K 
32 K C-MOS-RAM z baterijo 
razdihtev video RAM za 16 K 

akusildni sklopnik In softverski vmesnik (300 baudov) 

diskovna enota (6,25 Inda, 40/60 stez) 

dvostranska, dvojna goslotna (320/720 K) In kabll 

diskovna enota (3-inda, 80stez. 720 K) 

dlgltaiizator RS 232C s kabll 

krmllnik za gibki disk (M2-700/600) 

vmesnik za diskovno enoto (MZ-700I 

MZ-600 + 5,25-lndfta diskelna enota + krmilnik + 


369 

298 

390 

160 


298 

498 

86 

198 

900-1-28 

979 

398 


WordStar 


prometni davek 


MZ-721 Iz druge roke je na voijo za vsega 450 DM, star MZ-731 
pa za 650 DM. 


V konsignaeiji prodajajo nov MZ-731 za 700 DM in dinarske 
dajatve. 


Ursofl, St. Ingbertstrasse 1. 
8000 Mijnchen 90. tel 069 49 60 
55- 

Sharpaotl, 86-90 Paul Street. 
London EC2A 4 NE, tel. 01-739- 
6559. 

V Jugoslaviji tahko racunalmk 
kupite V konsignaciiski prodail pn 
Conlalu, Titova 66. 61000 L|ubl|a- 
na. tel. (061) 316-194. 

Zahodnonemdki Ursott ima za- 
nlmlvo strategiio: te |im phnesete 
svoj MZ-731 (star, vendar tehnifi- 
no neoporeten), vam bodo zanj 
oddtell 450 DM. kar pomeni. da 
boste novi MZ-821 kupili za vsega 
350 DM! Qrafiko na risalniku ste s 
to potezo kaipada zamenjali za 
grafiko na zaslonu . . . 


P.N.P. Electronic 

Ugodno prodam Kemsion in 
OKTronicsov programobilni 
vmesnik za pallco. domade in 
tuje pallce. svellobna peresa. 
A/D,D/A konvenerje, Eprom 

interface i. cartridge. Iiskalnik 
selkosha GP50S. literaturo. 
programe in Se vellko lega. Po- 

modorje. Brszpladen katalog s 
cenarm zahtevatle na naslov: 
PNP Electronic. Jeretova 12. 
56000 Split. TM-739 


COMPUTER SHOP 
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NAJVEdjA IZBIRA V NASI DEZELI 
PO NAJUQODNEJSIH CENAH 
vkuuCno TEHNICNI SERVIS 

Dolly: IBM/XT Compatible (tudi v kitu) SINCLAIR SPECTRUM 48 Kb In 16 Kb-QL- 
PLUS - SPECTRA VIDEO 728 MSX - ENTERPRISE - AMSTRAD CPC 464 - COMMO- 
DORE 64-16-PLUS 4 

Tlskalnikl - Programska oprema (software) - drugl razildni pripomodkl, kl jih lahko 
uporabite pn va6em radunalniku 

UL. P. RETI 6, TRST. tel. 040/61602 


Fornirad C.E.T. 

IMPORT-EXPORT 

TRST 

raOunalnikI naJboIjSih znamk - 
hardware - STROJNA OPREMA 
dodatna oprema - software PROGRAMSKA OPREMA 

SINCLAIR - COMMODORE 


ul. PICCARDI 1/1 - tel. 728294 
ul. COLOGNA 10/d - tel. 572106 


naprave CB 
antene CB-RTV 
deli in dodatna oprema 

MIDLAND - PRESIDENT - RCF... 


1 2 Moj mlkr 
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ciniL kraSevec 
2lGA TURK 


D anes ne poznamo ve£ Ja- 
mesa Dears, ne poznamo 
ve£ Jima Morrisona in ne 
poznamo vei herojev njunega ko- 
va. Heroji Oanainje mladezi so tipi 
kot Steve Wozniak, Steven Jobs 
ati pa kakSna nova aoftverska 
zvezda. ki je prodala znani zaloibi 
novo mega igrico. 

Herojl danainjih najstnikov po 
pravllu niso starejSI od 20 let. NJI- 
hovo ime se mora pojavltl v ra£u- 
nalnlikih iasopisib na straneh za 
predstavltev avtorja novega raPu- 
nalniSkega projekta. Idol! niso vefi 
miSiPasli in zapeijivi. Obiiajno 
imajo oPaia z nezanemarijivo di- 
optrijo in temne podoPniake. Nji- 
hov pogled je zamaknjen. Ko se $ 
kom pogovarjajo, so odsotni. Go- 
vorijo samp o novih programlh in 
novlh raPunalnlkih. Prav nemaren 
portret. Tako si paP predstavija 
hekerja povprePen prebivalec na- 
Sega planeta. 

PrI nas pravlh hekerjev nl. Nl jih 
zato, ker nimamo preve produkci- 
je programov. Nail hekerji so v 
giavnem barabe, saj razdirajo In 
prodajajo tuje programe. Morda 
pa la trditev le ne dnti? T udi Jugo- 
slovsni imajo poleg domaPih ga- 
raPev ustvarjalce rapunaimpkih 
programov v tujini. Njihova Imena 
niso ravno znana prI nas, Peprav 
kroiijo po kuloarjih zgodbice o 
tern in onem, kl je zaslu2ll toliko 
in toliko funtov. 



V Londonu, prestolnici mlkro- 
raPunalniPke programske opre- 
me, dela in livi kar nekaj progra- 
merjev Iz Jugoslavlje: Mnogi mad 
njimi so lam (kje pa drugje?) tudi 
spoznali raPunalnIke. Delo s Pu- 
dePnimi strojPki jih je pnlegnilo, 
in ker so bill pri svojem delu 
uspePni, so kaj kmaiu postall po- 
slovneZi, o katerih sanjajo danaS- 
njl pubertetniki. 

Janko MriiP-Flogel je naSe gore 
list. Njegove zaPetnice najdete v 
novem prospektu programov za 
QL. V Londonu se dru2i s poslov- 
neii, ki obraPajo vellke denarje. 
Enakopravno se pogovaria tako $ 
Sinolalrovlmi trgovcl kot s svojimi 
soPolci. Soiolci? Oa, Janko je le- 
tos konPal srednjo Polo. Pripravija 


Software 
written by: JMF 



se na spreiemne izpite za lakulte- 
10 in vodi svojo flrmo z imenom 
Paradox Software. Star je sedem- 
najsl let. Ni ravno heker z zgornje* 
ga portreta. SrePali smo ga v 
druZbi vsaj enkrat starejpih ljudi. 
V elegantni obleki je podpisoval 
pogodbo z eno od svojih strank. 

MIkro: Janko, kako si se zna- 
iel V Londonu? 

MriiP: V Zagrebu sem Studiral 
violino. Na tekmovanju violinistov 
sem dobll prvo nagrado in v Lon- 
don sem prIPel k prolesorju Nima- 
nu na akademljo. ie v Zagrebu 
sem obiskoval multlmedljskl cen- 
ter, kjer sem se srePeval z raPu- 
nalniki. Posebej mi je prirasel k 
srcu apple II. Ravno tak raPunal- 
nlk sem si kupli, ko sem priPel v 
London. Jasno, rapunalnik sem 
kupil za igranje. Res je, da sem se 
Iger kaj kalu naveli^l. res pa je 
tudi, da za apple nisem napisal 
nobenega pametnega programa. 
Moja programerska pot se le za- 
Pela, ko smo v srednji Soli zaPeli 
delati z raPunalniki BBC. S tern 
raPunalnikom sem tudi napisal 
svojo prvo igro Nifty Lifty, ki jo je 
izdaia firms Visions. 

MIkro: Kakien Je bi odziv za- 
lotnlkov, ko so zavohsli novo 
zvszdo za raPunalnitke igre? 

MriiP: Nimam pojma. Tri mese- 
ce za Liftyjem sem napisal igro z 
Imenom 9094 za commodore 84. 
Ta je priila celo do osmega me- 
sta na angleSki lestvici najboij 
prodajanih iger. Rekii so, da je to 
veilk uspeh. Ker pa Visions nl ilo 
ravno najbolje, sem se preselll k 


firm! Interceptel Micros, za kate- 
ro sem napisal igro Big Ben za C- 


Mlkro: Do tod si se ukvarjal z 
mikroprocesorjem 8S02. Spozna- 
li pa smo te kot programerja Z 
6B000, saj piiei za QL In atari 
520 ST? 

MiiiP: Prehod je bil zelo eno- - 
staven. Prodaia C-64 v Angliji je 
zaPela padati in lasno je Olio, da 
bo treba zamenjall maSino. Odlo- 
Pil sem se za relativno novi raPu- 
nalnik QL s Pestnaistbitnim pro- 
cesorjem. Takoj sem tudi zaPel 
pisali igro Cavern, ki jo je januarja 
ietos odkupil Sinclair Research. 



IzPla je Pete pred nekaj dnevi. Od 
januarja do danes sem napisal Pe 
Pest iger za OL. To so Ptiri za 
Medic Data Systems, ena za 
Eidersoft In Igra, kl Pe ni prodana. 
to je Defender. Po teh Pestih igrah 
sem ustanovil svojo Tirmo z Ime- 
nom Paradox Software in zaPel 
pisati za atari 520 ST, za katerega 
prav na sejmu PCW predsiavijam 

Mikro: Kako valik je Paradox 
Software? Kdo se ukvarja a posll 
In kdo t programiranjem? 

MrPIP: V firm! sva dva, poiem oa 
je tu flrma, kl se ukvarja z marke- 
tlngom najinth Izdelkov. Sam se 
ukvarjam s posll in s programira- 
njem, moj prijatelj pa skrbi za 
oblikovanje. 

Mikro: Pisanje programov ve- 
ils za bolj donoaen potal. Kak- 
Pen je zaiiuiak v Angliji? 

MriiP: Vse skupaj se je zaPelo 
precej dobro. Za prvl program, 
Nifty Lifty, sem dobll 1000 funtov. 
kar je bilo v tistem Pasu kar precej 
denarja. Pe posebej Pe Plovek ne 
pripakuje nIPesar. Za drug! zne- 
sek pa lahko navedem program 
Big Ben, za katerega sem dobll 
S500 funtov. Denar je odvisen 
predvsem od firme, s katero po- 
slujeP, in od raPunalnika. katere- 
mu je program namenjen. Za pro- 
grame za QL dobli povprePno 
1000-2000 funtov predujma it> 


oslanek od prodaje. NaPelno b 


nega izvoda. 

Mikro: Kako piiei programe. 
kakino orodje uporabljai pri p>- 


MrilP: Programe vednopiPem z 
raPunalnikom, za katerega le ita- 
menjen. PiPem jih v zbtrniku. Vse 
probleme mi refute sprite desig- 
ner. Samo za QL, kter sem se za- 
drzal nekaj Pasa, sem imet nekai 
rutin skupnih za veP programov. 
DrugaPe pa piPem program od za- 



Mlkro: Kako to, da se ie vedno 
ukvarjai samo z Igrami? AH niti 
nikoll poskuial prodatl tudi kak- 
inega resnega programa? 

MrilC: Do sedaj sem se ukvar)al 
sao z 'mikriPi* in zanie so paP 
najzanimivejPe igre. Resne pro- 
grame sem pripisoval samo ap- 
ple, kl je zastarei. In IBM PC. za 
katerega msem Se niP pisai. Prve 
resne programe sem zaPei pisati 
iaie zdaj z atarifem, k|er imam v 
Genu gotov prvl program v pro- 
gramskem jeziku C. 

Mikro; Kakinl so tvoJI nsPrti? 

MriiP: Paradox Software i^me- 
rava s senjo progamov podpirati 
atari 520 ST. Nekaj pogodb sem 
Ze podpisal. Potem bomo pisati za 
amigo in le nekaj za QL. Pnvatno 
pa se pripravijam na sprejemne 
izpite za Cambridge, kjer bom 
Itudirai raPunalniitvo. Bomo v>- 
dell, kako bo ilo. 



Mikro: Ail bomo o Paradox Sot- 
iwaru ia tilisll? 

MriiP; Aha, to pa le veaia. 
Upam. da boste. Paradox se bo 
povePal, ko bomo zaPeti pisati za 
amigo. Kollko nas bo in kdo bo 
delal z nami. le ne vem natanP- 
Pno. Vem pa. da nameravamo na- 
redlti mega igro za amigo, kl ste 
jo videll za zaprtimi vrati. All verja- 
mate. da nam bo uspelof 
Mikro; Vse nejboljia. PoroPali 
bomo 0 vaiem uspehu. 
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grallka ASqil 24x80. ki jl lahko 
podamo te 128 drugainih zna- 
kov, razpetih nad poljem 5x7. 
Res pa je, da smo te zelo blizu 



plavajoio vejico 10OS. lezik C 
200s pascal 25-50S). 

MnogI ste nam zamarili. da ttp- 
kevnica na sliki iz asms ktevilkp 


s, ivui 9IIIU |0 obljubljal' 
/T 100). Saveda ni. saj nismo 
a nikoli trdili. Nata lipkovnic. 
kondni tazi izOelave. imela 


(VT 100) 


rmcipu ,. ... 

ifilti poljuben mlkroproca- 
ieveda prikl]u6ltev ni take 
ivna. da bi procesorje za- <.biu nnosi 
vail mad sabo samo s per- akalnikov 
Ijo naslovnih. podatkovnih Na voljo Imamo dvasarijska ka- 
lilnih linij. Dodatnl proceaor nala In ana paralelna vrala. Torei 
imeli svo] delovni pomnil- lahko Izbiramo med dvema in edl- 
3kai bralnega pomnllnlka In nlma stanOardoma za prlkljueava- 
za poseganju po vodllu nje tiskalnikov: centronics (para- 
sorja Z 80. lelno povezovanje) in RS 232 l»ri)- 

i«evan)e pogonov tipa win- sko povezovanje). Katerega izbe- 
!r ni MMS rate, je atvar okusa. mi pa se odlo- 

m zaenkrat ne razmlSIjamo. tamo za sorijski naSin. 
all se morale, da je uporaba $e vedno vas zelo muil grabka 
iga pogona dvorezen met. Nekateri ceio poskutajo oce- 
la namret skrbno arhivira- njevali grafitne sposobnosti os- 
»h programov, ki jih upora- novne ploSte MMS. Ce tej graliki 
). In vseh tekatov. kl smo jIh sploh lahko retemo gralika. je to 


na trgu vea prevajalnlke za ratu- (monitor). 

nalnISke lezike. TudI algol. cobol Komerclaino dostopni , 

In fnrtrnn niso Izjema. NejcenejSe |l Z 80 lahko delaio z naslednjim 
aameriSko triiSde (forth s najvetiimr hitrostmr 


vse. kar smo vam te obljubili. m 
ie vet. tipko return pa bo mo- 
gofie videti iz letala. Seveda lahko 
tudi onkraj meje kupite lipkovni- 
ce. Sistem MMS omi^ota prikl|u- 
iitev paralelne tipkovnice v enem 
zamahu. za senjsko tipkovmco 
(tudi IBM) pa je treOa malce spre- 
manlti osnovni nadzomi program 
(monitor). 


[ 


V tern okvirtku objavijamo naslove obrtnikov in podjet 
svojo dejavnostio podpirajo MMS. 

- Izdelovanje napajalnika v lUkalnl 

EMENS, Elekiremehanika elektrltnih 
preino 63, 61340 Hraetnlk, |r' • — 


V lUkalnl tehniki: 
ilektrltnih naprav In elrojev, Pra- 
I.: 0601 41-425. 


Z80 2,5 MHz 

2 80A 4 MHz 

280B 6 MHz 

280H 8 MHz 

Skuplna poPietmh nadobudnl- 
Kov (aeveda so iz Amerlke) pa $e 
pripravija na proIzvoOnjo proce- 
sorja 2 80, ki naj bi deloval s hitro- 
stjo 12 (dvanajst) MHz. 

PoglajiHO. kako ja z znaki i, i, 
S. a in t. Na tipkovnici labko za- 
menjate katerikoli napis na tipkl s 
kakSno od omanjanih £rk. pa na 
zaslonu Se vedno na bo tislaga, 
kar iaiita. Torej |e bisivo v samem 
raOunalniku, nateninaje, v gene- 
ratorju znakov. S spreminjanjem 
njagove vsabina (EPROM 2716), 
lahko V okviru 5x7 pribarate na 
zaslon poljuban znak. £e vam na 
bo 6lo. vam bomo pomagali mi. 


Proate kanale basovniikaga 
vazja CTC lahko uporabimo na 
razlibne nablna, katarih pestrost 
je odvisna od uporabnika: 

- generlranje razlibnih frek- 

- implemeniacija multlpro- 
gramskega oparacijskega si- 

- generlranje poljubnih si- 
stemskih prakmitev 

Popolnoma razumijivo ja, da se 
maneviaki prostor za uporabnl- 
ika porograme zmanjSa, ko in- 
slatiramo operacijski sistam. Na 
voljo Imamo pribll2no 42 K zlogov 
za uporabnlSke programa. Na tr- 
gu vam ne bom uspalo kupili smi- 
selnega programa. kl deluja v ok- 
viru operacljskega sistama CP/M 
In v rabunalniku MMS ne bl mogel 
delovati zaradi premajhnsga 
pomnilnika. 



Najboijsa pot do elektronskih 
sestavnih delov za vase potrebe! 


Najnovejse, najboijse, 
skratka, vse za 
Commodorjeve 
racunalnike. 



Obi§6ite nas na sejmu Sodobna elektronika 
85, Ljubljana, Gospodarsko razstaviSce, Hala 
C, oddelek 17, v dneh od 7. do 11. oktobra. 



IWPWO ZflSLOWA. 


Britanski parlament je jullja 
sprejel dopolnilo zskona o avtor- 
sklh pravicah. s katerlml na| bi 
spodrezall coftversko piratstvo. 
16. leplembra |e svo| blagoalov 
dala ie kraijica In zdaj |a na vrstl 
posebna pollcljika enola, kl ao 
jo zadoltill za odkrivanje in pre- 
ganjanje piratsiva. VodI jo alovill 
Bob Hay, moi, kl so mu v prate- 
klosli zaupall najbolj koiljive na- 
loge (obzaaedbl Iranskega vele- 
poslanlSIva, sikhovskih nemirih 
ltd.). 

Kazni, ki grozlje piralom. so 
drakonske: do dveb let na hlad- 
nem In glob neomejenlh vliin za 
krajo In razpeftavanje protesl- 
onalnlh programov, In po dveh 
masecih ter globe 2.000 funlov 
za vse zasebnike, kl prodajajo, 
penujajo oziroma kupujejo lle- 
galna kopija (v to kategorijo bl 
spadall jugoslovanski hekerjil) 

Oblasti upajo, da bodo zdaj za- 
dale sottverskamu piralstvu po- 
doban udarac, kakrien je svoj 
£as dolelelo piratstvo v video In- 
dustrijl, Fllmske druibe tnenijo, 
da se je nezakonito presnema- 
nje video kaset v zadnjlh letih 
zmanjkalo kar za dobrih 60 od- 
stolkov. Vzporedno se ludi sot- 
tvarske hlie Irudljo. da bl kar 
najbolj oteZko£ile kopiranje pro- 
gramov, zlasti iger, In sicer bodl- 
si z zaicilo programov bodlsl s 
hardverskiml reSitvamI, kakrsen 
je recimo MIkro-Plus Interface 
lirme Micro-Gen. 


nju nekaterih elementov za 
520ST in 260ST pri nas. Glede 
na obljube ene in drugs sirani 
labko prieakujamo, da bodo ne- 
kaj od raOunsInIks. kl ga kujejo v 
zvezde, Izdelovall tudl prI nas. 


Skoti na bi bill Skotl, Oa ne bi 
2elell ubla2lti postedlc napak na 
mlkrokasetah za QL Gotovo se je 
tudi vam ie zgodilo. da je datote- 
ka na mikrokaseti postala neOitljl- 
va, In nl fa bilo site, kl bi v tern 


pnmeru ie pomagala. Pri Talentu 
se sicer ukvarjajo s pustolovskimi 
igrami, reOevanje zavo2enih dato- 
lek pa je tako podobno. da so se 
lotiii Se tega. Programu je naslov 
Cartridge Doctor, nedvomno po 
zgiedu Disk Doctorja, zelo popu- 
larnega programa za druJino ra- 
iunalnikov PC. 

GlavnI menu Ima pet opcij: 
AUTOCLONE prepiSe vaebino ene 
kaselke na drugo, ne glede na to, 
all ^ bill podatkl sicer Citijivi all 
ne. ta so napake vendarte prehu- 
de, jih je mogoCe popravlti ne ro- 
ko s posebnim urejevainikom. 


Naslednik sir diva Smdaira se 
piSe Bill Jeffrey. Septembra je Ro- 
bert Maxwell bokondno prevzel 
tirmo m operalivno vobslvo za- 
upal Jeffreyu. Novi Set /e do mar- 
CB pri druibi Mars Electronics 
prodaial radarsko in navigaci/sko 
robo. potem pa /e posrai glavni 
direkior Sinclairovega oddelka za 
TV in komunikaciie. Govoric o 
specirumu 128 K ni hotel ne potr- 
dill ne zanikati. pai pa le namig- 
nil. da ima firma -zelo zanimive 
nairte za pnhodnost- in sicer ta- 
ko V zvezi -z naSimi le obstojeci- 
mi izdelki kot z nekai novimi-. 


Konec avgusta se je v Jugo- 
slaviji mudll direktor Alarija za 
Zn NemOIjo In is nekatere 
evropske drzave AlwIn Slumpf. 
Poleg obrobnih sivarl, (na raz- 
slavnl prostor Mojega mikra ns 
sejmu elekironike v Ljubljani bo 
prisel atari 520ST) se je pogo- 
varjal tudl z naSIml prolzvajalcl o 
moznosllh sodelovsnja. Mladin- 
ska knjiga, kl bo v kratkem odpr- 
la konsignacijo Atarijevih raCu- 
nalnikov pri nas, se je potrudlla, 
da bl naSle skupnl jezik s svojlm 
princlpalom. Direktor zunanje tr- 
govine MK Jealb In gospod 
Stumpf sta se v plujskem Gore- 
nju pogovsrjsla o domaCi proiz- 
vodnji atarija 130 in o izdelova- 
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Drugaopcljavmenujuieureja- ! 
nje (ediliranje) dalotek sektor za 
sektorjem. Programom na mikro- 
kasetah. tudi stroinlm, labko za- 
menjate angleike promote v slo- 

Program omogoCa ie natanCno 

kasetk, kopiranje datotek. zdru2e- 
vanje In razbijanje datotek, CiWa- 
nje neCitIjIvib delov. menjava ene- 
ga znaka z drugim (koristno za 
Izvoz datotek v OUILL)... Skrat- 
ka. stvari, kl pridejo prav. tudi ie 
napis *030 medium- ni pogosto 
na vaSem zasionu. 

Pohvaliti je Ireba Se navodila, 
saj poleg napotkov za delo razlo- 
2ijo princip In organizaciio podst- 
kov na mikrokaseti. tako da upo- 
rabnikvsaj pribliinova, kaj -dok- 
lor- poine. (2. T.) 


V septembrski Slevllkl zahod- 
nonemSke revlje &4er so objavlll 
nekaj zanimlvlb novic za komo- 
dorjevce. 2e nekaj Casa je na 
Irgu Prof! Pascal znstre softver- 
ske biSe Deta Becker. Reklama 
obljubija bitro realno aritmetiko 
na enajsl nataninib mesL bitro 
prevajanje, uporaba asembter- 
sklb programov v okviru paskal- 
sklb. do trikrat hitrejie vCitava- 
nje in sbranjevsnje podatkov pa 
ie marsikaj. Cena je 198 mark, 
Pri Data Becker so Izdali ie dva 
zsnimiva programs. Prvt je jezik 
C, ki ima vdelane vse standar- 
dne ukaze razen Ustib za delo z 
bitnimi polji, stane pa 29$ mark. 
Drug! program )e prIpomoCek za 
naCrtovanje liskanih vezlj na kar- 
ticah Evropa formata 
ISOzlOOmm. Uporabljamo knjU- 
nlco sestavnih delov. ki jib pove- 
zujemo roCno ali pa to za nas 
opravl raCunalnik. NaCrte labko 
izrliemo z risalnikom all s tiskal- 
nikom. Program ima naslov Plati- 
ne 64 in stane 498 DM. Naslov 
Data Beckerja: Merowlnger- 
slrasse 30, 4000 DQsseldorf 1. 

Ceprav jezik toith nl zelo popu- 
laren, bo gotovo koga zanimalo, 
da obstaja program Super-Forth- 
64. Vdelano ima zbirko 700 (I) 
ukazov, med drugim za delo z 
gratiko, zvokom In realno ahtme- 
tiko, obviada pa tudl prekinitve 
(interrudts). Za okoll 380 DM ga 
labko naroCite na naslovu; Forth- 
Systeme Angelika Flesch, 
Scbiilzenslr. 3. 7820 TIUsee-Neu- 
sladl. BAD. 

Ellina Igrica Elite se le doW 
tudl za C-64 In stane na kssetl 79. 
na disked pa 89 mark. 

KonCno je priiel v zabodno- 
nemike trgovlne tudl C-128. Pro- 
dsjajo ga za priblllno 1100 DM. 
Zanj se dobijo program! za resno 
delo: Wordstar 3.0. dBase II. ver- 
zlja 2.41 In Multiplanl.06. Vsak 
od teb programov stane 199 
mark, knjige zanje pa so po 49 


PROCRflMSKA OPREWA. 


Brsteci Lotus 



LOJZE ZADRAVEC 


P eldesel tiso£ Ijudi, ki so po- 
klicno zastrupljeni z raiu- 
nalniStvom, prolzvajalci 
hardvera, softverski plsatelji. di- 
stnbuter)i. prodaialci, trini razi- 
skovaici - se je Ob koncu lanske 
porKlaOi zbralo na $tlrldnevnem 
seimu Comdex. Zato£i$Ce. zago- 
lovljeno s primernim kupikom 
dolarjev, jim je dal Georgia World 
Congress Center v Atlantl. Zbrala 
se je ve£lna najvaineiSih proizva- 
jalcev. &e ve£ pa onih, ki Evropej- 
cu povedo malo ali nrOesar: Prinl- 
sonix. Datalex... Mitchell David 
Kapor, £tiriiniridesetlelni usiano- 
vitelj Lotus Development Corpo- 
ration. se je Ob tern namrdnil: 
>’Morda bi tudi mi morali spreme- 

Lotus je najhitreie rasto£a lir- 
ma. ki pi£e programsko opremo 
za osebne racunalnike. 2e v pr- 
vem poslovnem letu (uslanovlje- 
na je bila leta 1982) |e prodala za 
53 milijonov dolarjev enega same- 
ga proizvoda in zbudiia iziemno 
pozornost ra£unalniske in poslov- 
ne srednje. Ta edini super uspeS- 
ri izdelek je programski paket Lo- 
tus 1-2-3, ki ga V trgovskem iargo- 
nu imenujejo -orodje za rast pi- 
sarniike produktivnosti-. Sesta- 
vljen je iz treh razli£nih progra- 
mov. kl jih lahko uporabljamo v 
irnanfnem poslovanju podjeija, 
za oblikovartie baze podatkov in 
programa. ki odpira grafi£ne 
moJnosti pri IBM PC. Vso umet- 
nost so Kapor lr> niegovi spravili 
na pet disket In jo sklenlll proda- 
jati po 495 dolarjev. Pri neodvls- 
nih trgovcih se Sicer dobi za pre- 
cej manj. ponekod za samo 295 
dolarjev- ampak tudi v Ameriki je 
to veliko denarja. 

Kapor je prisel na sejem Com- 
dex zaradi predstavltve Lotusove- 
ga drugega izdelka, programske- 
ga paketa Symphony, kl ga )e mo£ 
Korlstno uporablll pn kalkulaci- 
jah. grafi£nin nalogah. obdelova- 
nju podatkov, teksta In komunika- 
cijah. Ze takrat je bilo vpra£anje, 
all Symphony doseZe vsaj pribli2- 
no tak uspeh kol 1-2-3. Ne nazad- 
nje je njegova predviderta cena 
695 dolarjev. Velika prednost 1-2- 
3 je bila. da ob predstavilvi na 
trgu sploh ni imel konkurence. 
Danes dela v ZOA prav take pake- 
te vsaj kak ducat proizvajalcev. Se 
vedno pa se pozna vpliv prven- 
stva: Lotus je prodal po svetu 2e 
650.000 izvodov programa, pro- 
daja pa kar node pojenjati. 

Tudi Symphony ima vsaj dva- 
najst ie predsiavijenih ali vsaj na- 
povedanih konkurentov. Najhi- 
trejla konkureca je bila nalan£no 
lako hitra kot Lotus. Softverska 
hiSa Ashton-Tate je na isli dan 
predstavila programski paket z 


enakimi nalogami Framework, 
Enako ceno ima. enako reklamno 
strategijo m tudi na istem sejmu 
je bll predstavljen. 

Uspeh je pravzaprav vsakemu 
koll£Kaj dobremu programu za- 
gotovljen. Pred Stirimi leli je bil 
ves trg programov za PC vreden 
samo 260 milijonov dolarjev. Da- 
nes je samo trg programov zazve- 
£anje pisarniSke produktivnosti 
'teZak> 909 milijonov zelencev, 
vsa prodaja sottvera za IBM PC in 
kompatibilneze pa je lani dosegla 
2.3 milijarde dolarjev. Se vedno se 
novinci pojavijaio kot gobe po 
deZju. vsekakor pa nitreje, kot ne- 
uspeSni lahko propadajO. Konku- 
renca prihaja z vseh strani, nalo- 
ge se lotevajo velike zaloZnlSke 
firme, finan£no-analitske druibe 
(npr. slavna Dow Jones) In tudi 
vellkl ra£unalni£ki proizvajalcl z 
IBM na eelu. Pred desetimi letl te 
proizvodnje sploh ni bilo. zdaj pa 
se razvija z nadzvo£no hitrostjo. 
Kapor pri tern fllozofsko dodaja: 
>Vsi naokoll so kot gruca otrok. 
Tukaj je vsak v poznih dvajsetih 
ali zgodnjih tridesetin letih. Nlma- 
jo ob£utka zgodovine. Cutijo le 
duh svobodel- 


Lotus je vrgel sidro v industrij- 
ski coni mesta Cambridge v zvez- 
ni drZavi Massachusetts. Njegova 
zgradba je v pisamiike prostore 
spremenjena nekdanja tovarna, ki 
bode V o£i zaradi masivnih lese- 
nih tramov in predimenzioniranih 
zidov. Tudi Kaporjeva pisarna za- 
5lu2i posebno pozornost zaradi 
nevsakdanjega pohiStva. Uspeh 
ga je oblekel v poslovno obieko z 
obvezno kravalo. obut pa je £e 
vedno V iportne copate tovarne 


Kapor nima le talenta za pro- 
gramiranje. je tudi mojster marke- 
tlnga. U2itek ga je posluSati, saj 
Ima smisel za humor, za svoje de- 
lavce pa je poleg tega skoraj ka- 
rizmati£na osebnost. Tako globo- 
ko so te kvalitele povezane z njim. 
da so tr2nl£tvo. oglaSevanje m ob- 
£utek za show v industriji po no- 
vem imenovani -The Lotus 

izdelana marketinSka strategija 
je V resnici v vellki men zasluZna 
za uspeh Lotusa. Programu 1-2-3 
so za predstavltev na trgu name- 


nill milijon dolarjev. Uporablli so 
jih za zakup veiikega oglaSeval- 
skega prostora ne le v tako stro- 
kovno tehnl£no pisanih revijah. 
kot le Byte {za branje bi skoraj 
potreboval diplomo tehniOne fa- 
kultete), ampak tudi v revijah in 
£asopisih lormata Time. Newswe- 
ek in The Wall Street Journal. Ka- 
por pravilno meni. da je program 
za poslovneie treba ogla£evati v 
£asopislh. kl jih ii ljudje redno be- 
rejo. Vztrajal je. da morajo biti na- 
vodila za uporabo programa kar- 
seoa enostavna. (Orugi proizvajal- 
ci izdaiajo pogosto taka, da se 
Celotna podindustrija ukvarja s t>- 
Skaniem navodil 0 uporabi navo- 
dil). Verjame tudi, da telijo po- 
slovnezi predvsem u£inkovit pro- 
gram. manj pa jim je od ob£utka. 
da se ukvarjajo z ne£im elektron- 
skim, 

Ce 1-2-3 kupite v Irgovmi in ne 
morda na boISjem trgu. ga dobite 
V obllkl petih disket. 3^ strani 
dePelega priro£nika in piasli£ne- 
ga preknvala £ez llpkovnico. ki 
kaZe. £emu so namenjerte posa- 
mezne tipke. Samo na enl disketi 
je program. Orugo SO rezerve ko- 

tajo glavnega. 

Glavna lastnost 1-2-3 je pre- 
glednlca. Pnra elektronsM pre- 
glednlca, VisiCaic, je Piia ob pred- 
stavltvi pred petimi leti najboij 
ble££e£a zvezda softverskega tr- 
ga. Druge programe so razviii 
predvsem zato. da Di razgrniti Sie- 
vilke IZ preglednice v grah£ni 
obllkl ali (npr. dBase ll lirme As- 
hton-Tate) da bi pokazaii goro po- 
datkov 0 zaposlenih, prodaji in Se 
£em V pregledni m hitro dostopni 
obllkl baze podatkov. Toda t-2-3 
je pomanil bistven napredek: bil 
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PROCRAMSKA OPREBM. 


Programski 
paket 1-2-3 


le ne same cenejSl kot trije posa- 
oiezni programi, ampak tupi ht- 
treiSi in \aiii za uporabo. PC 
Woria. ravija za lastnike IBM PC 
in kompaiibilnezev. je 1-2-3 takole 
hvalila;'-Kar z roko delate cele 
leans in s Stevilnimi programi ce- 
ls ure, lahko z 1-2-3 naredite v 
minutah.- Napovedovall so: 'IBM 
PC bodo kupovali, da bi lahko de- 
lali z Lotusom 1-2-3 - 

Uresniiilo se js in se ie uresni- 
£uje. VelikanI - Texas Instru- 
ments, Digital Equipment, Wang 
in drugi - delajo verzi )0 1-2-3 za 
uporabo v svojih strojih. Js potem 
iudno, £e je Stevilo zaposlenih pri 
Lotusu zrasio s SOv januarju 1983 
na 150 juniia, 300 decembra in 
celih 500 danes? V lanskem po- 
slovnem letu, ko je blla firma le 
na borzeh. je prodala za 157 mlli- 
jonov dolarjev programov. Po- 
slovne revije z obfiudovanjem pi- 
£ajo: -Oohodek na zaposlenega 
|e 300.000 dolarjev!- Fantastidna 

I983ie bil Lotus na tretiem mestu 
V softverski bran2l, lani le daled 
najvsdji. Za primer: Ashton-Tate 
na drugem mestu |e v tren detrt- 
letjin prodai za 44 mili|onov dolar- 
lev, Lotus za 106 milijonov. In As- 

orogramav. 

Lotus hods tudi stopiti na prste 
programskim piratom. Stevilna 
pod|el|a, kisoen kupl|en komplet 
1 -Z-O prenesla in uporabljaia v ved 
radunalnikih, so jih krepko sku- 

Lotus je zahteval najmanj 
50.000 dolarjev kazni za vsako ko- 
pijo. Hotel je priti na sled lirmam, 
ki nepoobiaddenim trgoveem 
omogodaio prodajo tudi za 215 
dolarjev ceneje od prlporodene 

dano trgovino ukvarjata dva od 
njihovih petih uradnih distributer- 
lev. Pogodbo so hitro preklicali. 

Se tako dober program ne more 
zagotavliati dolgorodne perspek- 
tive nobenemu podjetju. Zato |e 
Lotus poleg paketa Symphony (ki 
ni niti po nakijudju tako vsevprek 
hvalien kot 1-2-3) napisal podob- 
no zmogijivo zadevo za macin- 
tosh. Naslovll ga je Jazz in zadel 
zanj podobno zanimivo reklamno 
kampanjo kot za prvo u'speSnico. 
Po nekaj mesecih prodaje sta za- 
skrbljena oba: Apple, ki si je od 
Jazza obetal kondni prodor maca 
kot resnidna alternative IBM PC. 
in Lotus deprav so Stevilnl more- 
bltni kupci dakali z nakupom ma- 

predstavl|en Jazz, so zdaj postall 
skeptidni. Jazz ni tisto, kar so 
obetale reklame. Seveda je za ko- 
njunkturo de tako dobrega izdel- 
ka potrebna uvajalna faza in Lo- 
tus zato ni .'esnidno zaskrbljen, 

^ ceio Symphony je imel ved 
pozitivnih kritik. 
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PoslovnoZivIjenietorej Kaporfu 
ni postlano samo z roZicami. Ker 
je zadutil, da bi se moral v na|vaZ- 
nejSih odioditvah opreti na stro- 
kovniaka. je leta 1983 povabil k 
Lotusu Jims Manziia (takrat pri 
enaintridesetih). nekdanjega kri- 
minalistidnega reporterja pri ne- 
kem nepomembnem newyorlkem 
dasopisu in poslovodnega sveto- 
valca pri komaj kaj bolj pomem- 
bnem podjetju. Pri Lotusu je zadel 
kot direktor poslovnega marketin- 
ga in prilezel letos pomladi do 
poloiaja predsednika podjetja. 
Zelo znana ameriSka poslovna re- 
vija Fortune je ob taki karieri zapi- 
sala: -Povzpel se je hitreje, kot bi 
se Selov sini- Kapor je Manziju 
dolodil prav tako plado kot sebi: 
250.000 dolarjev na ieto . . . 

Lotus zdaj razvija samostojen 
program za obdelavo teksta. Ta 
trg je bil lani vreden 560 milijonov 
dolarjev. Kdaj bo program sposo- 
ben za trdo. niti malo romantidno 
bitko za kupce. se de ne ve. Ne bo 
sicer prvi, a ime Lotus je de vedno 
tako vabijivo, da si ga bo marsik- 
do privoddil samo all tudi zato, ker 
V svojem poslovnem Jivljenju ne 


V nadi reviji je bilo 2e marsi- 
kaj napisanega o progra- 
min tipa KAPTICA (tudi ob- 
delovalnik tabel, spreadsheet). 
Verjetno bo koga motilo ime karti- 
ce. toda tako po videzu kot po 
funkcionalnosti je tak program 
najbolj podoben radunovodski 

Programi te vrste so namenjeni 
predvsem za hitro obdelavo nu- 
meridnih podatkov. Osnova je po- 
Ije celic, ki se na zaslonu kaiejo 
kot pravokotniki, v katere lahko 
napidemo besedllo, vrednost all 
formulo. Vrednosti pa se potem 
lahko sedtevajo po stoipcih all vr- 
sticah z uporabo ustreznih for- 
mul. Na primer izraz 
9SLIM(B2..B318) pomeni, da se- 
dtejemo vse celice v stolpeu B od 
2. do 318. vrstice. Prvi program 
tega tipa je bil VISICALC, ki je leta 
1979 bistveno pospedil prodajo 
radunalnika apple II. Za druge ra- 
dunalnlke je mnogo podobnih pa- 
ketov, V operaeijskem sistemu 
CPiM (partner) sta najpoputarnej- 
da SUPERCALC in MULTIPLAN, v 
IBM-PC In njegovih posnemoval- 
cin z operacijskim sistemom MS- 


tX)S pa LOTUS 1-2-3. Po predvi- 
devanjih je 1-2-3 najboij razdirjen 
paket. sa) so dostej prodali prek 
600.(X)0 izvodov in v uporabi je de 
vsaj dvakrat loliko -sposojenlh-. 
Kljub novemu pakelu SYMPHO- 
NY istega proizvajaica de vedno 
prodajo dtirikrat ved paketov 1 - 2 - 
3. 

Paket LOTUS 1-2-3 uspedno 
uporabljajo tako managerji pri 
svojih analizah kol radunovodje 
za razlidne obradune. Oobrododel 
bo tudi indenirjem pri obdelavr ek- 
sperimentalnih podatkov ali pa 
pri projektiranju za raznovrstne 
izradune. statistike in grafidno 
prikazovanje tabelaridnih podat- 
kov. Skratka, LOTUS 1-2-3 je od- 
lldno pomagalo vsem, ki pn svo- 
jem delu uporabljajo papir. svin- 
dnik In kalkulator. 

Kot nakazuja ie samo ime 1-2- 
3, je paket sestavijen iz treh delov: 
kartice (spreadsheata). poelovne 
grafike in baze podatkov. Vsi tnje 
deli so ves das v pomnilniku, zato 
je minimalna zahteva 192 K. pri- 
porodajo jia seveda ved. Ker so 
med obdelavo v pomnilniku tudi 
vsi podatkl, je paket izredno hiter 
(kot Lolusov avlomobill) in je delo 
z njim pravi uiilek. Posebno de. 
de smo le prebrodill kritidno mejo 


Simfonija v petih stavkih 


eno samo disketo s 320 
VMk so pri tern paketu spra- 
• ^viii pet programov, hkratl 
pa poskrbeli za moinosi razSiri- 
tve: uporabnik more svoj softver 


kar prek desetih kanalov pove- 
zati 3 Symphony. Pri Lotusu so 
se potrudill, da je uporaba pake- 
ta kljub navidezni zapletenosti 
preprosta. Urejevalnik besedila, 



recimo. vodlmo z naposrednimi 
ukazi; grupiranja zaptsovza bo- 
zo podatkov >e avtomatsko rtd. 
Ker je vee programski paket 
shranjen v uporabnikovem 
pomnilniku. jo Symphony Izjem- 
no hitra m udmkovna. Menu 
kljub vaamu vsabuja za vad kot 
2()0 zaalonov informaeij. da Ch 
mogal uporabnik laie vodili 
programa. 

Prava mod pafcata pa ie skrtva 
V moZnoatl kombrnacij m prakn- 
vanja okan (glej aliki). Tabete aii 
zapise V bazi podatkov zJahka 
pri- 


Razporad okao pri programu 
Symphony |a takian. da mere 
uporaMfc WMf zaaiadevad 



pa te meie raKnadno 


petdaset ur, kotikor |« popreden 
ias za obviadcrvanip paketa. 

Program mad oetom vodimo iz 
razllfinlh manuiov, kl ge nam ka- 
20)0 V gomjem delu zaaiona kot 
imeoa irroinih ukazov. Z vnosom 
ustrezne Crke. poudarjene v Ime- 
nu ukaza, izberemo nasledn|i nivo 
menu|a oziroma sproilmo Zeleno 
akcl|o. Ob rrejasnosti oziroma 
neznanju pa gi vedno lahko prlkli- 
£emo na zaalon usirezno strar 
"avtomalskaga rravodlla-. Sastav- 
ni del paketa je natrreb tudi ob- 
seirta pomojna datoteka z nepo- 
srsdnim dostopom. To je vsaka- 
kor oujno, saj ima paket ved kot 
razlidnih ukazov oziroma 
komblnaci) ukazov In (unkclj. 


Kartica 


OsnovnI del programa le Kartica. 
torej polie callc, kl jlh gladamo skoz 
okno - zaalon. Ker ja kartica blatve- 
no t^ia od samega zaslora. lahko 
nkno g puiCIcaml sellmo po karticl, 
kl ima nalved 2047vrstlcln2S6stol- 
pcev Vsaka celica je dolodena s 
itavllko vrstice In drko za stolpec. 
Vad cehc lahko zdruZimo v po'ie. 
Poija lahko tudI polmanujemo. 

Ceicce. V kalere vplaujamo beaedl- 
la, vrednoatl alt formula, so spre- 
menljlve vellkosll. tako da lahko vl- 
dez kartica prllagodlmo polrebl. Ca- 
lico. V katero bomo vnaiall v nasled- 
niem trenuixu. doiodimo a puSdica- 
mi. PrI tern je Izbrana calica osvet- 
Ijena. Kadar potrebuiamo calo po- 
Ije, to |e ved callc hkratl. |in dolodi- 
mo take, da s putdicami Izberemo 
la vogalni callcl, polje pa se pri tern 


enaga okna, se avtomatsko pre- 
krojtjo vsa drugs okna, ki so po- 
vezana s to vsabino. Pnmer: z 
borze prihajajo po modemu 
vrednosil dalnic. kar vidimo v 
enem oknu, v drugam oknu pa 
sa glade na borzna gibanja pn- 
lagajajo podaiki o kapitaiu fir- 
ms. Z nakaj prapcostlmnl ukazi 
la mod na zasfon pdkticatl tretje 
okno, V kaierem so tespremam- 
ba prlkazane grafidno. 

Oratika za poelovno rabo ob- 
saga kar oaem nadlitov prlka- 
zov. Pregtadnica (spreedsheet) 
psftz 8192 vrsUcaml in 256 
stolpei najvadla, kar Jlh je na vo- 
i|0 za osebne radunalnike. Nje- 
na pradnost prad pakatom 1-2- 
3: laije manipufiranja s tekatnl- 
ml In nurneridnimi podatki. 
hkratl pa ja pri dalu mod upora- 
bitl vadino predlog, kl ao jlh raz- 


3a ana ed motaoait, W Jlh zago- 
tavlja razprad eken pr) Sym- 
phony; dva ohid, pmrezani z 
urajavaMkom baatdMa, in da- 
totadno oknd. 



1-2-3 ima veC ukazov za prepiso- 
vanje celic ali pa kar csllh polj. za 
ponavljanie vseblne ana ceiice v 
drugih m ukaza za izobllkovania pn- 
kaza na zaslonu (gtevilo decimalk. 
Sirina celica in podobno). Za radu- 
nanje js na razpolago mnogo razlid- 
nlh matematidnih funkcii, celo ge- 
nerator nakljudnih Slevil na man|ka. 
Dodanlh le tudi rekai spodoOnih 
statlstidmn oparadi. ki delujejo na 
pol|ih callc. Zadoatuie le 5 prltiskov 
na tipkovnicc In na zaslonu se prl- 
kaieio vsota, popradje ah standar- 
dna deviacija vrednosti v pol|u. 

Vsa vnesene vrednosti in formula 
lahko seveda shranimo na disketo. 
Kartico, kl smo jO vnesli. lahko izpi- 
demo 3 tiskalhikom. pri darner |e 
moZno dolodlli format izpisa. Izpiie- 
mo pa lahko tudi na disketo In kas- 
neie celotno kartico vkijudimo z 
urejevalnikom Oesedil v poliubno 


Poslovna <frafika 

Oznadeno pol{e callc (po navadi 
je to kar stolpec itavil oziroma Izra- 
dunanih vrednosti) lahko hitro gra- 
fidno prikaZemo na zaslonu kot dia- 
gram todk. diagram povezanih todk. 
histogram ali -tortnl diagram-. 
Hkrali ja moZno na anem diagramu 
prikazati do Sast grafov. ki so lahko 
samosloini all pa kumulativni. Za 
rteodvisno spremenijivko lahko do- 
iodimo poseben stolpec. lahko pa 

ekvidiatahtna. obmodie vrednosti. 
pnkazanih na diagramu (XMIN- 
,XMAX,YMI\.VMAX), dolodi pro- 
gram sam. seveda uslrezno zaokro- 


Program za managerje shrani 
do 8000 zapisov In v povezavl z 
ureievalnikom besedlla omogo- 
da hkratno oblikovanje gradiva. 
namenjenega raznim naslovni- 
kom (etikete, pisma, inventarji, 
porodila, raduni ltd.). 

Program za komunikacno Is 



Kvalneta alike na zaslonu te odvis- 
na Ob kvalitete grafidne kartice, ki )o 
uporabliamo. V radunalniku COM- 
MODORE PC-10 so diagrami na za- 
slonu brez grafidne kartice neupo- 
rabni, z uslrezno grafidno kartico 
(grafidno korlrolno enoto) pa dobi- 
mo izradno kvaliletna slike z natan- 
dnostio 780x480 todk. kdor torei 
tell uporabltali program z grafiko. 
nai si dimprei omisli grafidno karti- 
co, morda pa tudi barvni monitor 
Sama sllka seveda nl kaj prlda. de 
je ne moremo spraviti na pspir. 1-2- 
3 dovoljute uporabo razlidnih izhod- 
nih Bhot. med drugim cela vrsle Ep- 
sonovih hskalniKov in Hewlett-Pac- 
kardovlh risalnikov Slika. izrisana 
na tiskalniku ali nsalniku. le seveda 



smo ;o videli na zaslonu. shrariti 
naiprej na disketo. potem pa |0 s 
posebrim programom, ki le na dru- 
gi diskeli. spraviti na paplr. Pomani- 
kljlvost le tudi. da pn torlnlh diagra- 
mih ne moremo poudariii enega all 



zlonalnlh grafov. 


Baaea podalkov 

Kartica te sama omogoCa grupi- 
ranje podatkov vzapise (RECORDS) 
in njlh razdelitev na polia (FIELDS). 
Pri tern je polje vzapisu cellce. celo- 
len zapis pa vrstica. Kol le blip te 

bimo ved kot 2000 zapisov s po 256 
pol|i. Polia ooimenuiemo podobno. 


novostvprimBrjavi s paketom 1- 
2-3. Omogoda povezavo z drugi- 
mi radunalnlki in terminal!, med 
komuniciranjem pa je mogode 
prenos podatkov prekiniti, ana- 
llzirati gradivo in bri nato nada- 
Ijevall komunikaeijo, saj se zva- 
za ne prekine. 



tako da nad podatke v ustrezne ceii- 
ce napiSemo imena poll Za ilustra- 
ci|0 SI zamislimo vnos imen pnim- 
kov m telefonskih Slevii V prvo vr- 
sllco vnesemo v stolocu A (celica A 
1) besedo IME. v stolpec 8 (celica B 
1) PRIIMEK in V C 1 TELEF(DN V 
naslednje vrste vnasamo podatke v 
stolpecAimena v stolpec B priimke 
m v C lelelonske stevilke Tako so 
vsi podatke pregledno vneSeni 
Zapis lahko uredimo (sortiramoi 
po abecedi po kaleremkoli poi|u. Je 

poll Preprostukaz nam lahko izpiSe 
na primer jjse zapisa kjer se polie 
imen zadne z Z in ima v pol|u plada 
vediD vredrost kot 50 000 Seveda 
pB so lahko knleri|i. pc keterih izpi- 
suiemo iz baze podatkov mnogo 
boll zapleteni 


Dokumentaciia 

Ob paketu na dtinn disketah Ootv- 
mo 400 strani debelo knjigo ki po- 
l|udno razloti uporabo V knjigi je 
obilo primerov m napotkov. ki pn- 

skega orodia Tre1|i del dokumenia- 
cije pa so pomotne strani. ki |ih 
lahko priklldamo med samim de- 
lom. naravnost iz programs. 

Poleg opisanega paketa 1-2-3 sta 
pri uporabnikih osebnih radunalni- 
kov popularna SUPERCALC-3 m 
LOTUS SYMPHONY 

LOTUS SYMPHONY |e nov pro- 
gram istega proizvajalca Vsebuie 
vse. kar ima 1-2-3 dodena oa sta 
ureievainik bssedil (editor) in pro- 

din dela |e popestren s piekl3pl|a|o- 

drugem oknu. gledamo grafidno 
predstavitev vnalanih p^alkov 
Baza podatkov le obogatena z ma- 
skami za vnos. Je pa program pre- 
cei potredneiSi. sa| zahteva vsai 512 
K pomnilnika. ved kot zateleno pa 
le. da imamo vsen 640 X. ki |in upo- 
rabriku dovol|U|e operaci|Ski sisiem 
MS-DOS. 

SUPERCALC-3 le podoben pro- 
gramski produkt in ima tudi nekai 
preOnosIi pred 1-2-3. PreOvsem |e 
trikral cenejdi. za zadetnika pa (udi 
enostavneiSi Prav tako ima vse tri 
dele: kartico. bazo podatkov >n po- 

To |e bil le beten pregled zanimi- 
vega in izredno uporabnega pro- 
gramskega paketa Bralcu priporo- 
dam. da si ga na kakem se|mu ogle- 
da In se, de utegne. za njlm podrob- 
neje seznani. Vsem lastnikom I8M- 
PC kompatibllmn raCunalmkov pa 
de posebei lopio priporodam naba- 
vo lega paketa Najblite ge lahko 
kupite V Lipnidi. Avstnia. pn firmi 
STEMARK. Grazergasse 35. tel. 
9943-3452-5577. k|er stanc 5500 
Asch. 
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PROCRflWSKI lEZlKI, 


ZVONIMtBMAKOVEC 


O rao, kl ga izdeluie PEL Va- 
raidin. se v zadn|em daau 
fedalje bolj prebiia na do- 
maCem trgu kot soliden mikrora- 
cunalnlk, v glavnem namenjen za 
izobra2evan;e. omogota pa ludi 
napol profesionaino uporabo. 
NainovejSa izvedba orla Ima 64 K 
dlrtamldnega RAM. e K ROM za 
operacijski sistem, ki podpira pri- 
kljudilev disketnih enot, tiskalnika 
in kasetofora. ter solidno pro- 
gramsko podporo (basic, mini- 
pascal, simbolidni zbirnik itd.) 
Pred nadavnlm je bll za radunal- 
nik orao razvii tudi programski 
paket PEL-FORTH ZM, kl omogo- 
ia boll Izkuienlm programeriem 
pisanie m fazviianie programov v 
lezlku fortb. 

Paket vsebuje oblCajno verzijo 
programskega lezlka tig forth, im- 
plementiraro v orlu z mikroproce- 
soriem 6S02, m dodatne program- 
ske module EDITOR, DECOMPI- 
LER In ASSEMBLER. Ob pakeiu 
poSil|a|0 prirodnik s kakSnimi sto 
(!) stranmi. To je « bistvu dldaktlf- 
no navodllo za uCenje programl- 
ranja v toilhu. razilrieni s slovar- 
lem, k|er so dellniclje vseh jpora- 
bljenlh based, in z navodlll za 
uporabo modulov EDITOR. DE- 
COMPILER in ASSEMBLER. 

Verziia programskega jezika fig 
forth le zelo razSiriena po svetu, 
$e pomembneie pa je. da je kom- 
patiDllna v vseh raCunafnikih. za 
katere |0 priredi|0. Vse programe. 
napisane v tej verziji. lahko brez 
kakrSnibkoll sprememb prepISe- 
mo z lislingov. TakSm programi 
sa izvaiaio v vseh ustreznih radu- 
nalnikih (torei tudi v orlu) enako. 

PCL-rORTH ZM 
in fig forth 


V mikroradunaimku orao je Im- 
plementirana razSiriena verzija (ig 
fortha (extended fig FORTH). Ime- 
nuje se PEL-FORTH ZM, ;e skorai 
popolnoma enaka izvirni izvedbl, 
le pa tudi pomembno dopoinjera 
2 novimi besedami, ki modno olaj- 
da|0 delo in programlranie. 

Skorai popotna enakost se kaze 

FORTH ^o perbeserimenova- 
nih drugade od besed z istim po- 
menom v tig fodhu. Zaradi spre- 
membe znakov ASCII st. 91 -95 v 
znake YU-SCIII v orlu se v imemh 
besed ne moreio uporabljali zna- 
ka za oglati oklepaj (in). Zato ju |e 
bilo treba zameniatl s kakdnima 
drugima. Naibol) logidna izbira je 
bila uporaba grafidno podobnih 
znakov za obidajni oklepai: T in 
)' Ker pa sta tadva 2e uporablje- 
na za imena posebnih besed v 
verziji tig forth, je bilo preimeno- 
vati ludi ti besedi. Namesto nji|u 
ima PEL-FORTH narekovai ("), 
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Moj mikio 


Orao, pojdi naprej 
(GO FORTH) 


Za Ia2je razumevanje prika2imo 
besede z Istim pomenom in razlld- 
nim zapisom v obeh programskih 
Izvedbah: 

fig forth PEL-PORTH 

( 

) 

(COMPILE) (COMPILE) 

Komentar se tore) v verziji PEL- 
FORTH ne pide v oklepajih, am- 
pak preprosto med narekovaji, 
namesto oglatih oklepaiev v bese- 
dah ZB kontrolo prevajalnika se 
pa uporabljajo obidajni oklepaji. 
To |e vsa razllka In se je lahko 
navadimo zelo hitro. 

Dodatne besede v razSirieni 
verziji PEL-FORTH ZM so razde- 
i|ene na skupine z nekaj razlidni- 
ml namenl. Prva skupina obsega 
besede CSAVE, S>C, OS in 
CLOAO. Te besede olajSajo shra- 
njevanje in vditavanje programov 
all podatkov v zunanii pomnilnik 
in iz njega (v (em primeru z mag- 
netofonskega traku). Z drugo sKu- 
pino based (C?, U., U? in DO.) 
laie pragledujemo vsabino pom- 
nllniSklh naslovov all sklada. Tret- 
ja skupina olajSa uporabo dvojnih 
dtevll pri radunanju z dvojno na- 
tandnostio. To so besede D, D!. 
DDUP. DDROP, DSV AP in DO- 
VER. V detrti skupinl sta samo 
TRACE in X, toda morda sta to 
naipomembnejSI besedi v vsei 
verziji PEL-FORTH ZM: z njimaie 
mogodespremljati postopno izva- 
janja programs in vsebino sklada. 
To je posebej pomembno za za- 
detnike, ker zelo olajda razumeva- 
nie principov in toka izvajanja 
programa. 

Zveza z zunanjim 
pomnUnihom 

Pri programiranju v forthu upo- 
rabnlk pogosto dosete stopnjo, 
ko ima napisan in preskuSen pro- 
gram, ko je tore) deflnlral Issten 
slovar z vsemi besedami. kl sesta- 
vlia/o njegov program Tak slovar 
|e treba samo shramtl za poznejdo 
uporabo. Ker se uporabnikov slo- 
var Sam zsse ne more izvajatl. ga 
moramo seveda shranitl v Irajnl 
zunanil pomnilnik skupaj z je- 
drom fortha. To doseiemozbese- 
do CSAVE (Cassette Save), upo- 
dtevati pa je treba tudi vsa proiz- 
vajaldeva priporodila 0 povezova- 
nju mikroradunalnlka s kasetofo- 
nom. Z besedo CSAVE se postavi- 
jo tudi notranje uporabnikove 
spremenijivke, tako da je hkrati 


ve$ uporabnikov slovar zavarovan 
pred •pozabljanjem-. 

Pri razviianju uporabnikovega 
slovarja In Slrjenju programa lah- 
ko nastane tudi kakina napaka, 
posebei ko preveriamo pravilnost 
posameznih besed. Beseda CLO- 
AD (Cassette LOAD) omogoda 
vditavanje osnovne all uporabni- 
Kove razSirjene verzije s traku. Tu- 
di pri tern se |e treba driatl prolz- 
vajaldevih navodil. 

Za plsanje male daIjSIh progra- 
mov V forthu se uporabija zaslon 
(Screen). Problem nastane pri 
programlh, Kjer en sam zaslon ne 
zadodda In se viedejo dez dva all 
tri zaslone. Program na ved zaslo- 
nlh je treba vsekakor shramtl v 
zunanji pomnilnik. Pri tern so v 
mikroradunalniku orao probiemi 
2 doldino vsega programa, z ima- 
nom programa, z naslovom zadet- 
ka In konca programa v delovnem 
pomnllnlku ild. Povrh tega je zu- 
nanji pomnilnik pn sodobnlh ra- 
dunalnlklh pravlloma diskovna 
enota. Ker ta za orao med pisa- 
njem verziie PEL-FORTH ZM de ni 
bile doseg(|iva, si je bilo treba po- 
magatl z zanimivo modnostjo za 
simulacijo zunanjega diskovnaga 
pomnilnika v delovnem pomnilni- 
ku radunalnika: to le t. i. RAM 


Resda je zmogljivost orlovega 
delovnega pomnilnika v osnovni 
verziji vsega 32 K RAM (In de od 
tega je karSKdodeljenihzavIdeo 
RAM), toda kot je znano. so pro- 
gram! V forthu pravlloma zelo 
kratki in pomnilnidkega prostora 
skoraj nikoll ne zmanjka. Zato je 
bilo od dosegljivega rama v orlu 
iodenlh 8 K (destnajstidki naslovi 
J4000-J5FFF) za RAM disk. Vse 
besede iz jedra fortha za komunl- 
ciranje z diskovno enoto so bile 
predelane tako, da v reanici ko- 
municiraio z RAM dtskom, pn tern 
pa uporabnik ne opazi nooene ra- 
zlike V njlhovem delu. (Le da se 
Izvaiaio skoraj v trenutku, kar |e 
samo koristnot). Pozneje, ko bo 
na voljo tudi prava diskovna eno- 
ta, bodo vsl programi delall tako. 
kot da bi bill de razvlil na njej. 

Teh 8 K pomnilnika vsebuje 8 
zaslonov (SCR * 0-SCR # 7j. Ha 
prvin dveh zaslonih so v program- 
skih paketih EDITOR. DECOMPI- 
LER in ASSEMBLER sporodila o 
napakah, tako da uporabnik lade 
preverja, ah ie program pravilen. 
Priporodl|lvo je. da ta zaslon (SCR 
*«in SCR * Ijohranimo tudi pri 
vseh lastnih programih In pidemo 


programe dele na zaslone od tret- 
lega (SCR * 2) naprej. To lahko 
dosedemo z definici|o nove bese- 
de CLS (CLear Screens). 

: CLS 8 2 DO I EDITOR CLEAR 
LOOP : ok 

CLS 2 LIST EDITOR ok 

S tern zbirdemo vsebino vseh 
zaslonov razen prvih dveh, za pi- 
sarje programa izberemo lret|i 
zaslon (SCR # 2) m vkIjuSrmo 
EDITOR za vpisovanje in popra- 
vijanje programa. Po vsakem vpi- 
sovanju na zaslone |e treba upo- 
rablti tudi besedo FLUSH, da se 
obnovijeni zaslon shranijo v 
pomnilnik. 

Programe. zapisane na zaslo- 
nih, je treba shraniti v zunanji 
pomnilnik. Ker z uporabo RAM di- 
sks izgmeio vsl prejdn)i probiemi 
vzvezlzdoldino programa. niego- 
vi naslovi ltd., sta v verzi|i PEL- 
FORTH ZM definirani tudi dve be- 
sedi za shranjevanie programov 
na zaslonih na Irak in nalaganje s 
traku, Prva beseda, S>C (Scete- 
ens>Cassette). omogoda santo- 
stoino shranjevanje vseh 6 zaslo- 
nov z RAM disKa na Irak. Z drugo 
besedo, OS Cassetie>Screens). 
vpidemo vsebino vseh 8 zaslonov 
strakuna RAM disk. 

Z besedami TRACE in X vKljudi- 
mo in Izkljudimo spremlianje po- 
stopnaga izvajanja programa. 
Spremijanje se zadne. Ko zadne 
pravaialnlK izvajati besedo cccc. 
Ce tega ne bi bilo. bi pn bol) za- 
pletenlh programlh zgubill zelo 
veliko Casa, ko bl spremljali neza- 

Formal izpisovania pn postop- 
nem izvajanju le- 

Pri tern )e at prvo dlevik} (na- 
Slov) V polju podatkov besede 
cccc. a2 je dievito (naslov) v kod- 
nem polju te besede. nt . . pa so 
dtevila. kl so tadas v skladu. Pn 
besedah. ki so sestavljene iz ved 
drugih (bodlsi iz jedra fortha all iz 
stovana). se izvajaio vse besede 
druga za drugo In se kaZe vsebma 
njihovih ustreznih pol) In sklada. 
Ce je sklad prazen. se Mevilo n1 
ne izpISe: ko se sklad polnl, se 
izpisuje dedalje ved slevil. Pn tern 
je Stevilo na vrhu sklada prvo Ste- 
vilo za naslovom a2. 

Treba |e opozoriti ludi na to. da 
se spremembe Stevil v skladu izpi- 
sujejo Sele polem. ko se izvede 
beseda, ki jih povzroda, lorej 8ele 


V arugl vrsti. Spremljanje postop- 
nega izvajanja programa se lahko 
tudi ustavl 5 pnllskom na katero- 
kok tipko na lipkovnici. 

Beseda X (exit) IzkljuPi spre- 
mllanje postopnega izvajanja prp- 
prama, vendar Sele potent, ko se 
Izvede sama. Ko bo prlSel preva- 
jalnik do naslednje besede cccc, 
se postopno spremljanje progra- 
ma ne bo spet vkt|u{llo. Ce hoOe- 
mo postopno spremliali program 
vsaki6, ko prevajatnik v programu 
naleti na besedo cccc, nezanlml- 
I ve dele programa pa preskoCltl,]e 
treba pred vsako zanimivo bese- 
Oo CCCC vpisatl TRACE CCCC In za 
njoX, 

(!;e po nakljuOju pozabimo vpt- 
sati X In nam 2e preseda postop- 
no spremljanje nezanimivlb delov 
' programs, tahko to prediasno 
prekinemo s pritlskom na orlovo 
lipko za resetiranje, Ker se tedaj 
raCunalnik samodejno poslavl v 
monitor in se RAM ne Izbrite, se 
moramo iz monilorja vmiti v PEL- 
FORTH ZM, To doseiemo s -to- 
pllm startom-. ne da bi zgublil 
I program all postavili uporabniko- 
ve spremenijivke na zadetne vred- 
nosb. V monitorju vpi$emo: 
*UII405 

•Topli start - se postopoma iz- 
vede, Po krajiem Paso se poka2e 
tudI beseda KEY, ki je del 'tople- 
ga starts', Izvejanje programa se 
prekine, ker prevaialnik prlCakuje 
vnos s tipkovnice. Zdaj je treba 
pritisniti tipko X In maio poCakatl, 
da se spet prikaie bes^a KEY, 
Takrat pritisnemo tipko CR. Pre- 
vajalnik bo kmalu izvedel besedo 
X in s tern prekinil spremljanje 
postopnega izvajanja programa, 

EDITOR, 
DECOMPILER 
in ASSEMBLER 

Programski paket EDITOR je 
obICajni urejevainik za fig. forth, 
prevzet brez sprememb. To bo 
vsekakor ustrezalo tistim, ki so se 
ga 2e navadik ob drugih tiplh ra- 
Cunalnikov. 

DECOMPILER vsebuje nekaj 
dodatnih Oesed za iaije razume- 
vanje. kako je sestavljen siovar 
lortba. Najpomembnejia definlra- 
na beseda je DECOMP. Upora- 
bijamo jovobllki: 

DECOMP cccc 

Format tzpisa je: 
al cccci (-->a2) . 

At je naslov iz polja podatkov 
besede cccc. Na tern naslovu je 
naslov kodnega polja besede 
cccct, sestavnega deia besede 
cccc. ki jo razstavijamo. Izraz v 
oklepaju se izpiSe samo, £e bese- 
da cccct razveji program na kak- 
Sen drug naslov aZ.'Pri tern se oba 
naslova Izpiieta v trenutnem Ste- 
vilskem sistemu. 

Z besedo OECOMP lahko raz- 
stavlmo sestavijene besede v slo- 
varju fortha in spoznamo njihovo 
zgradbo. To nam lahko Se kako 
korlsti ph sestavijanju lastnih 
besed. Pomembno je 


opozoriti, da je beseda DECOMP 
namenjena samo za razstavijanje 
seatavijenlh besed in uporabniko- 
vega slovarja all iz slovarja fortha. 
£e poskusimo razdreti besede, kl 
so definirane v strojnem jeziku. se 
IzpiSe samo sporodllo MACHINE 
CODE. Podobno je, ie bl radi raz- 
stavlii nekatere besede. ki se ne 
kondajo z obidajno konCno bese- 
do (podpiCjem): to lahko prlpelje 
celo tako dales, da se program 

Programski paket ASSEMBLER 
je popoln zbimik za vse operacij- 
ske kode mikroprocesorjev tipa 
65XX. Uporabljen je obrnjeni polj- 
skl zapis (RPN. Reverse Polish 
Notation). Posebe] zs zbomik se 
zdl RPN Cuden in neustrezen. 
vendar samo ta zapis omogoda. 
da Izkorisllmo vse prednosti for- 
tha pri programiranju v strojnem 
jeziku. 

Oznake mnemonikov so v glav- 
nem take kot v obidajnem zbirni- 
ku esxx, le dase moravsaka kon- 
Cati z vejico. To je dogovorjen 
znak za prevajalnik, da gre za 
mnemonik v zbirniku. 

Programiranje v zblmlku za 
forth vkljudoje tudi kootrolne 
strukture znake: 

BEGIN... END all 

BEGIN... UNTIL 

Pred besedo END mora bill ved- 
no pogoj 0 = all S = NOT za 
konec zanke. Ta beseda se takrat 
V blatvu prevaja kot operacijska 
koda BNE all BEQ. 

Ukazi za skok so spremenjenl v 
oblSajno kontrolno strukturo IF. 
tako da jih lahko uporabljamo 
brez naslovov (label). PiSemo jIh: 


IFXX...THEN eli 
IFxx... ENDIF 

PrI tern sta xx zadnji Crki obiCaj- 
nega mnemonlka 65xx (npr. IFEQ, 
IFNE). Prevajalnik bo pri prevaja- 
nju preveril statusni register ( 
cesorja: de je pogoj izpolnjen. se 
boOo besede med IFxx in THEN 
Izvedle. drugade se pa preskodijo. 

Za ilustracijo. kako elegantno 
in udinkovlto je programiranje s 
grogramsKIm paketom PEL- 
FORTH ZM, SI oglejmo kratek pro- 
gram, ki deli dvate-oitnih cell ' 
vili z natandnostjo na ieleno 
vilo decimalnih mest: 

• VARIABLE N 
0 VARIABLE DIV 
:/NDEC(n1 n2 n3---n.cccc 
Nl DUP DIVI 
/MOD . 46 EMIT 
N ® 9 DO 10 * DIV ® 

/MOD 9 OVER 
IF 7 -F THEN 
48 + EMIT 
LOOP 
DROPCR; 

Ta beseda pridakuje v skladu tri 
Stevlla. Prvo (n1) deli z drugim 
(n2) na n3 decImalK nalandno. 

355 113 20/NDEC 
3.14159292035398230088 ol 
Vse inlormacije o program- 
skem paketu PEL-FORTH ZM si 
na voijo pri PEL Varazdin (tel. 042 
41-912) all pri avtorju (Zvonim'- 
Makovec, tel. (062-714-115). 



ALI VESTE, DA JE BILO 
V STIRIH MESECIH 
PRODANIH 
3800 IZVODOV 
KNJIGE 

SIFUKflMlM 

prirucnik 

ZAKAJ? 

KER JE TO NAJPOPOLNEJSA 
KNJIGA O ZX SPECTRUMU 


Ekipa Intenirjev vam edkriva vse: ■ osnovna pojme o raCunsIniUh. 
uvod V delo s spectrumem ■ nadela pregrsmlrsn)s ■ podrobne 
obdelane uKaze v bssleu s primer! ■ organlzacijs pomnllnika ■ 
labele sporodlf in sistemsklh spremenljivk ■ itevlICnl sistemt in 
predstavllev tievll ■ programiranje v strojnem jeziku ■ arhiksMura 
mlkroprocasarja ZSo ■ ukazi mikreprocesecjs Z>o s labetarrU ■ 
primert programiranja v strojnem jeziku ■ ruUne ROM In nsdin 
uporabe ■ tiardvar speetruma ■ kompletna shema s pojasnHI a 
projakU (Igralna paliee, vmasnika RS232 in CENTRONICS, M 
pretvomik. . . ) 


Vodilns jugoslovanska raeunalndke rsvijs so zapisals: 

•Speiarum prinjCnili daM nalM/ia kniiga u za/iwvnajda upofabnika pri 

HOJ MIKRO MS 

•Speklrum priruinlk ja za/o uporaOna knjiga. zainlarasiranim pomaga, da 
ppsUjo za sabo obdobie. t katermi so raiunalnik uporaOlialikoligraioin da a 
phdobijo potrabno znanja, s kalenm bodo uiasmeili lastne zamali na podmdiu 
programiranja. obdalava podalkOK aviomalika m voraWjaflya . 

TREND SrU 


Pndruitte sa Se vl vsHkemu Stevilu lastnikov spektruma, kl so odknii skrrvnos 
svojega radunalnika 


Aviofji: . 

dipt. Ini. VtadkiUr Jinkovib. dipt Ini. Dragan TanisMM. dipl mi. Hanad Ca- 
klovK 

256slranl lormaU 15x21 cm. latInIcaOd 1. 11. 1985 v prodaji druga izdaja 
Spektrum prinidnika, ki ga lahko naroiite po povzetju za ceno 1900 dinarjm. 
Na vel)o ja Sa natuj prlmarkov prva Izdaja, Id jih lahko doMla. Ca poNjaU at 
nailov laloinika 1200 dlnarfav. 
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HARDVERSKA OPREMA, 


VOJKO BANJAC 


Amstradov DDI-1 


N Sj je » roKab novo peCene- 
ga lastnika CPC model 464 
all 664. najbr2 je prepridan, 
da mu nekaj baaa ne bo treba 
dokupovati opreme. Sai je vendar 
dobll vse 'vpaketu*: monitor, ka- 
setofon in kajpada sam rabunal- 
nik. Zvrstlio se neprespane nobi 
pred zasionom, ne giede na to, all 
se zadovoijni lastnik zabava s se- 
streljevanjem vesol|Sklh osvajal- 
cev all pa skuia kar najbolje upo- 
rabitl svoje programsko znanje. V 
obeh primenh smem trditi, da bo 
CPC Izpolnil pribakovanja. Trg 
namreb ponuja zarea vellko iger 
razlibne kakovosti. programlranje 
pa je z amstradom preprosto in 
vas poplaba za trud. 

Ce vendarle spadate v tisto sku- 
pinico zanesenjakov, kl bi hoteli 
Iz vsega srca bolje spoznatl svoi 
rabunalnik. pa bosta podobno kot 
nes'ebni pisec lega besedlla naie- 
teli na premnoge teZave. Nezado- 
voljnl boste zaradi pobasnega ka- 
setofona (doslej najveb 4000 ba- 
udovj in be vas Igre ne zanimajo, 
potem vam kasete z Amsordom in 
drugimi resnimi programi ne bo- 
do prinesle zadovoijstva, ki ste ga 
pribakovali od amstrada. Ostane 
vam ena same rebitev: disketna 
enola. Ponuja vam zabevo brez 


japrogr 


Pomanjkljivost: 


racijskih siBtemov CP/M in Or. Lo- 
go vsebuje veliko pomoznih pro- 
gramov. Malce vebo 'bkallico 
vmesnika preprosto vtaknete v 
vrata za gibki disk na zadnii strani 
CPC 464, Pri tern se pokaZe ena 
vebjih pomanikljivosti. na katero 
konslruktorji amstrada niso pomi- 
slili. Vmesnik je namreb enostran- 
ski, nima vrat za prikljubitev dru- 
gin dodatkov. Natanbneje: vsi pri- 
kljobki - seveda z izjemo tiskalni- 
ka In igrslne palice, za katera so 
na voijo lastna vrata - morajo biti 
speljani neposredno prek vrat za 
gibki disk. Zato bl bllo, blago re- 
beno, prav smebno videti, be bi 
prlkljubili MAXAM. EPROM z ZO K. 
slntetlzator za govor In naposled 
oisketno enoto - na zadnji strani 
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amstrada bi bil tako vellk izrastek. 
da bi moral biti monitor odma- 
knjen vsaj za dvajset centimelrov. 

Sama pogonska enota je v prl- 
merjavi s Commodorjevo 1541 in 
drugimi izjemno majhnimi enota- 
mi vebja, nekako za polovico pa- 
plrja formala A4. vendar je vdelan 
be adapter. Ima lastno napajanje 
In zato potrebujete samo dve vtlb- 
nici. be Zelite prikijubitl rabunal- 
nik, kasetofon. monitor in disket- 
no enoto. Zaradi kompaktnosti pa 
se precej pregreva in jo je pamet- 
no oOmakniti od monitorja. 

Najve£ja prednost: 


Ko vklopite monitor, na zaslonu 
seveda ne opazite, da imate di- 
sketnik. Samo rdeba lubka na di- 
sketni enotl nakazuje, da je pri- 
kljuben tudi ta del dodatne opre- 
me. Ce bl radi preverili, all je di- 
sketna enota dobro prikljubena, a 


CTRL in ENTER simul'rajte vpiso- 
vanje programa. 

Operacijski sistem disketne 
enote je AMSOOS. Ohranili so vse 
standardne ukaze Iz Locomotive 
Baaica, pa tudi tiste, kl so poveza- 
ne za nalaganje in pripravo podat- 
kov, namenjenih za Kasetolon. Ne 
potrebujete dodalnih ukazov ozi- 
roma znakov. saj pridejo isti ukazi 
V pobtev tudi pri disketniku. Ce 
spremenite funkcijo, ukaz CAT ne 
rabi veb za preverjanje, ali je vpis 
praviler |z navajanjem napak je 
vbasib pretiraval). lemveb izpibe 
vsebino diakele in za vsak pose- 
ben program navede, koliko pom- 
niinika je bilo porabljenega. Z 
ukazom SPEEDWRITE seveda ne 
boste veb pospebili vbitavanja In 
je zato odveb. 

Amsdos je v pnmerjavi z drugi- 
mi stslemt vrste DOS. ki zahtavajo 
po nekaj deset Kv ramu (be 2e 
niso V ramu). vreden vsega spo- 
btovanja: navsezadnje nam omo- 


goba, da pri delu z diskeinikom 
uporabimo iste ukaze. ki so prej 
veljali za kasalofon. polag lega pa 
zasede samo 1284 bytov razpolo- 
zljivega pomnilnixa. Najveb olar- 
banja vsekakor prmesejo veb kot 
preprosti uKazi. Zapomniti si mo- 
ramo samo to. da moramo vpisati 
poln naziv programa. s katerim 
delamo. Polni delovni naziv pro- 
grams seslavijala dva dels, ki |u 
lobi pika. Prvi del poljudno obli- 
kujemo v okviru osmih brk. bteviik 
ali posebnm znakov (npr.S ali *), 
vendar brez vmesnih presledkov 
in navadnih lobll. Orugi del ozna- 
buje naravo samega programa. 
vendar moramo biti pn tern zeio 
precizni. sicer bomo potili krvavi 
pot, ko bomo iskall program m ga 
pretmenovali. 

Poznamo pet osnovnih variant. 
Zgolj poljudno izbrano ime pome- 
nl. da Imamo opraviti s tekslov- 
nim podatkom (npr. AMSTRAO-1. 
Vsak program, ki' bo lako ozna- 


bosle lotlli svoje najljubbe igre. ki 
se vam jo je posrebilo presneti na 
disketo. sicer z nebtetimi spre- 
membaml pomnilnibkih lokscij in 


la za presnemavanje 
uporabnl programi 
postal! preprostejbi, da o 
govorimo. Naslednjevr- 
vas vodijo v tej smerl. 


Amstradov DDI-1 (disk drive 
and interface) ima tri dele: sam 
disketni pogon, vmesnik s konak- 
torji za dve pogonski enotl in (kar 
je morda najvabnejbe od vsega) 


Amsoftov Mini Office 


MIODRAQ BANJESEVIC 


K o se je na svetovni rabunal- 
nibkl sceni pojavil amsirad 
CPC 464 alias schneider, 
so bill ljudje. U pribakujejo od ra- 
bunalnika kaj v^ kot pripravo za 
igro. zelD zadriani. Se pred dese- 
timl meseci so a precejbnjo mero 
skepse poslubali informaclja o 
mobnosti, da CPC uporabimo kot 
osnovnl centraini element ma- 
njbega rabunalnibkega sistema, ki 
je dovolj zmogljiv. da ureja, reci- 
mo, vse poslovanje manjbe obrt- 
nlbke delavnice oziroma omogo- 
ba zadovoljivo prolesronaino ob- 
delavo vebjih kolibin besedlla. 

Polobaj je danea glede tega pi«- 
cej jasnejbi; amatrad se je v rekor- 
dno kratkem bssu preOil v sam 
vrh najbolje prodajanih osebnih 
rabunalnikov in utegne celo za- 
senbiti slovo vellko bolj znanih ra- 
bunsinikov. ko jih je trg ie dolgo 
tega ugodno sprejel. Zaradi tega 
nihbe veb ne sprabuje, v kakbnl 
merl je ta rabunalnik uporabon In 
vsestranskl. temveb vsi razmiblja- 
jo samo o tern, kako bi blrokl 
spekter njegovlh mo2nosli kar 
najbolje in najbolj gospodamo 
prikrojili potrebam uporabnika. 

Stars stvar je, da rabunalnik ne 
glede na morebltne kvaltlteta nl- 
kakor ne more obstatl na trgu in si 
na njem prlborltl kollbkal pomem- 


bnejbl uspeh, be js brez ustrezne 
spremne programske opreme, 
prilagojene za kar najboljio upo- 
rabo aamega rabunaintka. Am- 
stradovl botn so se krepko potru- 
dlll, da se njihovem prvencu ne bi 
phpettio kaj takega. ta v pripra- 
vljalnem obdobju, ko so razvi)all 
hardverske elemente, kl so jih na- 
zadnje zllll v enkratno amstrado- 
VO podobo, so navezali stlke z vr- 
slo softverskin hli. da bi si zago- 
tovlll pfogramsko podporo za i« 
nerojeni rabunalnik. Po zaslugl 
apretnosti oziroma poslovnega 
obbutka Amstradovega vodstva 
so vodilne svetovne sottverske hi- 
be privollle. da bodo vebino 2e 
Izdanih in vse prihodnje progra- 
ms prllagodiietudi zauporabona 
amstradu. Zato je ta rabunalnik 2e 
dni prodaje spremljalo veb 
*to, kmalu nato H dvesto-a 
oanes is akoraj tlsob-lger pa Izo- 
braZevalnlh in posiovnih pro- 

Zaradi lako ob&irnega seznama 
naslovov je nazadnje kajpada prl- 
ilo do kristalizacije med druZba- 
ml, ki so se lotile prodaje progra- 
mov za amstrad, sa) je huda kon- 
kurenca neusmiljeno pometia vse 
tiste firme.ki niso mogle ponudlli 
konkurenbnih programov - tak- 
bnlh. kl bl bill vsestransko upo- 
rabni in hkrali tudi ceneni. 

Eden gotovo najboljbih progra- 
mov na IsstvicI Amsofta je vseka- 
kor program Mini Office. Zanimiv 


prve d 
kot SIC 


js predvsem za tisli krog uporab- 
nikov, kl smo |ih omenlli na sa- 
mem zabetku porobila. Osnovna 
znabllnosi tega programa |e la. da 
vsebuje btirl lobene programe- 
Wordprocessor (urejevalnik beee- 
dila). Spreadsheet (pregisdnica). 
Database (podatkova baza) in 
Graphics (grafika). Toda vkijubili 
so jih V delovno enoto: uporatMiik 
programa Mini Office (-mini pi- 
same-j ima namreb na voIjo vae 
potrebno elemente. da tako am- 
strad kot sam program uporabi 
kar najbolj ubinkovito. Z obdelo- 
valnikom besedlla je mob v zelo 
kratkem basu obdelati vse besedi- 
lo, s katerim imamo opraviti. nato 
pa ga prenesti v podatkovno be- 
zo, kjer bodo podatki osiaii-lepo 
urejeni-vse do tistega hipa. ko jih 
bomo potrebovall. Database poz- 
na sicer vse znane ukaze:S(5RT. 
REPLACE, SAVE. PRINT in SE- 
ARCH. 

Na voIjo je tudi preglednica 
(spreadsheet), program za vsa vr- 
ste neposrednih in rravkriZnih ra- 
bunov, z moZnostjO stalnaga nad- 
zora nad delovnim procesom, z 


vseh sprejetih'podatkov. h . 
da za kllcanje leh pooatkov. In 
nazadnje, ko se uporabnik s lean 
tremi programi dokoplje do ter ali 


slavijati tudi vizualno. Na in nabi- 
na: V obliKI klasibnaga grafikona, 
naprej s tkl. 'pito- oziroma >kola- 


Cen. bo ne giede na vsabino 
ustrezno obdelan. AMSTRAD. 
BAS bl bll nazlv za program, napi- 
san V baalcu. AMSTRAD. BIN je 
program v strojnem jeziKu, ven- 
dar nam sufrksa BIN ni treba plsa- 
li. Ce ga pri pripravi za diskato 
oznaSImo takole: SAVE 'AM- 
STRAO-. 0. torej a paramatroma, 
ki dolofata zaOetno lokacl |0 in 
dol2ino. AMSTRAD. 6a se je med- 
lem na diaketi znaiel program z 
enakim nazlvom. in to ne glade na 
vsebino. AMSTRAD. COM bi bll 
program, pisan s CP/M. Pri delu z 
disketnikom skoraj nl moZro na- 
praviti napake in zato ate reSeni 
mukzREAO ERROR. 

Najbri na]ve6)a prednost pri de- 
lu z diakeino enolo je hitrost. Nl- 
sem verjel. da je mogo6e pri pre- 
nosu podalkov doaedi teoretidno 
hitrosi 32 K na sekundo: zato sem 
iz radovednosti sklerll. da bom 
nalodll demonstraciiski program 
Ronald In Time, kl zaseda 28 K. 
Od trenutka, ko sem odtipkai 
ukaz, do zadetka igre je preteklo 
natanko pat sekund. Cie upoSteva- 
mo das, kl |a potreben, da $e di- 
sketnlk zavrti In da radunalnik po- 
iSde program, potem je pribliino 
9 K na sekundo kar lepa hitroat. 


CP/M: preilnosti 
disketnega pogona 

Ker diskete uporabljamo za zapl- 
sovanje raznih vrsi podalkov, je 
poskrbljeno, da delamo z disket- 
rlkom pa ved nadinov. Z Amsdo- 
som in CP/M so moine tri vrste 
zapisovanja, pri vsaki pa je pom- 
nllnldki prostor drugade razpore- 
jen. Najpogosteidi je 1. 1. sistemski 
nadir oziroma nadin urejanja In 
zapisovanja programov CP/M. Ka- 
dar govorimo o zmogijivosti tor- 
matlzlrane diskete s 169 K, misli- 
mo prav na sistemski radin zapl- 
sovarja. S sistemskim nadinom 
zapisujemo tudi vse programe v 
basicu in stroinem jeziku. Da bi 
pri zapisovanju golega besedila in 
podobnih drkovnih in Slevildnih 
podalkov kar najbolje izkoristlli 
zmogljivost diskete, uporabljamo 
vpis DATA ONLY. Pri takem vpisu 
ne posegamo v pomnllnlSkl pro- 
stor, rezerviran za CP/M (ki ga Si- 
cer nl treba presnemavati na vsa- 
ko disketo. ker se vdita pri torma- 
tlziranju same dlsketej. in zato 
ostane prostih vseti 178 K. 

Najbrd najzanImivejSI nadin za- 
pisovanja je tormal IBM. Ker pii 



demo (angl. cake) in z gratiko- 
nom, odllsnjenlm v trodlmenzl- 
oralni tehniki BAR. 

Ob taKSnem delu skrdimo das, 
Ki ga polrebuiemo za najrazlldnej- 
da spremna opravlla, povezana z 
uporabo radunalnik^ na zares 
minimaino raven: modno se prl- 
btiZamo zahievam po maksimeint 


natandnosil. poleg tega pa so vsi 
programi, kl jih potrebu)emo. na 
enl aami diskell (all kaseti). Ce 
upodtevamo vse omenjene pred- 
nostl takdnega -paketn^a- pro- 
grama. potem lahko Mini Oflice 

kom amstrada oziroma schne- 
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BRSKflMO PO VflSEM LfUBLIEHCKU. 


Povezujemo QL 


s spektrumom 


C e ste si ze omislilt QL, ste gotovo bili 
prej lastnik njegovega malegs pred- 
hocJniKa. (is torej Se n>3ie prodali ma- 
vnce In Imate nanjo prlklJuPen interface 1, 
yam bo tehle nekai nasvetov pri$lo zelo prav. 

V reklamni kampanjl pred lansiranjem no- 
vega Sinclalrovega mikra so niegovi strokov- 
n;akl med drugim obljubljali, da bo mod po- 
vezati spectrum In QL prek lokafne mre^a 
(LAN - local area network). LAN med dvema 
specirumoma deluje Imenltno. podatkr se 
prenaiajo prek navadnega dvoiilrega kabla 
2 osupijivo hitrostjo, pri QL prav take. Teiave 
pa nastarejo pri povezavi QL - spectrum. 

Ce ju poskusimo povezatl. se podatkl sicer 
prenaSajo, vendar se v spectrumu skora) red- 
no prikaZesporoPilo: - Wrong file type. - Mor- 
da je nekje kleS, kl jo je Se treba odkrili. 
Zaenkrat nam to nl uspeio. 

Oruga povezava le bol) standardna: QL In 
interlace 1 sta oba opremljene s serijskim 
vmesnikom RS 232. tore) se ta mo2no5t po- 
nuja sama po sebi. EdinI (na sreSo reSIjiv) 
problem sta nestartdardnr vtipmci na obeh 
straneh. Na spectrumovi strani je zdravrio 
preprosto, potrebujemo le devetpolni Q 9 
(moSki) konektor. ravno tak. kakrSen je vde- 
lan V vmesnik za Igraino pallco. 6rez teZav ga 
boste naSII na koncu Tr2aSke ceste. 


S pin <«>LI»TIN6 
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Ce imate v OL kak program, odtlpkafte kot 
direkten ukaz; OPEN *3.SER. Po tern ukazu 
lahko vsakokrat med delom ukaiete LIST *3 
in doblll boste prekrasen listing Iz tiskalnika 
ZX (Se ga seveda imate). 

Verjetno pa bo bolj zanimlv naslednjl pro- 
gram za ZX spectrum: 


Prenos traja nekaj Sasa. Ko se ustavi (na 
spectrumovem zaslonu se nehajo vrteti Ste- 
vilke), pritisnite BREAK na spectrumu m ga 
spet poiemie z -GOTO save-. RaSunalnik bo 
zahteval Ime in bo program shranil na kaseto 
ki jo boste seveda spravili na varen kraj dated 
od televizorja.ali magnetov. 

Pri nalaganfu le postopek takle: program 
po2eneie z RUN 170 in vkIjuCite kasetoton. 
Medtem ko se program nataga v sepcirum 
odtipkale v QL: BAUD 2400: COPY ser TO 
mdv1_ime. Moine so seveda vse variante: 
LOAD ser. COPY ser TO con ltd. 

Vendar ne pozablte: programe v Superba- 
sicu vedno shraniujle s COPY.N, vse dnioo 
pa s COPY. 


Problem seveda nastane pri QL, kjer je 
vtiCnIca naravnost izmISIjena. Strldek Clive je 
spet neka) pogruntal: treba bo kupiti pose- 
ben kabel. ki stane IS funtov. V davnih dasiti 
je bil sicer prllo2en radunalniku ob nakupu. 
vendar SO takino prakso ie ukinill. Narofiiti 
ga je mogote na znanam naslovu Sinclair 
Research Ltd. Z upanjem v srcu torej napiSe- 
te prijazno pismo, da bi radi imeli ta In ta 
Kabel, nekaj kaset za mikrolradnike ltd., In ga 
odpoSliete v Veliko Britanljo. Cez itirlnajst 
dni dooile ie prijaznejie pisemce. v katerem 
piSe, da je Sinclairov zastopnik v Jugoslaviji 
megapodjetie Iskra in da se obmite nan). 
PriloZena le celo telelonska $tevilka (061) 
213-213. Optimlsti, izvolitel Se sreda, da je 
nesredni kabel mogode dobitl v Trstu. kjer pa 
je svinjsko drag (55.000 Hr), 

(Posebni dopisnik In borzni svetovalec pri 
nestandardnih reSItvah, drugade pa honorar- 
nl sirokovni urednik revlje Moj mikro, sporo- 
da: vtidnice, Ki jih uporablja CL za kontrolne 
In serijske prikijudke, vdeluje v svoio telefon- 
sko mreZo tudi British Telcom. Ker se pri nas 
telelonske vtidnice prodajaio v vsaki Zeieznl- 
ni. kaZe poskusiti v anglMkih elektrotehnld- 
nlh trgovinah. Uspeh ni zagolovljen. C. K.) 

Potrebujete samo Zenski 25-polni konek- 
tor, kl ga nataknete na kabel QL in ga prispaj- 
kate na orega 9-polnega po naslednjem re- 


9 polov - 25 polov 


poveZIte prikijudek St 


Oobro preverite povezave in poveZIte oba 
radunainika. V spectrum odtipkajte naslednjl 
program: 



Z njim lahko pomembnejSe programe shra- 
nlmo tudi na navadni audio kaseti, ki je de ne 
Ze zanesIjivejSi, pa vsai cenejZi medij za shra- 
njevanje podatkov. Edina slaba stran tega je 
izredna podasnost, vendar je za vaZnejSe pro- 
grama vredno potrpeti petnajst mlnut. 

Ko boste pretipkali LISTING 2. ga seveda 
najprei shranite na kaseto, potem pa poZeni- 
te z RUN. V QL pa odtipkajte: 

za programe v Superbasicu: BAUD 2400: 
COPY-N mdvi.imeprograma TO ser za vse 
druge datoteke ali strojne programe: BAUD 
2400: COPY mdvi.lme TO ser. 



J. 


YU QUILL 2.01 


JONAS ZNIDAR616 



(podobno kot v stan verzifi QUILL 
1 02). 


Jjgo znakc so na tipkovnici skriti 
po YU slandardu. Dose^emo |ih po 
priloieni labeli, ki |0 bosle po nekaj- 
mioutnem delu z YU Oulllom ie zna- 


Pa zatnimo' Naipre] vlipkajls pro- 
gram at. 1 . Pn pratipKavanju bbdite 
zelo prsviOni in ne spraminiaite pro- 
grama. V prvi pogon vslaviie novo 
kaseto. na kalero bosle posneli YU 
QUILL. V drogi pogon vslavlte ka- 
selko s QUILL 2 00 In poZenXe pro- 
gram. Ta bo predelal stroini pro- 
gram Quitia V YU verzcjo. Angleiki 
QUILL bo pri tern oslal nespreme- 
nier Opazili boste. da program 
spremeni samo osem zlogov Ouilla. 
Je 2s lako. da $0 dobre slvan zmerai 

Ko program St 1 konda dalo, 
spravlte stan QUILL 2.00 na varno. 
Ne potrebujemo ga ved. Naredite 
call 360 in nadal|U|te dalo. Vtipkajte 


listing St. 2 in ga spravile 
drive s SAVE MDV1 BOOT. ) 
opravlieno. naredite NEW 


kali IS Ireba cel kilobyte podaikov 
To na sreCo ni stroina koda. ampak 
podalki 0 novin Crkalt. Temu se 
izognele. Ce si pomagais a Toolki- 
lom in sami delinirate nov nabor 
znakov z ustreznimi spremembami 
(zavite in oglateoklepaje. alno.tunt. 
streSico ltd. ;e ireba ustrezno spre- 
meniii v YU znake) Tega spraviie na 
prvi drive pod imenom VUQLSCII. 
Qe rimate Toolkita all pa vaSe zna- 
nie ne se2e tako dated, vtipkajte li- 
sting St. 3 (Kex loader) in ga poSeni- 
1e. Program bo zahteval vnos podat- 
ka(''bait>-) Enega po enega vsta- 
vljajte podatke z listinga SI 4 Za 
vsako dvojico znakov pritisnete EN- 
TER Ce boste vmesnarediiikakSno 
napako, stvar ne bo katastrotaina. le 
drke v YU Qjillu bodo malo 
dudne. . 
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PRI UVOZU VA$EGA 
RAdUNALNIKA 
IN NJEGOVE OPREME 
VAM NA$A 

CARINSKO-POSREDNI$KA 

SLUZBA 

NUDI KVALITETNE 
TOVRSTNE STORITVE 
IN TO NA VSEH 

IN CESTNIH 
PREHODIH, KAKOR 
TUDI PRI VSEH 

NOTRANJOSTI 
SLOVENIJE 
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HARDVERSKl WflSVETI. 


Digitalizator za spectrum 


RUDOLF MAKSIM 
RADOVAN SERNEC 


T oKrat vam predsiavijamo 
enostaven digitalizator. Z 
njlm lahko na primer sliko 
Iz revlje preri$ete na zaslon in 
nato natisKate s tiskalnikom. Dl- 
giializaioi je sesiavijert iz elek- 
tronskega in mehanskega dela. 
Uehanski del vsebuje podlogo. 
dve premikajoci se roftici, kl $ta 
povezani prek potenciometra, 
in kazalo, ki nam rabi namesto 
svinPnika. Od doltine ro£ic je 
odvisno polje gibanja kazalca. 
Vendar roSic nima smisla pove- 
devali V nedogled. sa) s tern iz- 
gubljamo natancnosl. Mere, ki 
smo jih uporabljali, so po na- 
$em mnenju ravno pravjnje za 
specirumovo grafiPno lo£lji- 
vost, sa] se skoraj ujemajo z njo. 
Ce lelite rr»ere spremeniti, pazi- 
te na dgIJini roiic. ki morata bill 
enaki. Ce rocici nista enako dol- 
gi. ne drzi vec formula v pro- 
gramu. 

Mehansko priSvrstitev ro6ic 
lahko (zvedemo po sliki 7. Po- 
tenciomeler P3 je pritrjen na 
rob plo$6e. Njegovo mesto je 
treba doloditi precej natanPno. 
Drugi poienciometer P4 pove- 
zuje obe rodici, tako oa je ena 
pritrjena na ohiSje, druga pa na 
os potenciometra. Da bo vaS di- 
gitalizator imel ludi kakSno obli- 
ko. kaie malo premisliti. kak§en 
potenciometer boste uporabili. 
Resda pri nas izbira ni ravno 
velika. ampak poskusili se spla- 
£a s potenciometri, ki jih upora- 
bljajo manjSi Iranzistorski spre- 
lemniki za nastavljanje lakosti. 

Elektronski del ni zelo zahte- 
ven, saj ima le dva analogno/ 
diglialna pretvornika in logiko 
za izbiro pretvornika. Oba hkrati 
nista nikdar akiivna. saj imamo 
le 8 podatkovnih linij. Zaradi te 
omeiitve in ne prevelike hitrosti 
pretvornika (do 10000 konverzij 
V sekundi) je hitrost gibanja ka- 
zala omejena. Hitrost lahko po- 
vecate. ce napisete program v 
stro|nem leziku. Program 1 nam 
omogoca povezavo med digita- 
lizatorjem In raeunalnikom. V 
vrsticah 50 In 60 sta formuli za 
preracunavanie kotov v dol2in- 
ske vrednosti. ki jih hkrati spre- 
minja V celoStevllske vrednosti. 

Pretvornike ADC 801 smo 
uporabili zato, ker so zasnovani 
za uporabo v vezjih z mikropro- 



cesorji. VeC verzij pretvomikov. 
kl so napisane na seznamu ele- 
mentov, na; vas ne moli. sa| |e 
edina razlika med njimi le v na- 
tanPnosti (ADC 801 je najnatan- 
6nejSi). Zaradi laZje priki|u8itve 
na rafilunalnik signal RD iz ZSO 
sploh in uporabljen. Pri A/0 pre- 
tvomiku je spojen z OV, kar po- 
meni. da poiilja binarno kodo te 
takrat. ko je izbran oziroma ko 
zaftne konverziio. 

- Izbiro A/0 pretvornika dose- 
iemo s postavitvijo signalov 
lORQ. WR. AS all A6 v aklivno 
stanje. Ce bo poleg drugih akti- 
ven AS. bo izbran A/D. na kate- 
rega je prikijuOen P3 (bazni po- 
tenciometer). in obratno. Poten- 
ciometrov na mehanskem delu 
ne smemo zamenjavati. sicer 
bomo dobill na zastonu le Oud- 
ne cacke (poskusilelj. Pomem- 
bno je opozoriti Se na to. da 
morata bill P3 in P4 pirn bolj 
linearna. drugape so popaPenja 
prevelika. Poskusite. ka; se zgo- 
di. Pe namesto llnearnih upora- 
blte logaritemske. Kondenzator 
in upor (Cl. R1 in C2. R2) ob 
pretvorniku nastavijata Pasovno 
bazo in s tern Stevilo konverzij. 
V napem primeru je ta nastavlje- 
na na pribliino 8000. Pi in P2 
nastavijata reterenPno napetost 
na pretvorniku in ju v zaPetku 
nastavimo nekam na sredino. 
Natanpna nastavitev pa mora 
dati na vhodu Vref 2.5 V. Upora- 
bljena sta trimer potenciometra. 
ker napetost nastavijamo samo 

Sliki 3 in 4 prikazujeta tiskano 
vezje In poloJaj elementov. Na 
vezju sta 4e gladilni kondenza- 
tor 100 nF in prostor za robni 
konektor 23-f23 pnkljuPkov. 
Konektor samo prikIjuPite na 
spectrumova razSintvena vrata. 
Pri montaii elementov pazite na 
potrebne prevezave. Ena gre tu- 
di pod IC2. tako da morale naj- 
prej zaspajkati prevezavo in Pe- 
ls nato integrirano vezje. Ker sta 
pretvornika Izdalana v lehnolo- 
glji CMOS, je priporoPjivo upo- 
rabiti podno2|a. Vsekakor pa v»- 
Ijajo pravlla: Pirn manj pnjema- 
nja za notice, ozemljen sj»jkal- 
nik in delovna ploPPa na mizi. 
Vse to je namr^ potrebno. da 
statiPna elektrika ne bi (>oPko- 
dovala vezij. 

Pa Pe skoraj standardno opo- 
zorllo: pri pnkljuPevanju kakrp- 
nihkoli dodatkov na speclrumo- 
vo vodilo mora biti raPunalnik 
izkijuPen, sicer ga lahko hudo 
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poSkodujete. V Uojem miKru je 
bll 2e objavljen nairt za vmes- 
nik, kl je imel tudi motnost A^O 
pretvorbe. Ce ste si ta vmesnik 
izdelali, bo ludi z digitalizalor- 
lem man] dels. Na analogni mul- 
tiplekser IC13 prlkljublte le dva 
potenclometra po sllki 8. Za iz- 
gubo podatkov se ni treba bati, 
saj je multiplekser dovolj hiter 
(nekaj tisob preklopov na se- 
kundo) In labko brez problemov 
uporabite vseh osem vhodov za 
podobne namene, be ne potre- 
bujete vellkih hitrostl. Tudi pri 
uporabi vmesnika je hitrost gl- 
banja omejena. vendar je elek- 
tronlka hitrejba kot v nabem pri- 
meru. Z uporabo strojnega pro- 
grama in vmesnika Iz Mojega 
rnikra bo risanje precej hitrejSe. 
Ce baste program napisali v ba- 
sicu. je skoraj tako kot program 
I . le da so uporabljene drugab- 
ne vrednosli za IN: 159 namesto 
65503, 65471 (gl. Program 2). 

Tako. digilalizator za spec- 
trum je 2e skoraj gotov. Komo- 
dorjevci pa si labko z nekaj 
spremembami in z nasveti. ki so 
bill 2e objavljen! v Mojem mikru, 
prav tako narede konsten pripo- 
mobek pri risanju s svojim Iju- 
bijenbkom. 

PoSijite nam svoje mojstrovi- 
ne! Napibite tudi original, ki ste 
ga prerlsaii, da ne bomo mislili, 
koliko talentov za risanje je pri 


Seznat elatentav! 


IC1.IC2 = 
m-Ni I 7 *;lS 27 
Di-P4 = BUS 
Tt » TUS 
Pl.SZ.St » 10k 
P3 = IK 
Ct,C2 s l50fiP 
Pl.ej • IK Un 
P3,Pk = 5K hn 
5 CLS 

10 PLOT 50,50 
20 PRINT"RISI" 

30 LET V=IN65503 
40 LET H=IN65471 
50 LET X=INT(200*(SIN V)+200*(SIN V+H) > 
60 LET Y=INT{200*(COS V)-i-200*(COS V-t-H) > 
70 DRAW X,Y 
80 GOTO 30 


10 CLS 

20 PRINT#0; "RISI" 

30 PLOT 50,50 
40 OUT 95,0 
50 LET V=IN 159 
60 OUT 95,1 
70 LET H=IN 159 

80 LET X=INT(200*(SIN V)+200*(SIN V+H)) 
90 LET Y=INT(200*{COS V)+200*(C0S V+H)) 
100 DRAW X,Y 
110 GOTO 40 


fi0C801/2/3/4 
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/Vi< 

CLK P 

-3— 

..-TJC 

DO 
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07 




Moj mikro 27 


HARDVERSKl SAVETI. 


Commodorjeva razsiritvena vrata (3) 


ANDREJ MARCI& 


T okral si bomo ogledati. ka- 
ko lahko z znanjem, ki smo 
sr ga phdobill v naSi serijl 
zapisov, naredimo svetlobne or- 
gle. Ostall bomo pri vmesnikih, ki 


jih ie imamo. seveda pa bomo 
napisali nov proaram. 


Program za 8-kanalne svetiob 
ne orgla nas vpraSa po AS. s kata 
nm spreminjamo 8-bitno kombi 
nacijo na izhodu. AS lahko vsta 
vijamo 5 lipkovnice ali prek prve 
ga konektorja za igraino palico 
Kombinaci|0 spreminjamo z igral 
no palico ali pa $ tonskim stika 
lorn, kar si bomo ogledall poz 


Vrstice DATA iahko dodajamo 
po ialji. Program je mogoPe izve- 
sti tudi na druge naCine. npr. da 
naslovimo linije B z byti operacij- 
skega sistema ali pa z nakljuPnimi 
Stevili. Hitrost prI spreminjanju 
kombinacije uravnavamo s tipka- 


Svetlobno proxilno 
vezje 

na sJetlobo prek fotoupora in 
nam ianko rabi za razliPne rame- 
ne: atetje. pro2enje programa- 
.3 Ce pade na totoupor svetlo- 
ba, dobimo na izhodu vezja logiP- 
no 0, sicer pa je na izhodu stanje 
logipne 1. ObPutIjivost vezja gle- 
de na trenutno osvetijenost nasta- 




vimo s spremenljivim uporom P1 ; 
s P2 nastavimo na invertirajoPem 
vhodu operacijskega ojaPevalni- 
ka referenpno napetosl. 

Izhod vezja prikijuSimo na linije 
B ali na notice 6 konektorja za 
igraino palico 1 (glej priroPnik, 
str. 141). Kerje poraba vezja maj- 
hna, ga lahko naoajamo kar prek 
radunainika. 


Nasproti folojporu lahko po- 
siavimo snop svetlobe in raPunal- 
nik nam bo lahko slel predmeie. 
ki se pojavijajo vmes. Programa 
vam verjetno ne bo tezavno napl- 
sall. PazitI morale le. da raPunai- 
nik ne bo Slel. ie bo toloupor dalj 
Pasa osvetijen. 





V uiedniStvu 6aka ta objavo kakih slo programov, konkuienca je lore) huda. zato vas prosimo, da skrbro prebereie laie 
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:i IF g*="ma;>'' THEN LET cO=-cO 

FDR k = l TQ n: INPUT "c ( " : (I ) ; " ) = " ; c I k ) ! 
PRINT TAR l!"c("!P5")="!c<kl! LETp(k)=c(k) 
IF aS=“ma^" THEN LET cik)*-cCl) 

TT NEXT k 

:.4 FDR k=l TO n+niL: LET u(k)=f: NEXT k 
:-5 LET a=l: FUR 1=1 TO m 

Zt INPUT "vnesi tip omejitve <t='=/>=I " :r» 

08 IF r» , "•=" AND r*' ' '' =" AND rS-.':'' = " IHEN 


40 FUR 1=1 rO n 

4;. INPUT "aC’! (1 ‘ (k) S ") = “!Sll,k) ! PRINT 
TAb = 

4B IP r*=" -=■' OR r»=" = " THEN LET c(n=c(k)-a( 
1.1 nmT 

50 NEXT y 

51 LET v(l)=l-Mii;+n 

SO INPUT "b'": (l):"'=":b(li! PRINT TAB l:"b('' 

5 -> IF r*=" =” OR r»=" = " THEN LET cO=cO-bn)» 
HIT: LET wU!=vil): LET t=t + l 

59 IF r*=" =" THEN LET sil.n+a)=-l: LET a=a*l: 
LET y=y»l 

60 NEXT 1 

t.1 IF v'lfflZ OR f Mml+m:) THEN CLS : PRINT AT 
U.3s"Nepravilni vnos podatTiov I"! PAUSE 
100s CLS : 150 TO 1 

62 INPUT "pells rspultate vseh i teraci j", ” (Oa/ 
ne>":wt 

65 IF wt- "da" AND p*<>’‘ne" THEN SO TD 61 
70 IF wS="ne" THEN CLS s PRINT TAB 7; FLASH 
1: INVERSE Os"FDCAKAJ RACUNAN FRINT AT 
21.05 POKE 23692.23 

76 FOR k=n+l TO r»,ti2s LET c(|,)=«7i NEXT k 
SO LET n=n+m2! LET IS'OS LET io=l 
85 IF ip.n THEN GO TO 88 
67 LET ip=l! LET iq=l 

88 LET ls=ls*ls IR w$="ne" THEN Ou TO 90 

89 PRINT : PRINT TAB 1 j "i teraci.ia st.‘'slss 

PRINT TAB 1:" '■ 

90 FOR k=l TO ra 

9! IF wS="ne" THEN GO TO 95 
03 PRINT TAB 1 s ">; ("iv it.) b (I ) 

95 IF blkl5=0 THEN GO TD 100 

96 IF ip=l THEN PRINT : PRINT TAB 3;"BA2NA 
RE5ITEV JE NEDDPUSTNA"! STOP 

98 LET iq=iq+ls LET i=Q(iq>! GO TO 206 
100 NEXT k 

105 IF wt="ne'‘ THEN GO TO 140 

106 IF gS="min" THEN PRINT TAB Is "tel oca 
resitev je "s-cOs GO TO 140 

110 PRINT TAB l;"t?koca resitev .le "(cO 
140 LET d=-10'8: LET 1=0 

150 FOR l: = l TO ns IF c(k);=0 THEN 60 TO 175 
160 IF ABS c(k)X=d THEN GO TD 175 
lo5 LET 1 = 1+1: LET d=ABS cikJs LET .i=k- 
195 NEXT k 

ISO IF 1=0 THEN PRINT ; PRINT TAB 6! “RESITEV 
JE TRIVIALNA": STOP 
185 LET d=-10-"8s LET 11=0 

190 FOR k=l TO m 

191 IF a(k.j)-':=0 THEN LET 11=11 + 1: GO TO 199 
193 LET bb=b(k): IF bb=0 THEN LET bbslO'-t-Si 

195 IF aO.jl 'bb=d THEN LET jp=ip + lj LET Q'.ipi 
=),: GO TO 199 

196 IF da(k.j)/bb THEN GU TO 199 
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LET d=a(t...i)/bb: LET i = k 
NEXT k 

IF ll=m THEN PRINT s PRINT TAB 6;"PES1T£. 

JE NESt.ONCNA"! STOP 

IF w*="ne" THEN GO TO 206 

PRINT TAB 1; !“su(j) s ") grs v bapo":".";" 

: ( " ! V ti ) : " ) postane" . " prosta 
spremenljivka" 

PRINT TAB ls"kljucni clen je a i" s i : s .t; " ■ 

= "!a(i.j) 

LET JJ=V(I)S LET v(i)=u(j)s LET u(.:)=j.' 

LET 11=0 
FOR k=l TD n 

IF l=.i THEN LET x=-c ( J ) /a ( 1 . ,i ) : GO TO 230 
LET c(k) = (ctk)»ati.j)-a(i.l:)»c(jM/aCi.j) 

IF clkXO THEN LET 11=11 + 1 

FOR i=l TO m 

IF 1=1 THEN LET y=b ( i ) /a ( 1 . j') : Gu TU 2PV 
LET hll) = (h(l)»a',i..i)-b U) lad. J) ad.j) 
NEXT 1 

LET cO=(cOla(i , j)-b ( 1 ) *c ( J) ) /a II . J ) 

FDR 1=1 TO ms FOR k=l TO n 

IF 1=1 OR j=k THEN GO TU 280 

LET a(l,k> = ta(l.k)»a(i.j)-8d..it*a'i,t))/a( 

i.J) 

NEXT ks NEXT 1 
FOR k=l TO n 
IF k=j THEN GO TO 284 
LET a(j,U=a(i.k)/a(i.ji 
NEXT k 

FOR 1=1 TO m 

IF 1=1 THEN GO TO 288 

LET ad , j)=-a d , J) /a ( 1 , J * 

NEXT 1 

LET ad,j) = l/aii.j) 

LET clj)=>i! LET b(i)=y 
IF 11=0 THEN BO TO 400 
GO TO 85 
FOR 1=1 TO m 

IF bd)>0 AND wd)=vd) THEN PRINT : PRINT 
TAB 10; "NI RESITVE": STOP 
NEXT 1 

IF g*="irin“ THEN LET C0=-C0 

LET 5=0: FOR k=l 10 n-m2: FOR 1=1 10 m 

IF vd)=k THEN LET s=s+p I k ) ID (1 ) 1 Gu TU 

508 

NEXT 1 

NEXT k 

PRINT 

PRINT TAB 6i"ClpriHALNH VHtDNUbT JE " 

PRINT TAB lU!g*+": "spO+5 
PRINT 

POR 1=1 TO ms LET ■: (vd I '=Pd I : NE'T 1 
FOR k = l TO ni LET .iu'k))=0s UExT I' 

FOR J = 1 TO ns PRINT TAB 1 : 'x I '.J 1 1 

NEXT J 

PRINT 

FOR j=n*l TD n+ms PRINT TAB !:"■ •. = " 

NEXT j: STOP 
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MOOA 86 

31 . fugoslovanski sajem konfekcije. modnih tksnin, 
pistenm, jsnjene in krznene konfekcije, obutve. 
galanlerije in modnih dodalkov 

20. -23. januar 

SKLEPANJE POQODB ZA TEKSTILNE IZOELKEZA 
SEZONO JESEN -ZIMA 86 
10.-14. februar 

J ALPE-ADRIAB6 

CLOVEK tN prostiCas 

7. teden mednarodnega sodelovanja Alpe-Adria 
Jubilejni 25. mednarodni sejem Alpe-Adria 
24.-29. marec 

YUKONTRI 86 

6. mednarodni sejem strojev in opreme za konfekcijo in 

trikota2o 

14.-I7.april 

SETEX 86 

19. sejem vzorcev tkanin in obladilnegapriboraz 
mednarodno udelezbo 

22.-24. aprtl 

TEHNIKA ZA OKOUE ENV YUG 86 

9. mednarodni sejem - razstava Ljublianski ekoloSki dnevi 
13.-16. maj 

LESMA-UFI 

17. mednarodni sejem lesnoobdelovalnih strojev. naprav 
-I 9.-13.junij 

VINO 86 

32. mednarodni vInogradniSko vinarski sejem 

29. avgusi-4. September 

SKLEPANJE POGOOB ZA TEKSTILNE IZDELKEZA 
SEZONO POMLAD - POLETJE 87 
9.-13. September 

NARAVA-ZORAVJE 

17. razstava z mednarodno udelelbo 

18. -21. September 

SOOOBNA ELEKTRONIKA 86 - UFI 

33. mednarodna razstava elektronike, telekomunikaci|, 
avtomatike, robotike. rafiunalniStva in nukleonike 
6.-10. oktober 

SKI EXPO 86 

17. mednarodni smu&arski sejem 
12. -16. november 

V 
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SHARP MZ-731 


l2 naiega zastopniSkega programa vam nudimo 

osebni raeunalnik SHARP - model MZ 731 

Cena za ra6unalnik s printerjem in kasetofonom je ZNIZANA NA 700,- DM 
in okrog 65% dinarskih dajatev. 

Zastopa In prodaja 

Mercator — Mednarodna trgovina 

LJUBLJANA, TITOVA 66 TELEFON 061/328-441 
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Kon»i9nacij$ka prodsja 

emona ccwrn^ HtTACHI 

tozd globus 

Mubljsna. dmarlinska 130 <061) 32*-7e6. 326-677 




HITACHI 
HI-FI 
sistemi - 
sedaj 
V stirih 
variantah! 


Sistem 07-o|aeevalec2 x 30 W sinusne moCi, 2 x 60 W maksimum, analogni tuner 
za UKV in SV, kasetoton z DOLBY B, frekvenCni obseg od 30 do 16.000 Hz (Metalil. 
gramofon z jermenskim pogonom, polavtomat. diamantna Igla in magnetna giava. 
zvoSniki (par) jakosti do najvec 70 W. V cam je vraOunan regal s steklenimi vrati 
Sistem 7 W-isti podatki. le da ima ta sistem kasetofonD-W400 2dvema Ie2iicema 
kaset! 

Sistem 09 - V principu isti podatki, kot za sistem 07, le da ima ta sistem digitalm 
tuner, mo2nost prednastavitve 2x8 postaj, oDdutIjivost 1,4 mikrovolia (IHF), 

Sistem 09 W- podatki isti kotza sistem 07. le da ima tudi ta sistem dvojni kasetoton 
D-W 400. 

Vsl modell so v 


' 6rnl barvi. Dobeva iekoi'. 
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PREDSTAVLJAMO VAM VIDEO 
SISTEM. Kl JE UPORABEN: 


• za vse 

• povsod 

Predstavljamo vam edini del video opreme. ki ga zares 
potreOujete: novi Hitachijev model VM-2000 A VHS 

Vstavile slandardno kaseto VHS - najbolj razSirjen tip 
na svelu - m ze lahko snemate veC kol 2,5 ure. 
Rekorder je vdelan In zato vam nl treba prenasali te2ke 
opreme ter se zapletatl v kable. Drugi izpopoinjeni 
elementi, npr. aviomatako nastavljanje razdalje, 
avtomatsko nastavljanje belinein avtomatska 
osvetlitev, pa vam vedno zagotovijo izredne rezultate- 
celo pri iibkl svetlobi. 

Potem uporabite elektronsko Iskalo In si ogledate 
sveze posnetke. All pakamero prikijudite na svoj 
televizor In priredlle domaio filmsko predstavo. V 
model VHS Movie je namred vdelana enota za playback 
(rekorderCAMi in zato lahko gledatesvoje video 
posnetke- oziroma2e prej posnetl softver VHS-brez 
uporabe VTR. Programe morale snematl celo 
naposredno Iz etra In si jih ogledatl, kadar Imate pad 

Nad glavniml lasinostml modela VHS Movie boste 
navduseni, todacenlll boste tudi vso skrb. ki Jo 
posvedamo podrobnostim. Hitachijev humanizirani 
inZenlring odsevaie Iz tega, kako trdno je kamera 
oprta za vade rame- snemate lahko brez strahu pred 
tresljaji. Da ne omenjamo premiSljeno zasnovanega 
rodaja. takdnega. da so vsa stikala v dosegu prstov. 


Zato st dobro oglejte kamero, kl je uporabna za 
vse. Povsod. 

Za natanko takSnega uporabnika, kakrSni ste vi 
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Vabimo vas na razstavo »INTERBIRO INFORMATIKA» 

od 14. do 18. oktobra 1985 v Zagrebu, Zagreb§ki velesejem, 

pavilion 7- 



Predstavili vam bomo: 


rabunalniski sistem TRIGLAV, 


druzino mikroraSunalniskih sistemov PARTNER, 


- 16-bitni racunalnigki sistem DELTA 800, 

- 32-bitni racunalni§ki sislem DELTA 4850, 

- komunikacijske mreze, 

- aplikacijsko-programske rqgitve, zasnovane na 

informacijskih orodjih IDA s podrocij: 

bancnistvo, turizem, energetika, tekstiina, 

papirna in kemi)Ska industrija, gradbeni§tvo, 

avtomatizacija pisarniSkega poslovanja, §olstN^ 

spremljanje proizvodnje, grafika CAD/CAP7 

Bkupaj z ISKRO DElTO razstavhaio' 

- ISKRA CENTER ZA ELEKTROOPTIKO 
z optiCnim kablom, 

ISKRA ELEKTROZVgZE z modem!, 

ISKRA KIBERNETIKA z mikrocitalci in qrafoskopi 

DIGITAL EQUIPMENT CORPQRAtlQFT' 

s konceptom sisiema VAX »cluster» 
ter sistemom MicroVAX II, 

Iskra Delta 



DIALOG P 


Dialog P je osebni racunalnik sistemsko odprte zasnove. Operacijski 
sistem je kompatibilen s CP/M operacijskim sistemom. 

Njegova uporaba je zelo siroka: 

poslovna, procesna, laboratorijska in kot pripomocek pri izobrazevanju. 


Tehnlinl podatki: 

procesor Z80B 
64 k DRAM pomnilnik 
32 k bralnl pomnilnik 

Oiskeni pogon; 1 x TEAC 55F, kapaciteta 800 k - byte 
opcija; 2x disketni pogon 

Tipkovnica: profesionaini, monokromni, zeleni fosfor P 31 
Prlklju6kl: izhod za monitor in za TV sprejemnik, serijski vmesnik 
RS 232C, sistemsko vodilo 

Programska oprema: FEBASIC, moina uporaba vseh program- 
skib paketov za operacijski sistem CP/M 
(WORDSTAR, TURBO PASCAL, DBASE 
II,.,,) 




gorenjepo^(Q)©©SDiig] ©po^sma] 

Goranje Procesna oprema, n.sol.o. 

Parllzanska 12 
63320 Titovo Velenje 
Telefon: (063) 050 030, 857 000 
Telex: 33547 yu Igove 
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61000 LJUBUANA, TITOVA SO, TELEFON: (0611 324-856. 324-656, T8 
11000 BEOGRAD. GENERAL 20ANOVA. TELEFON: (Oil) 340-327. 34 

HEWLETT-PACKAHO 61000 LJUBLJANA, KOPRSKA 46, TELEFON- (( 


NOVI 

Novost V znatii druJini raCunalnihov HP 9000 se 
Imenuje serija 300. Opravltl Imamo z radunalniki, ki po 
zmogijivosti spadajo v srednjl in viSji razred. vendar 



HP 9000 


SERIJA 300 


po zasnovi ponujajo nekaj ved: uporabnik si more z 
njimi sestaviti xsistem po meri'-. Toda to ie ni vse: 
Hewlett-Packard je z novo serijo reSil kupca ene 
najveCiih skrbi - strahu pred prihodnostjo. Kaj imamo 
vmislih? 

Raziskave na zahodnih trgib ka^ejo. da se kupci 
raPunalnikov neredko bojijo, da bo njihov ra6unalniSki 
sistem zaradi hitrega tehnoloSkega razvoia £ez no6 
zastarel in zavoijo naraSdajodih zahtev ne bo ve6 
ustrezal potrebam. Modularna zasnova serije 300 
preJene ta strah, saj si uporabnik za za6etek omisli 
osnovni sistem, pozneje pa ga drugaSnim in ve^jim 
zatitevam preprosto prilagaja tako, da ga dopoini s 
hitrejSim procesoriem in Siri z novo periferno opremo. 
In ker pri Hewlett-Packardu 2e dolga leta dosledno 
upoStevajo zahtevo trga po 6im vePji zdruitljivosti, nl 
strahu pred neizkoriS£enlml naloibami - denar. odStet 
za HP 9000 serije 300, je nalozba z zagotovijeno 
prihodnostjo. O tern zgovorno priPajo 2e tehnidne 
zna^ilnosti nove serije. 

RaPunalnik je opremljen z dvema razlldnima 
procesorjema: Motorolinima 66010 (10 MHz, 16/32- 
bitna arhitektura) in 68020 (16.6 MHz, 32-bitna 
arhitektura). Z MC 68010 je imela 2e serija 200 druiine 
HP 9000 enega najmodnejSih procesorjev v tern 
razredu, z vsemi moinostmi za “pot navzgof, tj. 


stopenjsko Sirjenje RAM tja do 7,5 Mb. To je kar nekaj 
pomnilniSkega prostora, toda v seriji 300 si 
zahtevnejSi uporabnik z drugim procesorjem, MC 
68020, zagotovi $e vedjo zamogijivost, saj 32-bitni 
stroj nl le izjemno hiter, temve6 je prava delovna 
postaja za tehniOno-znanstveno uporabo (npr. CAD, 
ra^unalniSko naPrtovanje, in ra5unsko zahtevne 
operacije s plavajodo vejico). Pri tern naj z enim 
samim primerom opozorimo na zdruiljivost znotraj 
dru2ine HP: vmesniki za serijo 200 so enaki kot za 
serijo 300. 

Modularnost je bila tudi vodilo pri zasnovi drugega 
hardvera. Zaslone, recimo, izbirate glede na namen in 



zunanjih pomnilnikih. To pa seveda pomeni 
gospodarno uporabo vse razpolo^ljlve rabunalnlSKe 
opreme. 

Modularna zasnova raCunalnIkov HP 9000 serije 300 je 
prava "mojstrovina v tnalem-, saj je Hewlett-Packard 
uporabnikom prvib ponudil to, kar danes najbolj 
potrebujejo: mo2nost razSiritve, povecanje hitrosti 
radunalnika, boIjSo lodijivost zaslona, bogatej^e 
barvne upodobitve - vse s preprosto zamenjavo 
ustreznih sistemskih modulov oziroma vezja. PrI tern 
pa ostaja hardverska zasnova kljub drugaCnim 
delovnim zmo2nostlm rtaprav povsem nedotaknjena - 
kar pomeni, da lahko uporabnik dela z napravami na 
ustaljen nadin. 

Povzemimo: radunainiki serije 300 iz znane druzine 
HP 9000 so sodobno orodje za deiovna mesta na 
podrofijih razvoja, konstrukcij in avtomatizirane 
meriine tehnoiogije, seveda pa so primerni Se za 
dteviine druge vrste uporabe, npr. razvijanje iastnega 
softvera. V eni sami seriji je zdaj torej VSE, z 
mo2nostjo za »diskretno- povedevanje in priiagajanje 
sistema. To pa uporabniku omogoca, da novi stroj 
izkoristi tako, kot bi mogei izkoristiti komaj kak drug 
radunainik. Rezuitat je otipijiv in izmerijiv: optimalna 
uporabnost in dolgoietna uporaba, brez nevarnosti, 
da bi sistem hitro zastarai, pomenita v tej enadbi pad 
zmanjdanje stroSkov. 


potrebo, saj imate na voijo kar Stiri vrste, s srednjo in 
vtsoko locijivostjo, zeno aii vedbarvno siiko. Oba 12- 
paldna zasiona, ki sta zamisijena za porabo v 
srednjem razredu, imata iodijivost 512x400 in ju je 
mod nagibati ter vrteti. Za zahtevnejse uporabnike - 
tehnidno-znanstveno in gralidno deio - sta primerna 
17-paidni drno-beii in 19-paidni barvni zasion, oba z 
odiidno iodijivostjo 1024x760. Tudi na tern podrodju 
iahko uporabnik torej zadne z “maiim-< in sistem 
dopoinjuje po potrebi. 

Moduiarnost hardvera je zaokrozena s siroko paleto 
druge periferne opreme: od grafidne tabiice do miske, 
od tiskainikov do risainikov iz vseh cenovnih razredov. 
HP 9000 serije 300 ponuja seveda tudi na 
programskem podrodju vse to, kar je postaio ze 
standard za priiagodijiv in torej cenovno ugoden 
sistemski in softverski razvoj. Operacijski sistem HP- 
UX, raziidica znanega sistema UNiX, je v druiini HP 
9000 doma 2e tako doigo, da je na voijo bogat softver 
za CAD/CAM. Steer pa iahko vedino uporabnih 
programov, razvitih za serijo 200, uporabimo tudi za 
radunainike nove serije. Omenimo naj samo 
urejevainik besediia, pregiednico (spreadsheet), bazo 
podatkov, programe za projektiranje in grafidno 
uporabo. Na voijo so §e razni programski paketi, npr. 
za eiektrotehniko in strojegradnjo, softverska 
ponudba pa je dopolnjena z reditvami, ki so jih za 
radunainike iz dru2ine HP razviii partnerji. 

Sodoben radunainik mora biti nazadnje prirejen tudi 
za povezavo v mreZe. Hewiett-Packard je to zahtevo 
izpoinil ie pri vseh dosedanjih modelih, z iokainimi 
povezavami na razdaljah od 500 metrov do nekaj 


kiiometrov. To obm.odje pride v postev tudi za vedino 
bododih uporabnikov HP 9000 serije 300, saj v tern 
razredu ie redkokdo potrebuje medkrajevno aii ceio 
mednarodno povezavo. Toda tudi posamezne lokaine 
povezave je mod z ustreznim daijinskim prenosom 
podatkov brez tezav prikijuditi na dirde mre2e. 
Radunainike iz serije 300 iahko poveiemo tudi z 
drugimi sistemi HP 9000, npr. iz serij 200 in 500, pa 
tudi z radunatniki iz dru2ine HP 3000, Za to so 
poskrbeii z vrsto inovativnih reditev. Omenimo naj 
samo sistem SRM (shared resource management), ki 
omogoda skupno uporabo podatkov, shranjenih v 
radunalnikih raziidnih tipov oziroma v njihovih 
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Generaini in izkijucni zastopnik za Jugoslavijo: 

Ct avtotehna 

LJUBLJANA TOZD Zastopitva. Calovika 175, 61000 LjuMjana 
talalon: 061 552-341, 551-267. 552-182. 
lalax: 31 63d 
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lOMPATIBILNOST NLQ IBM KOMPATIBILNOST NLQ IBM 
.OMPATIBILNOST NLQ IBM KOMPATIBILNOST NLQ IBM 
lOMPATIBILNOST NLQ IBM KOMPATIBILNOST NLQ IBM 
OMPATIBILNOST NLQ IBM KOMPATIBILNOST NLQ IBM 


♦ 



V 24 URAH IN ZA POLOVICNO CENO 



commodore 


najpopolnejSa knjiga 
o najpopolnejSem 
racunalniku 


Izjemne mo^nosti vaSega commodorja so v va§ih rokah - 
izkoristite jih do konca. 

V knjigi COMMODORE ZA VSE CASE je vse: • osnovni pojmi o 
raCunalnikih • uvod v delo s commodorjem • naCela programirania 
struktura, programiranje • podrobno obdelani ukazi v basicu in 
Simon’s basicu s primeri • programiranje v strojnem jeziku • ukazi 
mikroprocesorja 6510 • primeri strojnih programov • organizacija 
pomnilnika • graftka in zvok • Kernal in ROM rutine v basicu, na6in 
uporabe • commodorjev hardver, shame in pojasnila • konstrukcije- 
vmesnik RS232 C. programator EPROM, moduli ROM modem 


Zakaj ne bi tudi vi ustvarjaino uporabill commodore 64? 


KNJIGA JE NAMENJENA ZA6ETNIK0M IN DOBRIM POZNAVALCEM RACUNALNIKOV 


avtorjl: dipl. In2. STEVAN MILINKOViO 
dipt. Ini VLADIMIR JANKOViC 
in dipl. in2. DRAQAN TANASKOSKI 
320 sirani formats 17 X 24, latinica 
kakovosten lisk: foto stavek, barvna 
plairtice, plastificirane. Cena v pradna* 
roCilu 2.000 din 

Knjigo lahko naroOtle po prednaroCni- 
Ski cani, Ce na naslov zalo2rtika do 
20. 11. 1985 poSljetaustreznovsoto. Po 
izidu (december 1985) bo cena viSja 


MIKRO KNJIGA 

P 0. Poke 75. 11090 RaKovica-Beograd 

commodore 


Za vse case 


Za vse 
case 



NOVO PRI MLADINSKI KNJIGI 

SE VEC MOZNOSTI 
Z RACUNALNIKOM COMMODORE 64 


Dosedanjo ponudbo izobraJevainega mikroradunainiikega 
sistema COMMODORE-ROBOTRON z radunalnikom. kasetotonom. 
tiskalnikom In igraino palico smo pri Mladirski knjigi raziirill: 
namasto kasetotona je mogoCe v kompletu dobiti za dinarje 
diaketno anoto, naprooai pa le tudi posebei raCunaimk s kaseto- 
fonomt 

^mlkroratunalnik C 64, originalnl kaaelofon VC 1S31, Igralna 
palka (loysiick) in malrlinl tiakalnik ROBOTRON K 6311 
prodajna cena (brez prometnega davka - za pravne osebe) 
420.517 din 

maloprodajna cena (s prom, davkom - zazasebnike) 542.046,40 din 
S ntlkroraftunalnlk C 64, orlglnalna dlakatna anola (floppy diak) 
1641, Igralna pallea (joystick) in matrlOnl tiakalnik ROBOTRON K 
6311 

prodaina cena 620.000 din - maloprodajna cena 799.180 din (ceni 
sta okvirni in bosta natanCno dolodenl na dan prodajel) 

(3 mIkroraOunalnIk C 64 z originsinim kaaelofenom VC 1531 
prodajna cena 178.897 din - maloprodaina cena 230.598,23 din 
Uporabnoet In zmogljivosi vaiega COMMOOORA 64 lahko 5e 
poveOate a pomodjo ustrezne sirokovne literature 
Iz bogatega izbora angleikin in domaCih prlroOmkov vam prlporo- 


THE COMPLETE COMMODORE 64 3900din 

ADVANCED MACHINE CODE FOR THEC64 2200 din 

USEFUL SUBROUTINES AND UTILITES FOR THE C 64 1800 dm 

DATA HANOLINQ ON THEC64 MADE EASY 1500 dm 

COMMODORE 64 GRAPHICS AND SOUND 1750 din 

BUSSNESS SYSTEMS ON THE C64 1750din 

COMMODORE 64 DISK SYSTEMS AND PRINTERS 1500 din 

A PARENT'S GUIDE TO EDUCATIONAL SOFTWARE 
FOR COMPUTERS AT HOME AND IN THE SCHOOL 1200 din 

HOW TO CHOOSE AND USE MICROCOMPUTERS 
ANDSOFTWARE 1200din 

THE CONCISE ENGLISH DICTIONARY 5000 din 

SIMPLE ENGLISH DICTIONARY 980 din 

Muren: PRVI IN ORUGI KORAK. . . C 64 (slov.) 1G00 din 

Muren. SIMON 'S BASIC (slov.,) 1500 din 


Janovski: BASIC I STROJNO PROGRAMIRANJE 
C64($h.) 

Gerlid: ABC RACUNALNISTVA (slov.) 

Dajmak. Kulundiid: SVE 0 KOMPJUTERIMA (sh.) 
ABC LICNOG RACUNARA (sh.) 



400 dm 


Smith: PREPROSTO PROGRAMIRANJE 
VBASICU(slov.) 

Tatchetl: SPOZNAJMO MIKRORACu'NALNIK (slov.) 
Ku6der. Strbac: UKROCENI RACUNALMK (slov.) 
PreSeren: MIKRORACUNALNIK(8 Iov.) 

HISNI RACuNALNIK (slov.) 

Lohberg, Lutz: LEKSIKON KUCNIH HACUNALA (sh.) 
Lohberg. Lutz: BASIC SASVIM JEDNOSTAVNO (sh.) 
Crookall: PROGRAMIRANJE ZA POCETNIKE 
1,2(Sh.) 

Wirib: RACUNALNISkO PROGRAMIRANJE I (slov.) 
Wirth: RACUNALNISKO PROGRAMIRANJE N (slOV.) 
Kodek: MIKROPROCESORSKI SISTEMl (slov.) 
James: BANKA PODATAKA ZA KRAJNJEG 
KORISNIKA($h.) 


710 din Novo' 

650 dm Novo' 
1200 din 
1731 din Novo! 
3795 din 

650 din Novo! 

650 din Novo! 

750 dm Novo' 
lOOOdin 
2000 din Novol 
2000 din Novo' 

900 dm Novo! 


PRAVA KN JIGA V PRAVtH ROKAH - ZAGOTOVUEN 
USPEH 

Za narodlla In infermaclje se oglasite na naslov: 

MLADINSKA KNJIGA KiP. Qrosistiini oddelek. Titova 3, Ljubljana 
(tel. 061 215-358) all neposredno v nailh poslovalnicah: 

Ljubljana: Knjlgarna. Titova 3 (061 211-895) 

Papimica, Titova 3 (061 211-831) 

Mahbor: Knjlgarna, Partizanska 9 (062 21-484) 

Celje: Knjlgarna in papimica, Stanetova 3 (063 21-236) 

Novo mesto: QIavni trg 9 (068 21-525) 

Zagorje ob Savi: Cesta zmage 27 (061 811-061) 

TItovo Velenje: KIdriCeva 5 (063 655-827) 

Sloven) Gradec: Glavni trg 18 (062 842-071) 

Tolmin: Trg mariala Tita 19 (065 81-325) 

Zagreb: Trg bratstva I jedinstva (041 422-460) 




1 




isaita a iStuimi znaki. aicei 
. . Zapis enega byta v atavlni 

DATA savaame ui byte. Zalo je Deba paziti. da ne prekoradiino meie 
baaica (med izmanietn program tie aporodi napake, aitipak samo 
abloldta). (:;e je vse v redu. ae izpiie READT in rezuhal ai lahko 
ogtedmao a ukazom LIST. Ko ate program prepiaaii in poanel. 
vnpkajte NEW ; STS 491S5i, nalo pa 300 REM. Toje ie doro#. alavki 
DATA ae bodo razvrstili od (od napt^. Eondno vtiplugte te 9 D 
cooo,cioo. 

Sami atavld DATA nam ne pomag^o kaj doad. de nimamo pro- 
grama. ki bijih •popokal< naz^. Tega ai lahko naji^e sami ali pa 
preopkale drogi del programa. Hex loader, ki |e na Uatlngu n. 

Liadng 1 je bil napisan a lem programom, le da aem mu dodal 
kontrob in del. ki ahrani aamo strojm program {brei dela v basicu). 
Napiaal sem ga lako, da aem vneael Hex loader, potem pa izme- 
dela pomnilnika v 

Atefb^BC 


-Commodore 


I LISTING 1 I 


40 PRINT"30 —’R dSin POCHKHJ IIHT 
50 HII>49S52:REn ZRCETEK Nfl tCeOO 
60 RERDXX* 

70 IFXX*-“8TOP"TMEN150 
80 Bl-flSC(LeFT»CXX», l>): IFBl>57TNeNBleBJ-7 
90 CC-J6*<Bl-48J 

100 B2-RSC(RI0HT*(XXS, l>> :IFB2>S7THENB2eB2'7 

110 CC«CC+B2-48 

120 POKEflD-CC^OCeeO+CC 

130 ni-flD+l 

140 G0TO60 

150 IF00039689THENPRINT"HnPflKH V DHTH STBVKIH 
" END 
160 ' 

170 REM SHRflNJENE POPOKflNECR DELR 
180 : 

190 INPUT"DISKETNIK RLI KRSETOFON CD-^KVlR* : IF 
H»O"D"RNDfl$O"K"THEN190 
200 POKE765. 1 ^ IFfl»«"D"THENP0KE76S. 8 ! DOTO230 
210 PRINT"PRIPRRVI TRRK. NRTO PRITISHI NEKO TI 
PKO" 

220 OETK»aFK*=""THEN220 

230 Pa<E766.PEEK(45) :P0KE767,PEEK(46) 

240 POKE43-0;POKE44, 192-P0k:E45/ 141TP0KE46, 193 ^ 
SRWE"0RTfl L0RD6R".PEEKC765).l 
250 POKE43 - 1 ■ P0KE44 , 8 : P0KE45 - PEEK C 766 ) : P0KE46 , 
PEE«767) :END 
260 , 

270 REtl PRESTflVITEV VEKTOR.JR 

290 DHTRR9^0B>8D.08>03.R9/C0.8D>09.e3, 60 


340 DflTR20,73-00.F0,04,C9,40,F0-03-4C/E7,fl7-20 
.73.80-C9.44,F0,03.4C> 0e.RF.20 
350 DRTfi54,Cl-85.H8.20.54,Cl.e5,R7.20,82,Cl,20 
.54.C1.8D-35-03.20.S4.C1.8D-34,03 

360 

370 REtl ISKRHJE OZNRKE 2HDNJE VRSTICE 
380 

390 DRTRRS- 2E. 48. R5- 2D, 48, 38, E9. 04,85.20.50.02 
,C6.2E,R2.e0,R1.2D,Fe, 10,RS,2D 
400 DfiTflF0 . 05, C6 . 2D - 4C . 4B . C0 . C6 , 2D , C6 . 2e . 4C , 4B 
.Ce,R0.03,Bl,2D,8D,36.e3.C8.Bl 
410 DRTR2D, 90,37. 03 
420 

430 REM ZRPIS V DATA STflVEK 


440 

450 DRTH63,85 
.B0,02,C6 
460 DRTRCl.RD 
.E6.R7.’' 
470 DHTHH8-D0 
.2D.Ce,91 
480 DRTR03,20 
.20.90,02 


20,68.85 
2E.R0,0S 
38,03.91 
02, £6, AS 
2C.RD,34 
2D,Ce,91 
E6.ce,2e 
E6,2E,20 


38, R5-2D,E9,02- 65-20 
A7.20,22 

C8,AD. 39,03,91.20,08 
35.03,05 

C5,A7,D0,25,A9,00,91 
88,80. 3A 

C1.18,H5,2D,69.02.85 

00.40,45 


490 DRTAC1,C0,48, 10,08,R3.2O.91,2D,CS,4O.7F,C0 
,R9.00,91,2D-C8.8C.3A.03,20.E6 
500 DRTAC0,20,04,C1,4C.7D,C0 
510 • 

520 REM ZRPIS OZNRKE MOVE VRSTIOE IN 
530 REM f DATA , KOBE 
540 • 

550 ORTRfl0,02, 13. AD. 36. 03, 69, 0A. 80. 36,03,90.03 
, EE, 37,03.91,20,08.80.37,03,91 
560 DRTfl2D,C8. 89,83.91,20.60 
570 

580 REM ZAPIS PRUIH OVEH BVTOV V VRSTICl 
590 

600 DATAA5,20-85.H9.nS.2E,85.Rn. 18. AD. 3fl. 03,65 
,2O,85,2D,90,e2,E6,2E.A0,e0,9! 

610 DATnH9,C8,R5,2E,91.R9.60 
620 

630 REM PREVAJANJE HEX. VREDHOSTI V OVA 
640 REM ASCII 2NBKH 
650 ' 

660 OATR48,29.0F.20.39,Cl-8O,39.03-68,29-F0,4A 
.4A.4R.4R,20,39.Cl,8O,38,03,6e 
670 DATRC9.0A,30.04. 18.69,37,60. 13,69, 30.60' 
680 ' 

690 REM NRZRJ V BASIC 
700 

710 DnTRfl4.2D.84,2F.S4,3i,A4,2E.84.30-84,32,4C 
.RE.R7 
720 • 

730 REM PRE'/AJRNJE IZ OVEH ASCII ZNRKOV 
740 REM V HEX VREDNOST 
750 • 

760 DRTR20-64.Cl-0R-0n.0R.0A-85.BD-20-64.Cl-l8 
. 65. BO . 60 . 20. 73. 00 . 09 . 30 , 1 0, 03 
770 DHTH4C . 03 . AF . 09, 3R . 10 , 04 , 38 . E9 . 30. 60 , 09 . 4 1 
. 30. FI, 09.47, 10, ED. 38. E9. 37. 60 
780 DRTA20 . 73 . 00. 09- 20 . F0 . 03 , 40 . 08 , RF . 60 
790 DATRSTOP 

100 REM" ^ 

110 REM"! *«« LISTING II *«• I 

120 REM" 

130 ' 

140 AO>00000'REM ZACETNI NASLOV 
150 READXX* REM BRANJE 12 PREJ NAPOLNsIENIH PA 
TH STAVKOV 
160 : 

170 IFXX»="STOP"THENEND 
180 REM PREO STARTANJEM TEGA PROGRAMA 
190 REM VSTAVI 'STOP' V ZADNJI DATA 
200 REM STAVEK IN DOLOCI ZACETNI NASLOV 
210 : 

220 B1«ASC<LEFT$(XX*- 1)) ; IFBl>57THENBlsBl-7 
230 CC-1S4CB1-48) 

240 B2-HSC < RI GHT» (XX$ . 1 ) ) : IFB2>37THeNB2«B2-7 

250 CC»CC-fB2-48 

260 POKEAO.CC 

270 HD-AD*1 

280 OOTOlSe 

290 : 

300 REM OZNAKA ZADNJE VRSTICE PREO DODAJANJEM 
NE SME BITI MRNJSA 00 236 
310 : 


Koreni funkcij 

Za numeridno iskanie kotenov funkci) le moktuh ved tneiod. 
Najenostavnejia za ptogranuranje m tudi naisploanejsa )e aekanma. 
Podiobno je opisana v knidici Zvotuftur;a Bohieia Numendne me- 

S programom ladetno korene v nekem iniervalu (a. b) na osi x. V 
lem iniervaJuje lahko ved nidel, program pa bo nidb nasel le, cenh 
je liho dievib. Zalo moramo Interval razdelili na dovolj veliko kieviJo 
podmiervaiov. Program raduna viednoet funkcqe v boeh krajiadih 
podinlevala. Ce je v obeh krajidih funkdia all postivna ah nega- 
tivna, V tern podintervaJu ni sedi^da (korena) alt pa je devib 
korenov sodo (lega program seveda ne ve). 

Nidb bo lore) radunal samo, ce se predznaka razhkuieia. Takrat 
bo lakal pribllZek do podane naiandnosti s sekaniami. Oe )e v 
podinterv^ ved nidel koi ena, vendai jih je bho StevUo. bo nasel 
amo eno. Zagoioviti moramo lorej, da bo v podlntervalu samo eno ' 
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240 cillneKt 


280 can next 


320 rem ♦*» v 


1440 rem risanje ***** 

1450 

1460 procSraf 
1470 hir-es0. 14 

1480 zl = ? z2=b fa=320/'z2-zl'' ft=2007is2-s 


j,tab<6) Printce tat<22J-F 


J PriTittab'5;"anovb obmoc^e " 

3 PriTittab<5 Vsmins" ; - fetch "«l. -" • 
3 pninttabC5;"sbtoa«='' - fetch"a.-" 


If»14si2<0thenc.'=fb*!j2 line© c 
if Cpx<3oroY>I97’thencaUr?m ? 

fork-lton-1 x=f?4'ctv*k Mr-.-.r 


1540 Proczanka 
1550 forr=0tci320 
1560 spf=20O-fb*' fnj'.rl-r^fAi- 
15r0 if »P>=0and»P<*200t>ie«> Ic 
1580 nextr 

1590 textl. 1 1 T 

1600 fork=ltolen'f*' x=asc'n.i 
1610 if.>63thf nx»x-64 
1620 char30+k»7.i.".l,l 
1630 repeat 9ets* unti's*'';.' ' 
1640 nrr« end Proc 


Demonstrator zvoka 


QL ne ustvaija zvoka : geneiatorjem kol vetina dnigih mikiora- 
duralnikov, lemveb z ■drugiin mikiopiocesoiiein>, IPC (Inielligeni 
PeiipheraJ Controller) 6049. Ta poslabi za iniiogo opravil. uporab- 
nik pa lahko neposiedno od njega zahteva le ttoje: 

- branje izbrane visie tipkovnice (ukaa 9) 

- generiranje zvoka (ukaz 10) 

- piekinilev zvoka (ukaz 1 1). 

Proceaor 68008 komunidia a IPC s i-bitninu ukazi, Id )ini aledijo 4- 
bimi all S'bitni parametri IPC vrada ukaze kot byte. Vsak ukaz mora 
btti popolnoma pravilen, sal v nasprotziem raOunalnik zamizne. 


Cepiav za vzok v OL abbi inikraptocesor m ne zatueven genera- 
tor, je zvok presenetljivo pester in zanimiv. Pol do njega sicer ne 
pelje samo prek strojne kode. Na vo^o )e na pivi pogled pniaziu 
uks BEEP, vendar je goiovo vsak lastnlk najeiel na nemalo teiav. ko 
si je zaielel sliiaD svojega ljubijenca. Parametre je tieba navesn v 
piecej nepnjaanih enotah in vzok se lahko popolnoma spiemeni ie 
ob diobni spiemembi kaierega od njlK 

' OL lahko piska na pet na&nov. Najenoslavnej^ je BEEP z dvema 
paramettoma (kol stno vaieni pri spectrumu), najbol] koropleksni 
naiin pa zahteva ie B parametiov. Smtaksa ukaza BEEP jet 
BEEP [ duration, pitch 
[, pilchJ, giad_x. gracLy 
[, wrap 


8 bitov za viBino 2 

16 bitov za interval mad koiald od viBine 1 k viaini 2 
16 bitov za traianje zvoka 
4 bid za velikost koiaka (gtad_y) 

4 bid za nakljudnost 
4 bid za pop^nje 

Na IPC lahko poBljemo ukaz iz stiojnega programa. t« 
upoiabimo TRAP * 1 in DO=Sll. To gre nekako lakole: 


1. fi— . 

[’ landotniiess ] ] ] ] ] 

BEEP brez parametiov prekine piskanje, BEEP z dolBino 0 pa bo 
povnodil zvok, la botrajal do naslednjega ukaza BEEP ah dokler ne 
bomo radunaliiika resedrali. BEEP z dvema paiatnetroma omogoda 
enoslaven pisk: dodamo lahko diugo viBino tona in paiametra 
grad-z in grad_y, ki dolodaia. kako hitro in v kako dolgih skokih se 
bo viBina Iona spreminjala od ene do druge podane (rekvence. 

Parameter iwiap* (ovojnica) mi ni dislo jasen. morda sem malo 
na^uBen ali pa ne razumem angteiko. Bolj udinkovita sta naslednia 
paramelra. Id dolodaia stopnjo popadenoeti in nakljudnosl zvoka. 


COMMAND (PC), A3 


labela, ki doloda ukaz . . . 

ltd. 

(Qej The OL Advanced User Guide, str. 91.) 

Tabela. ki doloda ukaa, moia bid v naslednji obliki: 

- byte, ki doloda ukaz 

- b^e, ki pove. koliko bylov bodo dolgi parametn 

- 2 byta, b za vsak byte parameirov dolodata. koliko bitov 
poslanih na IPC: bila 1,0 dolodata stevilo bitov za prvi byte, biu 
za drugl itd. Par bitov v teh dveh bydh ima naslednji pomen: 

00 = poBlji spodnje 4 bite iz byta parametiov 

01 = ne poihi nidesar 

10 = poBlji ves byte 

11 = ne poshi nidesar: 

-* parametn 

- byte, ki doloda dolBino odgovora IPC, kodirano v bibh 1,0 (i 
0, 4 ah 8 bitov). 


EP, de bo uporabnik to zahieval (s pridskom na dpko S). Potem 
izriBe na zaslon B potenciometrov in menu. kiboprecejola;Baldelo. 
Vsak potenciometer spreminja vrednosi ustresiega parametra. Nje- 
gov pokdaj spreminjamo s smenumi dpkaml (a dpko ALT lahko 
spreminjanje upodasnimo) ali pa ga nastavimo na ieleno vtedhosi. 

V oblikovanju zvoka ne sodelujejo vedno vsl parametn. zaio so 
potendometri, Id so akdvni, dodatno oznadem (na nivqu 1 sta 
aktivna le dva. na nivoiu S pa je akdvnih vseh 8). Nivo ali nadm 
piskaiya spremiidamo iz glavnega meniga s funkchskimi npkanu. 
Zvok lahko preslnisimo v vsakem irenmku s pndskom na dpko 
ENTER. Najbolj posredene zvoke shranimo v daloleko in )ih upota- 
bimo V dru^ programih ah pa si jih saigramo kai take. 

Morda vam bo program pomagaL da baste v svqih izdeUdh 
uporabih kakSen BEEP in vas tisd nemogodi parametn ne bodo ved 
tako ovirah. da ne bi s QL tudi malo aapiskali. Se en napotelc najbolj 
zanimivo je ekspeiimentirad s parametroma grad-Z in grad-y. 
vendar bodile potrpeBIjivi! 


_ u=jiMMf=m Qu 






KOTitEK ZA HEItERIE 


PETER MALOVRH « V • 

Stlacimo 

^■liKa, ki |0 mavrica generira. ^ 

fe;™ zaslon 



ki ate jo videli ob clanku Z gosjim 
peresom v izlo2be. pa nekaj marj 
kot 600 bytov. Ce bi jo kompnmi- 
rali na klastfien naiin, oi bila vse- 
eno daljaa od 2500 zlogov. 

0 zavzema 6912 zlogov Polem ko smo sliko stisnili, se- 
ri na|bol|Si voljl labko v pom- veda potrebujemo Se program, ki 
iku shranimo 6 sitk. To pa je jo boznal razSiriti. Oglejmosi nai- 


TMo /lot prt/ogss program/ /ekoMekztliak»r/a VA^Awbr/ka. 
Vnjajtetlmo ob/avtjall pregrame In Mka v alrelnam lazlku (Z $o, 
SSOi, MC 680??). Kaaato, Olakale all rn/kroJta*alo nal apremija 
papir. Nan) napUlla, da vam la Moj mikro lako zalo i/tad. da 
programa niale poalall ia nikamor dnigam, od kod ala ga prapt- 
aall. In ie veate, v zapellMh beaadah opiilta, kako Izradna In 
napograililva ja aeia rullna, pa aavada, kako aa aploh uporabUa. 
da ae ne aaauja- Kar amo po naraa! nazauplllvl, bomo hotaU 
program pralzkuaHI. Na magnelnam medtfu nam poiljita: 

- damp program za avojo ru(/no, da naa prapricata, zakaj naj 
aivar oblavimo 

- Izvomo aaamblarsko dalateko, po moinaall la komantlrano, 
all pa dodalle vaal komenlar na paplrju: aaambler na/ bo 61m boll 
obakuran, racimo Ullravlolal za ZX apactrum 


Kar aa zavadamo, da gra hakarjem programlranla Uatveno 
Mtrale taped pralov kot tipkanie lakaloir, komanlarjaa In apram- 
nib baaadll, amo vam pripravllani lanobo podpirall, aeveda na 
raOun honoraria. Zgladnl priapavki bodo nagrajani mad 4000 ‘ 
8000 din za zapolniano atran v ravljl. odviano od zanimivoall 
zaplalanoatl problama. Pobailla total atari million, doklar la ia 


ki, potrebiiiemo dva byta, SUU-i 
mnoZimo z dve in prlmerjamo re- 
zultat z vsebino labels SUM. de je 
produkl manjii, se lak byte splaia 
pisati V skraiiani obitki. Zato ga 
zapikemo v tabeio na za£etku po- 
droOja pomnllnlka. k|er bo zapi- 
san komprimiran ekran. Pozoren 
bralec bo v llstingu opazil. da ta 
ratun le ni Cisto eksakter. Skupi- 
na Isllh bytov je latiko namreb 
veOja od 256 In v tem pnmeru bl 
potrebovali zazapiavsaj itlri byte, 
ne pa dveh, kot smo grobo ocenlll 
pri testiranju. A takih primerov bo 
malo In se jih ne splaOa upoSte- 


Koprlmirana zaslonska daiote- 
ka je lako sestavijena Iz dven de- 
lov. PrvI byte pomeni Stevilo vsen 
bytov, ki sejIhsplaCa Komprrmira- 
t<, sled! tabela bytov, ki se jIh spla- 
£a komprimirati. in konpno je lu 
komprlmirani ekran. Byti, ki se |ih 
ne splaOa komprimirati. so zapi- 


sani lako. kot so bill prej. tisti iz 
tabele pa tako. da ;e naiprej zapi- 
san byte, polem pa Se Stevilo ena- 
kih ty^ov. ki mu sledi|o. 

Program Razsiri zna brati tako 
zapisano datoteko in jo prepiso- 
vati V pomnilniK. ki le rezerviran 


Uporaba proyr a mov 

Oba programa kliiemo iz basi- 

ta za parameter naslov v'pomnil- 
niku, kjer je (nai bo) zapisan siis- 
njeni ekran. Program Stism kot 
rezultat vrne prvi prosti byte za 
stisnjenim ekranom. program 
RazSIri pa prvi byte za shko 
ekrana 

Za maSlniste oOiavIjamo ko- 
mentiran asemblersKi listing, 
ustrezen za vnos. v npr. GENS. Pi- 
kolovci bodo opaziii. da pred ko- 
men(ar|i manikajo podpidja. in 
bodo posumili, da je listing napi- 
sanz urejevalnlkom. Brez skrbi’ Z 
urejevalnlkom besedila smo do- 
dali same komeniar. 


programi v basicu Tisli s stavki 
REM pomagajo vnesll stroini pro- 
gram. demo pa pojasni, kako oba 
strojna programa kliCemo. ^ 


bistveno manj. kot bi jih radi po- 
kazali npr. v puslolovski igri ah 
izobrazevalnem programa. Da bi 
s pomnilnikom ravnali gospodar- 
neje. sta v uporabi v glavnem dve 
lehniki komprimlranje bitne kar- 
te, na kateri je narisana slika, ali 
pa risanje slike pred oOmI gledal- 
oa, ukaz za ukazom. tako kot v 
basicu. Pravi naiin. ki ga upora- 
blja program Petra Malovrha. 
omogoOa kompnmiranje popol- 
noma pol|uOnih slik. ki so bile na- 
risane z nairazliCneiSimi orodji, 
drugi pa zahteva poseben ureje- 
valnik za nsanie. ki lahko pomeni 
omeiitev. pa tudi izrisovanje slik 
ie poCasneiSe Prednost risanja 
slike po koiakih pa so predvsem 
bistveno vefi]i prihranki pri koliOi- 
ni pomnilnika. ki ga zs tako shko 
zasedemo. Program, ki ga oOja- 
vljamo, stisne poprecno naslovni- 
co Ultimatovih iger na okrog 5000 
bytov, manj zapletene ekrane (FI- 
REBIRDS, KUNQ-FU) pa na okrog 
3000. PopreOna siika v igri Kon- 
trabant 2 lako zasede nekaj Oez 
300 bytov, naidaljSa, Stonehenge. 


prej naCeia. ki |ih je avtor uporabil 
pri programu za kompnmiranje 
(program Stisni). 

Prihranek pri porabi pomnlni- 
ka bo program dosegel s tern, da 
bo ponavl|a|oCe se enake byte za- 
pisal takole: najpre] bo napisal 
byte, za njim pa Stevilo ponovitev. 
Tak naCin bo ie posebej uCmkovit 
pri razmeroma praznin ekranib. 
kjer le vellko niCel. zelo pa bo zvil 
tudI datoteko z atribuli, ki se na- 
vadno precei poravljajo. Seveda 
pa vsen bytov ne kaze pisati v 
obliki -byte, Stevilo ponovitev-. 
Pri veCinl bl namreS za to porabill 
ved prostora. saj v sploSnem za 
tako zapisan byte, ki nima ponovi- 
tve, porablmo dva byta namesto 
enega samega. Zato v pn/em delu 
programa Stisni najprej preiiCe- 
mo zaslonsko datoteko in za vsak 
mogod byte (0-255) ugotovimo, ali 
se ga splada zapisati v kompnmi- 
ranl obliki ali ne. V ta namen pre- 
Stejemo vse take byte (na laPeli 
SUM) In skupine takih bytov 
(SUM-1). Ker za vsakoskupino by- 
tov, zapisano V komprimirani obli- 



SI 


Iskra 


ISKRA SERVIS 


- popravijamo oseOne radunalnike ZX spectrum 

- izvajamo razsintve spomina iz 16 K na 4S K 

- vgrajujemo reset tipke 

Storilve opravijajo pri proizvajalcu izSolani specialisti z 
originalnimi nadomesinimi m vgradnimi elementi 
OD 1. 10. DO 1. 11. NUDIMO ZA STORITVE NA PODLAGI 
PREDLOZiTVe TEGA OGLASA 10% KOMERCIAtNEGA 
POPUSTA. 

Sprejemnica je odpria vsak delovni dan (razen sooote) 
od 7. do 17. ure. 
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LISTING hv LLIST #232 
e iigs Turf. 19S4/85 

tJ i CL 

10 CLEAR 44999: FDR J=4Sij00 TO 45443: READ s: 
POKE J.a; NEXT ,i 

100 DATA 24,39,0.0.0,0,0,0,0.0.0,0,0,0.0.0.0,0, 
0,0. 0.0, 0,0, 0,0, 0,0. 0,0, 0.0, 0.0, 0,0. 0,0,0, 
0,0.58,58.92.254.11.40.32,205,48.37,32.“. 
33.241, 175,229, 195, 183. 13,205,3. 19.253.54. 
0.255. 42. 89. 92. 205. 167. 17.33.241.175.229. 
195.180. 18,42.93.92. 43. 126.254.245. 32.215. 

231.205. 130,28.205.48.37,40, 16.205, 148. 30. 
50,202, 175. 254. 1*. 56. £.. 253. 54.0. 23. 24, 177, 

110 DATA 254.13.40.3.253,54,0.11,254.58.32.164. 

253.54.0. 255.205.48.37.32. 11.33.241. 175, 
22?. T3. 183. 18,229. 195.118.27,58.202.175. 

254. 3. 48. 2. 24. 208.135. 6. 0. 79. 33. 22. 92, ‘’.94. 
35.86,235,43. 124,181.32.2.24. 18°. 237. 91 . 79. 

230. 127.254. 77.32, 168, 221. 203. 24'. 70. 40. ?! 
33,241.175.229.195,118.27,34,81.92.217.229. 
217.3Z1. 126, 25. 207, 33. 221. 203. 67. 78, 32. 4. 
207,3“. 24. 246, 221, 229, 225, 17,203,175. 1.3a. 
0.237. I’o. 175.221,126.41.221.11°. 13.221. 
110,26,221.102,27.1 7255 
120 DATA 12. 214. 8. 40. 4, 48. 2.49. 1°8, 8. 6. 0.9. 71. 

175.62.255.4.23. 16.253. 166.119.221.229.225. 

175. 221. 119. 68. 1.14. 0. 9. 22°. 20°. 19. 1,9.0, 

119.237.176. 17.48.0. 25.229.209. 19.119.1.9, 
0,237. 176.207.42.42.218,92,34 

130 DATA 235,175.42.220.92,34,237,175,33.10.0, 

34.218.92.221.126.25.50.214.92.221.229.225. 

17. 14. 0. 25. 34.220. 92. 207. 2'6. 175.207,33,221 , 

229. 209. 33. 203.175. 1 . 28.0. 237.176. 221 . 229, 

221.229.225.17.71.0. 25.235.225. 1.14,0.9. 1. 

10.0. 237. 176.221. 126. 13'. 221. 1 1'^. 68,221 . 126, 
69.221, 119, 11.221. 126,70.221.119.12,221. 
203.24.198,42.235. 175, 34,213. °2. 42. 237. 175. 

34.220.92.221.54.67.0. 33.241.175.217.225. 
217.229.195,118,27 

PROGRAM LENGHT IS 4193 BYTS. 

< J m c j 

LET E'=FEEl 236i3+FEEl 23el4»256: POKE E, 
45000- 256»INT 145000. -250) ! FOlEG+l.lNT ( 
45000, 2561 
20 LET 1=1 

30 OPEN # 6: 'n-.'’:l:’’TE5T" 

35 FPINT '6 

40 FOP j=32 TO 64: PRINT #6:CHPJ ::: NEXT 1 
45 CLOSE # 6 

50 MOVE "ra";l;‘TEST" TO #2 
60 OPEN It 6: "m"; 1; "TEST" 

70 PRINT '6: PRINT #6:CHR* I3+'’doflsno'‘-'-STR* 1: 

LET 1=1+1 
80 CLOSE it 5 

90 MOVE "m": 1: "TEST" TO #2 
95 BEEF l.l! PAUSE 50 
100 GO TO 60 

PROGRAM LENGHT IS 473 BYTS. 


Datoteke tipa 
PRINT 

na mikrokasetah 


JANKO LUBEJ 


S indairov nadomestek 2a di- 
sketne enote je kar zmogljiv. 
Cetudi je kupac opozorien. 
da je pripravs ne2ra. mikrokasela 
pa kot pomnllniSki medi| razme- 
roma kralkotraino blago, se le 
redko zgodi. da bl ob normairi 
uporabi doiivel neprietna prese- 
nebenja. Predvsem so redka tak- 
Sna, pred katerimi svarijo konku- 
rentni izdeiovalci dtsketmh enot. 
Precej trnria je biia preirtega prav 
zaradi primerjave dfsketnifi medi- 
|BV s Sinclairovo novostjo. Pretez- 
no so pisd mnenja, da |e zanesljl- 
vost disket nekajkrat vebja, do- 
stop tiitrejSi ipd. Predrost mikro- 


trabnikov (mtcrodnvov) ie menda 

kasetka draija od diskete. ki cma 
poleg vsega precej vefijo zmogi|i- 

Velika pomanikijivost spectru- 
-movega sislema je. da daje upo- 
rabniku z mtkrotrabnikom le ma'd 
zbolfian kasetolon. Ta le relativ- 
no hiter, a omogoba izkliodro 
sekvenbni dostop do datotek tipa 
PRINT. Poleg vs^aso lahkozapi- 

□atoteko lega tipa. ki jo formira- 
mo na mikrotrabniku. lahko poz- 
neje samo Se beremo ah zbnSe- 
mo. iz basica pa ne moremo dopr- 
sovati all popravliati podatkov. 

Program, ki ga predstavijam, je 
namenjen tisllm, ki iehjo datole- ^ 


PRODAJAMO 
RACUNALNIKE 
PO IZVOZNIH CENAH 

SINCLAIR SPECTRUM 16 K 
SINCLAIR SPECTRUM 48 K 
SINCLAIR SPECTRUM 48 K PLUS 
COMMODORE 64 
COMMODORE C-16 
COMMODORE PLUS 4 


Periferna oprema za commodore: kaselnik PM- 
C16, pogon za gibki disk 1541 
Barvni risalnik 1520. tiskalnik MPS 801-MPS 803 
igralna palica 

Periferna oprema za Sinclair spectrum: micro- 
drive. Interlace 1. tiskalnik seikosha GP-SOOA. 
Igralna palica s Kempstonovim vmesnikom 


METROMARKET, 

Ul. R. Pilzi 4. tel. 993940/631064, 993940/68841. 
TRST 

GENERALTECNICA, 

Trg S. Antonio 6, tel. 993940/62730. TRST 


KOTltEK ZA HEKEHIE 


ke tipa PRINT aopolnjevati. ne da 
bi jih blip treba vsakiC prepisati z 
MOVE, potem pa pobrisati origi- 
nal ter formirati novo datoteko s 
ponovnim preplsovanjem posret- 
ka In z doplsovanjem. Posebne 
teSave so s programiranjem In z 
IzmiSljanjem novlh imen. ie je tre- 
ba koplie datolek formirati na tisti 
kasetki, kjer je Izvirnik. A ka|. ko 
po dolgoOasnem prepisovanju 
konino lormiramo novo verzijo 
datoteke z dopisanimi podatki In 
|0 zapremo z ukazom CLOSE, 
smo spat na zaOelku. Vsako doda- 
janje podalkov pa zanteva vedno 
veO delovnega prostora, £asa In 
uporabnikovega potrpljenja. Gle- 
de na sorazmerno enostavno reSi- 
lev tega problema In na neizkoris- 
Oenl prostor v novem romu. se 
Oudim Sinclalrovim konstruktor- 
lem, da tega niso naredili. 

Program PRINT! omogoSa, da 
datotekam PRINT dopisujemo po- 
datke brez muinega prepisova- 
nja. S programom dodamo basicu 
ukaz. $ katerim lahko znova -od- 
premo- datoteko PRINT, dopiSe- 
mo 2eleno In datoteko pozneje 
zapremo Iz basica. SIntaksa uka- 
za je enostavna: PRINTI n PRINT 
le zrak (oken) s kodo 245. Sledita 
khcai. $ katerim povzrodlmo na- 
pako (koda 33), in izraz n. Ta pove 
llevMko toka (stream), katerega 
vir le datoteka, ki ji 2eilmo dodaja- 
ti podatke. 6 b Imamo npr. na mi- 
krokaseli 1 datoteko PRINT z ime- 
nom TEST, ki ji ielimo dodali ne- 
kai podatkov, jo odpremo v toku 
npr. 10. kol da bi hoteli iz nje 
podatke brati. Potem uporabimo 
PRINT! 10 in V datoteko dopisuje- 
mo klasidno s PRINT (skozi 10): 
-blablabla...-. Po Kondanem de- 
lu |o moramo seveda zapreli. da 
ne bi izgubili zadnjih vpisov. 6e 
tok ni odprt in povezan s kanalom 
■m-. Se je izraz n manjSi od 4. 
vedji od 15 all ni tipa INTEGER, bo 
radunalnik sporodil napako ’Inva- 
lid stream- (Nedovolien tok). V 
datoteke, kl niso pravlino zaprte. 
ni mogote dopisovaii nifiesar. 

Metod za dodaianje novih uka- 
zov je ve£. Tu je uporabijena naj- 
starejia: na naslov (v skladu), kl 
ga ka2e sistemska spremenljivka 
ERRSP. poslevimo naslov progra- 
ms za interpretiranje novega uka- 
za v >run time- all med preverja- 
njem sintakse. Melodb je opisal 
Robert Newman v revijl Your 
Computer, junij 13S4. Smotrno bl 
bllo prevzetl kontrolo sintakse tu- 
di s spremembo spiemenl|lvke 
VECTOR. Ki ka2e na naslov basic 
inlepreterja za dodalne ukaze za 
mikrotradnik. Ta nadin opisuje 
prirodnik Spectrum Microdrive 
Book, lahko pa bl si pomagali z 
uporabo prekinitvenega nadina 2. 
Na naslovu, kjer se zadenga rulina 
za obravnavanje napak, je namred 
ukaz HALT, ki povzrodi, da se nag- 
prej izvede prekinitvena procedu- 
ra In se dele potem obravnava na- 
paka. V prekinitvenem programu 

60 Moj mikro 


pa se lahko napaka proudi: de jo 
je povzrodil nov ukaz, kl ga spec- 
trumov basic ne pozna, lahko pre- 
predimo prepoznavanje napake. 
V -run time- (dasu izvajanga) pa 
se Izvrdi $e modul ukaza. 

Program je tore] sestavijen iz 
dela, ki napako obravnava. in de- 
la, kl IzvrdI ukaz. Vsl ukazi do la- 
bels AKClJA so namenieni obrav- 
navanju napak in vrnitvi v ROM 
(de napake ni povzrodil ukaz 
PRINT) oziroma preskakovanju 
nadaljnge kontrole. Iz basica po- 
slavlmo V sklad naslov ERR-1, 
Kjer ge vhodna todka nove rutine. 
Iz sistemske spremenljivka 
ERRNR se vzame dteviika napake. 
6e jeto 11 (Nonsense in basic), se 
delo nadaljuje na label! ERROR, 
drugade pa se izvajsnje prenese v 
ROM. glede ne to, ah radunalnik 
Izvaja program all samo kontroli- 
ra sintakso (ko pidemo program). 
Na label! ERROR najprej preverga- 
mo zaporednost potrebnih eie- 
mentov v novem ukazu. Izraz n 
ovrednotimo z rulino na naslovu 
1C82, ga potegnemo iz sklada z 
rutino 1 E94 m shranimo na naslo- 
vu STRIM, de je treba ukaz Izvrditi. 
Preden prepustimo nadaijnjo 
kontrolo romu, moramo v sklad 
znova vpiseli naslov ERR-1. 

Drug! del programs opravi delo, 
ki je potrebno za spremlnjange da- 
totek -read- v -write-. Nagprej je 
treba iz podatkov o toku izraduna- 
li naslov kanala (gl. Radunari u 
vadoj kudi, St. 2) In preskusimo. all 
je kanal sploh odprt, all ge ngegova 
Slevilka med 4 In 15. all ge kanal 
tipa -m-. In sporoditi (all pa ne) 
nepako. Ce je tok -write-, sedelo 
programa konda. nadaljevange 
prevzame ROM. 

Pred uporabo novega roma ge 
treba v sklad shranitl pomozni re- 
gister HL. Od labels OOKONC do 
EKSEK program vditava v kanal 
naslednjl zepis datoteke in testlra 
prvi bit 67. byte kanala. 6e je la 
poslavigen. je ta zapis zadnji, tore] 
tisti. pri kalerem moramo delo na- 
daijevatl. 


Predveem je treba sektor, s ka- 
lerega smo zapis vditall, na prlme- 
ren nadin pobrisati. Najprej shra- 
nimo V delovnt prostor na zadetku 
programa prvih 26 bytov kanal- 
skega zapisa, kl morajo ostati ne- 
okrnjeni za nadaijnje pisanje v da- 
toleko. V -mIcrodrIve map- mora- 

tor, da bo sektor mo2no prepisati. 
To se zgodi z ukazi od MMAP 
naprej. Byte 68 mora vsebovati 0, 
kar pomeni, da je ta zapis prvi. Z 
dvema serigama ukazov LOIR vne- 

zapisujejo imena, deset znakov 0, 
V sistemske spremenigivke 
NSTR1, LSTR1 in NSTR1+02 pa 
usirezne specifikacije za ime In 
Stevilko mikrokasete. Restart na 8 
in byte, ki mu v programu sledi, 
omogodata kilo nekaterih rutin iz 


novega roma (rutine HOOK). 
OEFB 24 h je koda podprograma 
ERASE. 


Potem ko zbriSemo -daloteko- 
desetih znakov 0, moramo v kana- 
lu vzpostavili prejSnje stange, po- 
staviti CH-BYTE na RECLEN in 
signallzirati. da ta zapis ni zadngi 
(razen de ga bomo pozrege zapi- 
sall s CLOSE). V sistemske spre- 
menljlvke je treba postavlti stare 
vrednosti, delo pa kondatl z osve- 


Zevangem naslova ERR-1 v skladu 
in s skokom v ROM. 


Program ge zapisan v zbimiku. 
da bl ga lahko po Zelgi in potrebah 

na ustrezna mesta v ramu Za le- 
nuhe pa je tu Se basic s strognim 
programom v vrsticah REM De- 
mo program poKaZe, kako dela 

Se vedno vztragago pri mikrotrad- 
nikin. pa veliko zaPave' 


*HI3QFT GENS'M: ASSEHBLER* 
ZY SPECTRUM 


RFCa 

AFCO 18Z1 
f;C51 
AFCR Oi’ 

AFCB 

AFE9 0000 
AFE& 0000 
AFED 0000 
AFEF 3A:.A5C 
AFF2 FEOB 
AFF4 2820 
AFF6 CDTOZS 
AFP9 2007 
AFFS 21EFAF 
AFFE 

AFFF C3B7I2 
B002 CD0313 
BOOS FDSSOfJFF 
B'109 2AS95C 
BuOC CDA711 
BOOF ZIEFAF 
B0I2 E5 
BOi;. CTB412 
B016 2A5D5C 
BO I 9 2B 
BOIA 7E 
BOIB FEF5 
BOID 20D7 
BOIF FD3faOOFF 
B02S FD362&00 
BC»27 DF 
e02S FE21 
B02A 20CA 
B02C E7 
B02D CDB21C 
8030 CD3025 
B033 281'0- 
8035 CD941E 
6038 :2CAAF 
803B FEIO 
BO'D 3806 
&03F FD360018 
B04" ISBl 

P045 DF 
8046 FEOD 
8048 2808 
B04A FD36000B 
P04E FE3A 
8050 20A4 

B052 FD3600FF 
8056 CD30Z5 
B(^59 2008 


CUPCHL i 
•■,v STRIM I 
50 spalE r 
60 IXSTC I 
70 NSTR I 
80 NSTRA I 
=0 ERF 1 t 

100 : 

110 : 

120 EFR." C 

140 ERR_5 I 


LD ilr-i.'.SFF 
CAL. tiisro 
Jfi Ni.Ai.CI.’A 


0O5B 21EFAF 
BOSE E5 
B05F 21B712 
B062 E5 
B063 C5761B 

B066 3ACAAF 
B0B9 FE03 
B06B 3002 
B06D 10DO 
BC16F S7 
8070 0600 
B072 4F 
B073 21I65C 
B076 09 
B077 5E 
B078 23 
B079 56 
B07A EB 
B07B 2B 
B07C 7C 
a07D B5 
B07E 2002 
B080 18BD 
B082 ED5B4F5C 
B086 19 
B087 ES 
B08B DD22E9AF 
B08C DDEl 
B08E DD7E04 
8091 £67F 
B093 FE4D 
B09S 20Ae 
B097 DDCB1B40 
B09B 2807 
B09D 21EFAF 
BOAO E5 
BOAl C3761& 
B0A4 2251 5C 
B0A7 D9 
BOAS E5 
B0A9 D9 
BOAA DD7E19 
BOAD CF 
BOAE 2 

BOAF DDCB434E 
B0B3 2004 
BOBS CF 
B0B6 25 
B0B7 18F6 


LD HL.ERR_1 


JP #1B76 


BOBC, IICBAF 
BOBF OIICOO 
B0C2 EDBO 

B0C4 AF 
BOCS DD7E29 
B0C8 DD770D 
BOCB DD6E1A 
BOCE DD661B 
BODl OEFF 
B0D3 OC 
B0D4 0608 
B0D6 2804 
BODS 30F9 
BODA C608 
BODC 0600 
BODE 09 
BODF 47 
SOEO AF 
BOEl 3EFF 
B0E3 04 
B0E4 17 
B0E5 lOFD 
B0E7 A6 
BOES 77 

B0E9 DDES 


630 JR 

640 JR 

650 DOB ADD 
660 LD 

670 LD 

680 LD 

690 ADD 

700 LD 


LD 


710 

720 


NZ.QKO 
POVRA 
DE. (23631 ) 
HL.DE 


820 LD I 

830 POP 1 

340 TEBTI LD f 

• 850 AND V 

360 ' CP -I 

870 JR ^ 

880 BIT C 

890 JR 2 

900 LD F 

910 PUSH F 

920 JP *1 

930 OKI LD 
940 
950 


EX)' 
PUSH \ 


1000 DOFONL 


JR DOKONC 


1060 EKSEK 
1070 PUSH 1 

1080 PDF F 

1090 LD C 

1 100 LD I 

3110 LDIR 

1120 MMAP 
1130 XOR 4 

1140 LD 4 

1150 LD ( 

1160 LD 1 

1170 LD F 

1180 LD C 

W90 SIEI INC C 

1200 SUB £ 

1210 JR 2 

1220 JR F 

1230 ADD 4 

1240 NAB LD E 

1250 ADD F 

1260 LD E 

1270 XOR A 

1280 LD fi 

1290 INC E 

1300 SEM RLA 
1310 DJN2 S 

1320 AND ( 


1380 

1390 

1400 

1410 

1420 

1430 


1470 

1480 

1490 

1500 

1510 

1520 


BOEB El 
BOEC AF 
BOED DD7744 
BOFO OlOEOO 
EOF 3 09 
B0F4 £5 
B0F5 DI 
B0F6 13 
B0F7 010900 
BOFA 77 
BOFB EDBO 
BOFD 113000 
BlOO 19 
B1(M ES 
B102 DI 
B103 13 
B104 77 
BIOS 010900 
BIOS EDBO 

SlOA CF 
BlOB 2A 
Bloc 2ADA5C 
BlOF 22E8AP 
B112 2ADC5C 
B115 22EDAF 
BUS 210A00 
BllB 22DA5C 
HUE DD7E19 
BI21 32D65C 
8124 DDES 
B126 El 
B127 IlOEOO 
B12A 19 
B12B 22DC5C 

H12E CF 


B136 21C&AF 
813= ollCoO 
B13C EDBO 
B13E DDES 
BI40 DDE5 


B14'’ EB 
8148 El 
B149 OlOEOO 
B14C 09 
B14D 6IOAOO 
BISO EDBO 
B152 DD7E0D 
8155 DD7744 
8153 DD’EAS 
ei5B D0770B 
B15E DD7E46 
B161 DD770L 
B164 DDCB18C6 
B168 2AEBAF 
E1I6B 22DA5C 
B16E 2AEDAF 
B171 22DC5C 
BI74 DD364300 
B178 DD2AE9AF 
B17C 21EFAF 
B17F D9 
B180 El 
B181 D9 
B1B2 ES 
6183 C3761B 


Pass 2 errorss 00 
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1590 

1600 

1610 

1620 

1630 

1640 

1650 

1660 

1670 

1680 

1690 

1700 

1710 ERASE 
1720 
1730 
1740 ! 

1750 

1760 

1770 

1780 

1790 

1300 

1810 

1820 

1830 

1840 

1850 

1860 

1870 

1880 

1890 

1900 

1910 

1920 

1930 

1940' 

19S0 

1960 

1970 

1980 

1990 

2000 

2010 

2020 

2030 

2040 

2050 

2060 

2070 KONEC 
2080 


PDF HL 
XOR A 

LD (IX+6Si.A 
LD PC. 14 
ADD HL.BC 
PUSH HL 
POP DE 
INC DE 
LD BC,9 
LD iHD.A 
LDIR 

LD DE.48 
ADD HL.DE 
PUSH HL' 

POP DE 
INC DE 
LD (HL),A 
LD BC.9 
LDIR 

RST 8 
DEFB #2A 
LD HL. (#SCDA) 
LD <NSTR).HL 
LD HL. (#5CDC) 
LD (NSTRA).HL 
LD HL .10 
LD (#5CDA),HL 
LD A.(IX+2S) 
LD (#SCD6),A 


2090 

2100 


PUSH IX 
POP HL 
LD DE,14 
ADD HL.DE 
LD (#SCDC).HL 


XOR A 
RST a 
DEFB #21 
PUSH IX 
POP DE 
LD HL. SPACE 
LD BC.28 
LDIR 
PUSH IX 
PUSH IX 
POP HL 
LD DE.71 
ADD HL.DE 
EX DE.HL 
POP HL 
LD BC.14 
ADD HL.BC 
LD BC.IO 
LDIR 

LD A.(IX+13) 
LD (IX-t-6S).A 
LD A. (IX+69) 
LD (1X+11).A 
LD A. (IX+70) 
LD (1X'*-12).A 
SET 0. (IX+24) 
LD HL. (NSTR) 
LD (#5CDA).HL 
LD HL. <NSTRA) 
LD (#5CDC>.HL 
LD lIX+67).0 
LD IX.dXSTO) 
LD HL.ERR 1 
EXX 

POP HL 
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RISEMO S C-64 (S). 


Rastrske prekinitve 


ROBERT SRAKA 


T ako. koneah amo laiji del 
programtranja grafiAnega 
£lpa. Obvladamo glbijive 
BliCIce vse tri grafl6ne nadine - 
obi£ajnega 2 grafiko nizka loSlji- 
vostl (grafl£nlmi znaki). barvno 
grafiko in grafiko visoke lodljlvo- 
sti. Rekll bl laXko, da vemo vse b 
Sestinitirldesetlh registrih £lpa 
VIC. Vendar riajdemo reglstre. kl 
JIh Se nismo obdelall. Ova sta na- 
menjena svetlobnemu pereau, a 
se z niima ne bomo ukvarjali. saj v 
taj naSI daZell nlamo ravno zalo- 
2eni a tovrstno kramo. Oatane^o 
tore] reglatrl, kl |lh uporabljamo 
pn prekimivan. 

Prekinitve lahko uporabljamo 
same V strojnem jeziku, saj bl bill 
programi, napisani v basicu, ne- 
kaj stokrat prepobaanl. Na razpo- 
lago Imamo res le milisekunde, 
zato je tako programiranje precaj 
teiavno. Od tod napre] bodo vsl 
programi v strojnem jeziku, aeve- 
da pa bodo zapisani tudi v obliki 
vrstic DATA z damonstracl|3klml 
programi. Rutin v strojnem jeziku 
vSasih nl lahko razumeti, ludi be 
ga obviadamo. Zato 01 prlporo£al, 
da vpitete programe, kljub temu 
da so nekalerl precej dolgl. Pro- 
gramerske trike lahko apoznate 
le, te vidite njihov udinek. 

VeOina knjig, kl govorl 0 grafiki. 
ne omenja lega podroSja grafibne 
predstavitve, ker je morda preteZ- 
ko in ker programerjl ponavadi 
skrbno skrlvajo svoje posebne 
tehnike. Tudl v take opevani knji- 
gi. kot je Programmer s Referen- 
ce Guide, 0 tern ne najdemo niie- 
sar. V naslednjlh itevilkah bomo 
torej poskuSall kar najbolje razlo- 
Ziti najpomembneiie tehnike v 
uporabi rastrskih prekinitev. Naj- 
pomembnejSI del te pisanje bodo 
ravno programi. 

mo. MNI in RESET 

Ko piiemo all uporabljamo pro- 
gram V basicu. po navadi ne raz- 
miSljamo. kai se v tern trenutku 
dogaja v samem raCunalniku. Pri- 
tlsnemo tipko in bisto normaino 
se nam zdi. da se bo na zaslonu 
pokazai znak. ki smo ga pritisnill. 
Tudi utripanje utripa£a nas ravno 
ne prizadene. Vendar se v ra£u- 
nalnlku poleg izvajanja ukazov 
basica dogaja marsikaj. Tako pre- 
kinitve zmotijo rafundinik kar pet- 
desetkrat v sekundi in ga spomnl- 
jo. da mora poleg ukaza v basicu 
opravltl nekaj rutinskin opravll. 
PrI na$em rabunalniku poznamo 
tri vrste prekinitev (£e upo£teva- 
mo 5 b RESET). Imenujemo jih IRQ 
(Interrupt request) - maskirena 
prekinitev, druga je NMI (non-ma- 
skable interrupt) - namaskirana 
prekinitev. tretja Oblika pa je 
RESET. 

Te prekinitve imajo vektoije, v 
katerih so naslovi rutin, ki se mo- 
rajo Ob prekinitvi izvesti. Vektorji 
so za mikroprocesorje serlje 6500 
vedno na istem mestu, zato jih 
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imajo tarn vsi sistemi. ki delajo s 
to druZino procesorjev. Vektorji 
so £isto na vrhu pomnilnika. Vek- 
tor za prekinitrev NMI zaseda na- 
slova SFFFA In SFFFB, vektor za 
RESET zavzema SFFFC in SFFFD, 
za prekinitev IRQ pa SFFFE in 
SFFFF. RESET se tzvede ob spoju 
noZic RESET m GND na samem 
mikroprocesorju, vendar tega pri 
nepredelanem ra£unalniku ne 
moremo naredili drugaie kof s 
ko5£kom ZIee. Mnogi pa so seve- 
da vdelali reset tipko v svoj ra£u- 
nalnik - tisll. kl se ukvarjafo s 
programiranjem v strojnem jezi- 
ku. zaradi olajSav. ki jih daje ta 
prekinitev. drugi (teh je ve£) upo- 
rabljajo to tipko za ustavljanje 
iger v strojnem jeziku (da ni ireba 
^ enkrat vditavati -turbo loader- 
ja-). Za sirojno programiranje je 
tipka zelo primerna, saj ob tej pre- 
kinitvi procesor kon£a delo In po- 
stavi raCunalnik v osnovno stanje. 
medtem ko vsebina pomnilnika 
ostane nespremenjena (pobriie 
se le prvi kilobyte pomnilnika). To 
nam pomaga pri -zaciklanih pro- 
gramlh-, torej takih, kl se vrtijo v 
zanki, Kl je ne moremo prekiniti z 

Prekinitev NMI izvedemo s 
hkratnim pritiskom na tipki RUN/ 
STOP in RESTORE, te prekinitve 
pa povzro£ajo tudi zunanje enote. 
Tudi ta vrsta prekinitev lahko re5i 
zaciklane programe. Po pritisku 
na prej omenjeni tipki naloZi pro- 
cesorv programski Slevac naslov, 
kl je shranjen na vrhu pomnilnika, 
ter tako sko£i na naslov SFCE2, 
kjer je rutina NMI. Nemaskirana 
prekinitev jo Imenujemo zato, ker 
mikroprocesorju ne moremo po- 
vedeli, naj je ne upoSteva. 

To lahko storlmo pn prekinitvi 
IRQ. Ta vrsta prekinitev je vklo- 
pljena ves £as, ppvzro£a pa jo £a- 
sovnik V £ipu CIA. Vekipr IRQ ka- 
Ze na SFF48. od lam pa na SEA 
31. na rutino, kl kontrolira premi- 
kanje, barvo in utripanje utripada. 
glade, all je pritlsnjena katera tip- 
ka na kasetotonu. vkijuduje in Iz- 
kljuOuje motor, here tipkovnico in 
shrani znake v posebne registre. 
Vse to izvede v zelo kralkem £asu. 
Seveda pa pri programiranju v 
Strojnem jeziku vdasih ne smemo 
prekiniti izvajanja programs. Zato 


lahko to vrsto prekinitve za nekaj 
Casa izkljuCimo, tako dolgo pa£. 
dokler se ne sme izvesti. 

Kako vie ustvari 
sliko? 

Sliko. ki jo vidimo na zaslonu, v 
celoti ustvari VIC. V enakih pre- 
sledkih kot prekinitve IRQ pogle- 
da podroCje pomnilnika, kl je do- 
loCeno z vrednostmi v njegovih 
registrih. in sporoCi modulatorju. 
kakSsn naj bo naslednji zaslon. 
Modulator nalo ustvar signal, ki 
ga poSljemo v lelevizor aii moni- 
tor, kjer je oOdelan v obraini sma- 
rt in po katerem potem elektron- 
ska vezja ustvarjajo sliko na za- 
slonu. Sliko ustvarja ozek curek 
elektronov, kl potuje po zaslonu 
(ve£ 0 tern smo povedaii v prejinji 
Slevilki V Clanku 0 monitorjih). Ta 
curek se ne more gibali semtertja 
brez reda, ampak vedno opiSe na- 
tanko enako pot, na kateri osvetil 
nekatere to£ke bolj, druge pa 
manj. VIC bare podatke Iz pomnil- 

zaslonu (na zaslonu, kl ga ml vidi- 
mo), ampak je nad all jiod njim. V 
£asu, ko je curek na zaslonu, pa 
obiCajno here le vrednosti regi- 
strov VIC. 

Seveda zadeva spet ni preeno- 
stavna. Po standardih, ki SO v ve- 
Ijavi pn nas. je televizijski zaslon 
razdeljen na 625 Cn. medtem ko 
VIC ustvari od 290 do 320 £rt ali 
rastrov. To spodnjo mejo je tezko 
doloCIti, vendar obidajno tega nitl 
ne uporabljamo. Na zaslonu vidi- 
mo le Dkno, kl usireza prostoru 
med rastroma 51 In 2S1. Druge 
£rte so nad in pod tern oknom in 
ustvarijo barvo okvira. 

Vrednost raslra, torej Stevilka 
vrsllce. ki jo televizor (monitor) 

jalnem registru ranaslovuSO(l 12 . 
Ker pa 8 bitov ni dovolj, saj lahko 
z njimi predstavimo le Stevila do 
256. £n pa je okrog 300, uporabi- 
mo 5e en bit. ki je zapisan v kon- 
trolnem registru VIC na naslovu 
SD011. Uporabijan je bit 7. 

Ta register nam po vkIjuCitvi ra- 
strskih prekinitev (to bomo poka- 
zail pozneje) omogoCa Se nekaj. 
Najprej V register WII12 vpiSemo 
vrMnost. Ko je vrednost rastra 
enaka vrednost! lega registra. iz- 


vede VIC prekinitev. To je IRC. Ce 
nimamo napisane nove rutine 
IRQ, se ne zgodt ni£. Ce jo imamo. 
pa lahko ustvarimo komblnirane 
zaslone, tako da imamo graliko in 
tekst na zaslonu naenkrat, lahko 
definiramo okna. tako da Imamo v 
enem oknu listing programa. ki 
ga V drugem izvajamo. in podob- 
ne trike. Takim zaslonom pravimo 
v angleSCml ‘Spiii screen-, upo- 
raOljeni pa so v vsaki poSteni ign- 
ci. Poleg deljenih zaslonov si lah- 
ko privoSCimo veC kot osem giblji- 

uporaOljamo v la namen, $0 5e 
- posebej zanimive. Seveda pa mo- 
ramo najprej dobro obvladati obi- 
Cajne deljene zaslone 

Najprej DpiSimo ujyorabljene re- 

SDII11 - Bit 7 je najviSji on za 
primerjavo raslra. 

S0412 - Sem vpiSamo vred- 

50419 - To je register, ki vse- 
buje zastavice za prekinitve. za 
nas sta zdaj jiomembna bila 0 in 
7. Bit 0 se postavi na 1 , ko pride 
do rastrske prekinitve. Tako lahko 
reCemo, ali je prekinitev rastrska. 
ali jo je povzro£il Casovnik m gre 
za navadno prekinitev v oasicu ali 
paje prekinitev povzroCil trk dveh 
gibljivih sliCic. gibljive sliCice in 
ozadja. Zadnja moznost je preki- 
nitev, Kl JO povzro£i svetloOno pe- 
ro. Bit 7 sa postavi na ena. Ko 
pride do katerekoli izmed teh pre- 
kinitev, razen kadar jo povzroCi 
Casovnik. 

SD41A - Bill so razporejeni 

doloCajo pa. do Katere prekinitve 
lahko pride in do katere ne. Ce je 
bit 7 poslavijen na 0. ne more bib 
nobena druga prekinitev kot nor- 
malna v basicu (Casovnik). Ce je 
ta Pit postavijen ns 1. SO mogote 
tudi druge prekinitve. lisle, ki jih 
dolo£ajo prvi Slirje biti v tern regi- 
stru. Rasirskim prekinitvam je na- 
menjen bit 0. Ce je la post^fjen 
na 0. VIC ne prekine procesorja z 
rastrsko prekimtvijo. Cetudi je 
vrednost primerjalnega registra 
enaka vrednosti rastra. Ce je bit 0 
postavijen na 1. je ta prekinitev 
omogoCena. Bit 1 omogoCa preki- 
nitve ob trCenju gibljive snCice z 
ozadjem. bit 2 pri trCenju dveh 


IB REM RUTIW 'ZASLON' - RASTRSKE PREKINITVE •« CBY ROBERT SRAKA] ( ES.B. «« 

11 0>4S664tF0RA*eTO9iF0RB<BTO16iREA0CiP0KED,C:0*0tliE>EvC>tCXTiE>E»AiREAOF 

12 IFE>FTHENE*eiNEXTiPRINT''i,^OOATKl SO PRAVILNO VNESENI I'leaTOBe 

13 PRINT';MAPAKA V VRSTIC 1 ' 1 14*A iPR INT'M.IST'A* 14 ’CZ]’; tPOKESS 1 , 13 IPOKE 196 . 1 

14 DA TAIBB, 169, 026, 14 1,020 ,003, 169, 194, 14 1, 021, 003,169, IS 1,14 1,018,266.173,1637 

15 0676026,206,009,129.141,026,208,088,096,169,001,044,025.206,206,007,173,1767 

16 □676013,620,068,076,049,234,173,032,206,041,015,201 ,000,209,023,169,059,1011 

17 0676141,017,208,169,002.141.032,208,169.161.141,018,206,169,001,141,025,1974 
16 □676206,076,129,234.169,027,141 ,017,206,169,000,141,032,209,169,121,076,2129 

19 0676061,194,000,000,000,000,000,000,000,060,000,000,000,000,000,000,000,0260 

20 POKE532GO,OlPOKES3Sei,eiSrS49664iPRINT'MiiBiBi'’ 

21 F0RI-32T012GiPRIKTCHR*(I)l iteXT 
READY. 


slidic, bit 3 pa povzfoSI preKinitev 
svetlobnega peresa. 

To so reglstri v ViC. Poznati pa 
moramo da nekaj drugih naslo- 
vov: $314-8315 - Tu je zapisan 
veklor za prekinitev IRQ. TudI 
preiSnja trditev, da je ta vektor na 
SFFFE in SFFFF, je pravilna. Kako 
tofej'’ Mikroprocesor najprej res 
pogleda na naslova na vrhu pom- 
nilnlka in skobl na naslov SFF4a. 
Tam |e rutina, kl sbrani vrednosti 
akumulatorja in obeh indeksnih 
registrov v sklad, nato paskodi na 
rutino, ki jo doloba vektor na na- 
slovih $314 in $315- Tu je navad- 
no zapisan naslov SEA31. torej 
naslov normalne rutine IRQ. Tako 
so nadrtovalcf nadega rabunalni- 
ka omogobili lahko spreminjanje 
vektorjev. 

Prvi vektor je zapisan v ROM in 
bi morall prepisati ves ROM in 
RAM, izkljudili ROM in nato spre- 
meniti vektor na $FFFE-SFFFF, de 
bi Zeleli spremeniti rutino IRQ. 

$EA31 - To je naslov, kjer se 
zadne obidajna rutina IRQ. Ta na- 
slov si moramo zapomniti, saj mo- 
ramo Se vedno brati tipKovnico in 
premtkali uirtpad. Zalo bi biio do- 
bfo, de bi tu in tarn pustill mlkro- 
procesorju, da izvede to rutino, de 
je dasovnik ze tako nadleZen. 

$EA81 - To je zadnji del rutine 
IRQ, ki postavi v akumulator in 


SOCOD - To j 
CIA, kjer so zapis: 
prekinitve. Predt 


'^Vda^dcod 

S tern zbriSemo zastavieo IRQ 
Enak ukaz lahko najdemo na na- 
slovu SEA7E, torej v prekinitveni 
rulini, tako da se ta ukaz izvede 
dvakrat. 2di se nepotrebno, van- 

SOCilE - To je kontroini regi- 
ster A dipa CIA, kl skrbi za dasov- 
nike in podobno kramo. Ponavadi 
le vrednost tega registra 1, kar 
pomeni, da Steje dasovnik (timer) 
A. Ravno ta zadeva pa je krivec za 
normalne prekinitve v basicu. Re- 
clmo, da ukaZemo: 

LOA *0 

STA SOCOE 

UboZec se bo ustavil In potem 
adijo problemi za razpoznavanje 
rastrskih prekinitev (zdaj bodo 
kar vse rastrske, ker so druge 
onemogodene z nidlami v registru 



00039 

00040 

00041 


PLA 

RTI 

Ce se nam prelirano ne mudi 
uporabimo namesto tega kratko: 
JUP SEA81 

Tako prihranimo 3 byte, je pa ta 
verzija za 5 mikrosekund podas- 


naslov V dipu 
ne zastavice za 
1 skodimo na 
IRQ, je dobro 


PROGRAM '2ASUJN' PR1KA2UJE UPOfMBO RR8TRSKIM 
PREKINITEV ZA DELJEtC tSPLITJ ZASLOhC. RI 
OkOGOCAJO hCSANJE GRAF IKE IN TEKSTA TER VSEH 
OSTALIH GRAFICNIH NACINDV 

NAPI9AL ROGERT SRAKA 25.0.1985 


< C206 A9 C2 

CEOS 00 15 03 
I CEOB AS 78 
CEOO SO IE 00 
CEie AD lA DO 
CEI3 03 81 
CEIS 8D lA DO 
CSie 58 
C819 60 

CEIA 
CSIA 


RG • S314 
V'lCCTR • SDOn 
PRIM • *0012 
FLAG > *0019 
MASK < «OOIA 
□KVIR • «0e£0 
ZBRI8 • nCDO 
IRONOR ■ SEASl 
IRDEtC • «EA8I 


SEI 

LDA RthEUIRQ 
STA IRQ 
LDA tyNEUIRG 
STA IRQ«I 
LDA 81E1 
STA PRIM 
LDA MASK 
ORA ttxioeeoeoi 


I IRQ VEKTOR 
I VIC KONTROLNI REG. 

I PR I ICR JAVA RASTRA 
I ZASTAVICE 
I MASKIRNl REGISTER 
I BARVA OKVIRJA 
r BRISANJE IRQ ZASTAVICE 
t NORMALNA IRQ RUTINA 
I NASTAVITEV NOTRANJIH 
I REGISTROV 


PRVA PREKINITEV NA lEI 
VKLOPI RAST. PREKINITVE 


CSE4 58 
CEES 4C 31 E 
CESS AD S0 : 


CESF DO 17 

CS33 8D II DO 
CSSS AS OS 
CS38 8D SO DO 
CS3B AS B5 
CaSD SO IE DO 
0240 AS 01 
C242 80 IS DO 


STA h 
CLl 


I NOVA PREKINITVEMA RUTINA 

iCkiiRG LDA •tkoeeeeeoi 
BIT FLAG 
etc RASTPR 
LDA 2BRIS 


00852 

00053 

00054 

eeoss 


eeess C24s 4C si ea 

00057 C24B 

80058 C24e AS IB 

80059 C24A 80 1 1 DO 

00060 C240 AS 00 

0006 1 C24F SD 20 DO 

00062 C252 AS 79 

00063 C254 4C 3D C2 

00064 C257 
ERRORS ■ 00000 
SYkBOL TABLE 
SYICOL VALUE 

FLAG 0019 IRQ 
MASK O01A hCUI 
RASTPR C228 SPRE 
ZBRIS OCOD 


JhF IRQNOR 
RASTPR LDA OKVIR 
AIE) NSOF 
CMP *0 
BNE SPREMB 
LDA WTlOOllieU 
STA VICCTR 


VEN STA PRIM 
LDA kl 
STA FLAG 

JMP IRQEND 

SPREME LDA kSaaOHOll 
STA VICCTR 
LDA 80 
STA OKVIR 
LOA MI2I 
JMP VEN 


1 ZBRISE IRQ ZASTAVICO 

I NA NORNALNl IRQ 
: PREVERJA, CE JE BARVA 
I OKVIRJA CRNA 


i BARVO OKVIRJA SPREIC 
i NA RDECO 
I RASTER 

> IRQ JE BIL IZVEDEN. 


I NAPOLNI REGISTPE.RTI 
/ 12KL0P1 MIRES 


' OKVIR BO CRNE 6ARVE 


■ END 


EABI 

Dose 

CS30 


VICCTR D011 


SCOtA). Normalne stanjedoseZe- STA SDCOE 
mo spel z; To so bill vs 

LDA *1 trebujemo za 


Drugih rutin ni ravno priporodlji- 
li naslovi. ki jih po- vo uporabljati (v novi prekinitveni 
rastrske prekinitve. rulini), Ze zaradi Izgube dasa. ^ 
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WteWO S C-64 (5) 


Lahko se tudi zgodi, da sa tl ves 
program zruSi, pa ti nikoli ne bo 
jasno. zakaj. 

Zdaj pa k prakllSrrim primeromi 

-Zaslon- je rutina, ki pokaie, 
kako lahko meSamo grafiko In ba- 
sedllo. V programu grafiko sicer 
nl videll, je pa tu dal alike nabora 
znakov. da ae ne bl prestraSill vpi- 
sovanja la pri prvem programu. 
Zgornji del zaslona je v obifiatnem 
gratlinem naCinu. V srednjem de- 
lu zaslona ustvarimo z uporabo 
rastrskih preklnitev pas, ki je v 
gratiki visoke lo£l|ivosli, v spod- 
njem detu pa rmamo spat obieajni 
grafitm prikaz. 

Program |e sestavljen iz dveh 
delov: prvi spremeni vse vektorje 
in vradnosli registrov, kl so po- 
trabni za vklop rastrskih prekini- 
lev, in se nato vme v basic. Drug! 
del programs le nova prekinitve- 
na rutina, ki $e izvede lako ob 
rastrskih kot ob obibajnih preklni- 
tvah V basicu, Na zaeatku prvega 
deta programs izklopimo prekini- 
iva IRQ. To je potrabno zato, ker v 
naslednjlh vrsticah spremlnjamo 
veklor za preklnitveno rutino, Qe 
teh prekinitev ne bi izkl)u6lli in bl 
priSio do prekinitve mad nasta- 
vljaniem rovih vektorjev, bi rafiu- 
nalnik skotll na napafer nasiov. 
Tako bi verjetno blokirat in bi lah- 
ko program reilll la s preklnitvijo 
RESET. Potem ko onemogoCimo 
prekinitve, se torej lotimo spremi- 
njanja vektorja. Namesto SEA31 
vstavimo SC21A, kar je zaCetni 
nasiov nove prekinitvene rutina, 
Nato vstavimo V rastrski prlmerjal- 
ni register Stevito 121, To pomeni 
vrstieo, v katerl naj pride do prve 
prekinitve. Oslane nam samo Se 
vklop rastrskih prekinitev. To 
opravimo tako, da ne spremeni- 
mo drugih bitov v registru, ampak 
le bita 0 in 7. Ce ne nameravamo 
uporabitl nobene od drugih treh 
prekinitev, ki jih kontrolira ta regi- 
ster, lahko zapISemo: 

LOA *%10000001 

STA MASK 

ne da bl uporabili ukaz AU, Po- 
lem spat vklopimo prekinitve in s 
tern se prvi del programs konia. 

Ob prekiniivi se zda) v program- 
ski Stevec nalozi nasiov nove pre- 
kinitvere rutine. Ta prekinitev je 
lahko rastrska ali v basicu, Qe je v 
basicu, potem ni potrabno niOa- 
sar Izvesti, Pri rastrski prekiniivi 
pa spat na smemo skobiti na obi- 
iaino preklnitveno rutino, ker bi 
utripat preMIro utripal, s tern pa 
bi tudi bolj upobasnili delo ratu- 
nalnika. Za katero prekinitev gre. 
dolobimo tako, da pogledamo 
vrednost registra SD019, Pogle- 
damo samo bn 0, in be je ta posla- 
vijen na 1 , izvedemo rastrsko ruli- 
ro, Seveda to nl edini nabin, je pa 
uporaben tudi takrat, ko imamo 
vkijubeno poleg rastrskih prekinl- 
tav In prekinitev v basicu le kata- 
ro izmed drugih treh vrst. 6e upo- 
rabljamo samo ti dve, lahko zapi- 

LDA PLA6 

BMI RASTPR 
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Vrednost bita 7 se ob prekinitvi 
prav tako postavi na 1, Stevila, ki 
imajo la bit postavijen na 1. pa 
btejemo za negativna. 

Ce prekinitev ni rastrska, zbri- 
Semo zastavlco IRQ In Izvedemo 
oblbajno preklnitveno rutino. 

Prilazli smo torej do rastrskega 
dela prekinitvene rutine. Ker rabu- 
nalnik izvede dve rastrski prekini- 
tvi na zaslon (prvo, ko vkijubi gra- 
fiko visoke lobljivostl. In drugo, ko 
jo spet izkijubi). moramo najprej 
dolobitl, za katero od teh dveh 
gre. To lahko izvedemo na razlit- 
ne nabine, odvisno od tega. kaj 
pobnemo ob rastrskih preklni- 

V nabi rutini bi lahko pogiedali 
vrednost registra SD011 (all je 
grafika visoke lobl|ivosti vkljube- 
na all ne). vendar lahko uporabi- 
mo tudi register $0020 za barvo 
okvira, saj ima nab grafibni trak 
tudi drugabno barvo ozadja - 
rdebo. 

Qe banra ozadja nl brna. gre za 
drugo rastrsko prekinitev. Grafiko 
moramo izkiopiti. Tako postavimo 
bit 3 V registru SD01 1 na 0 (vrstlca 
00059). potem pa spremenimo 
barvo okvira v crno in naloilmo 
vrednost rastra, kjer naj pride do 
naslednje prekinitve. v register 
SO012. Nazadnie zbribemo zasta- 
vico za prekinitev in se vrnemo v 

Barva okvira je sedaj brne. Ob 
naslednil prekiniivi ni sKoka v vr- 
stlco 00058. ampak vkijubimo gra- 
fiko, postavimo barvo okvira na 
rdebo. dolobimo vrednost rastra 
za naslednjo prekinitev. zbribemo 
zastavlco in se vrnemo v basic. 

Ko program vpibemo, ne vidimo 
na zaslonu nib posebnega, ker {e 
del pomnilnika, ki ga gledamo. 
nameslo grafike visoke lobljivostl 
popacan z nakl|ubno razporejenl- 
ml bytl. Le v spodnjem delu vidi- 
mo stiko nabora znakov. Bloka nl- 
smo spremenlll. zato gledamo kar 
blok 0. Vidimo pa tudi nekaj dru- 
gega. Tobke v tern grafibnem ps- 
su spreminjajo barve s spreminja- 
njem znakov, kl jIh pibemo pod 
njimi. To se dogaja, ker uporahlja- 
mo tako za grafiko kot za obibaj- 
ne znake isti zaslonski pomnilnik. 
Za resno delo bl morall uporablia- 
ti dva zastonska pomnilnika in ju 
ob rastrski prekinitvi vedno zame- 
njatl. To bi lahko najlepbe izpeljali 
V bloku 3. lako da bl imeli grafibni 
pomnilnik pod kernal romom, za 
zaslonska pomnilnika pa bi upo- 
rabiti 2K nek|e med SCOOO in 
SOOOO. 

Na tak nabin delujeio razdeljeni 
zasloni V igrah. 

Veiikost traku v tern programu 
spremlnjamo s spreminjanjem 
vrednosti pomnilnibkih cellc 
49724 in 49747. Prvo celico lahko 
popokamo z razlibnimi vredno- 
stml za spodnjo mejo. drugo pa 
za zgornjo. 

Ko se tega navellbamo, konba- 
mo s pritiskom na RUN/STOP in 
RESTORE. 

Nadaljevanje prfhednjib 



(gg) C ONT RpL data:: 


VODILNl PROIZVAIALEC 

— mdUWALNlSKE OPREME, 

— ieb jugoslovanskemu trgu is svcqega progiama 
predataviti diuitno tadunalnibtoh medijev: 

— - biSKETE 

. - MAGNETNE DISKE 
- MAGNETNE TRAKOVE 


; oSloiage Masieri diskete v S.SS’ in B" izvedbi, z enostran- 
— skim ali obojestranskun zapisom in enojno ali dvc^ 

17' gostoto ter magnetni disld, ki so i^rabni na sundai^tih i — 
- disketnih in diakovnih enotah vseh rabunalnibloh ptoizva- 


— Magnetni trakovi so v vseh standardnih dolbnah. 6250 BPI, 

~ od najenostavnejbih do posebnih izvedb s samodejno 

— nasfavitvijo v ttafa io enoto, — 

— Podrobne infortnacije in prod^ 

ISKRA COMMERCE — 

. TOZD Zastopanje tujih firm 

1 Ljubljana, Calovika 122, tal. 551-250, 551-359 — 



Protlmo, Izpolnlle In pobljtte na gomji nasiov. 

ImeDO: ~ 

Uporabljamo Irabne. diskovne ali diskelne enote modela. 


— - iellmo podrobnejSe informaeljeo magnetnih diskih, disketan, 

1 magnetnih trakovih lirme Control Data 

; Pokllbile oas na tel. 31 ali pa nam poiljlte ponudbo na 


. (jsirezno podbrtati) 
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e«<Kaulog2v« 
il) a25-»6. Ri 


mo male ogleae bi 


tra2 Kalotneko- 


wSsotTGiS 

MEMJAM proem 
in. Tioper.J* 




0. popolden 
TM-ICM 


ni » polurnin Komplelih (p 


pr^ionalne tip 
^ 3. 71000 Seralevo, iiT (ofil's 
SPEKTRUMOVCII Priloinoal.' U ate 


BarbariO. Diljxi oOreO 21, 5SOOO 
vKi Brod. tal. |0S5) 236-702 eti 
l1)529-8«. MT-77S 

>1 500 nalnovej- 
> 12 Angiije. Ka- 


736-166. TM721 

PROOAM ZX ipeclium 16 K. le v garao- 
el (0631735-156 TN-766 


30 Liubtjtna. 
PTM-W7 


vem rad prodal. mp ne odgovprtte. 
Nlegovo ime aporoOlie predn*vu, da 


uUlueno umeniara proeramov za 
commodore 64 Pilite t» aeinam. po- 
51|ile tvoiega in poctanlle Clan. Braalav 
ErpaOiP, VI. NaioraO. 43404 Sp. Ruko- 
vica.Butelina. TM-791 

MAKISoR - Spektrumovcll PoAIJiIeavo- 


I (e »*lelo; do 20 progra- 
in p^tnina BrezplaCen 


wood (Ocean), D. T. Supertaet (Decat- 
hlon a). 911 TS (Hally-Elile). Savcan 
(Oolltl KOI Match Point!). Monty Mole 
3 (do aedal naiboliii). Pyiamarema 3 
(reaniCno super). C-50live (Sinclairte- 


ik SIraiar. Kaluhova 44. 61110 dm n 


dinskoe pokreta I4(B. 21000 
lei. (021)335-485411(021)33 


IrnuCe.tal. (061)371-627. 




va)le kalalog a 700 proerami Marko 
MarkoviC. Dtemala BiiedlCa 27 a0(l. 
71000 Sarajevo, tel.(071 1 525-212. 

TMM-7I6 

COMET SOFTWARE ie vedno z vami 
Litereture za spKtium, QL. B^c^- 

ita'Lekj^' sr^imJo'ISSiid.' tel 
(011)S564»7. TM-712 

DAKTOH STUDIOI Najcen^. na|t)Ol) 
^alMelno, na|hiire|e^Na|n^l pro- 

piogramov iz kolakciie II? 


speelrumov BASIC priroOnlk in prtrot- 
nik za mikrolratnik In Interlace I - 
1350 dm. Leon Kuna. MihanovKova 18( 


navodlll za vgradilev. Cana 14.000 din. 
Po iel|l veradim IIOOO din) Prodam 
tudi: WM 4164 - iooo dm Koe in Z 60 
A - 2000 din koe. vmesnik za dve igral- 
ni palici (11.000 din) m Igralne palica 
Big Shol (5500 din koa). Branlalav (o- 
nialonC. Lola Ribaie 1/17, 16000 NU. 

PROOAM ZX 1 TM-728 

kaseli. Ideratuio, Ilslinge, za 19.000 
din Tihomir SaliC. SpInOICeva 36, 
41000Zagreb. lei. (041)314-790. 

TM-722 


PEOAZ SOF^RE - f 

gram); NSni^ade*(ljmma1«! Om ( 
One. Roland's Ral Race. Monly Me 
3. Oeadi Star Inieiceptor, Rocky He 
ror Show, Hyi»r Spons. Sam Stoat 
drugl. Alan Skarica. Zupanova 1 
11000 Zagreb, tal. (041) 210-719. 

NAJNOVEJSi progiami za epectru 
po 20 dm. BrezplaCen katalog na n 

novtf a°^lV ISOM^m'**"** TM ?1 


Heroia7/40,742S0MaglL. 

SPECTRUM - prodaia In zameniava pro- 
gramov. BrazplaCen aeznam 600 lovar- 
ni*kih programov. Miroslav ftadosa- 
Vl)evic. SraOa NediCa 27VM 1000 Bao- 


pRODAM ZX spectrum plus, ocannjen, 
Kompletan, a prevedenlm navodilom 
a 70.000 dm Bojan ObradovIC. PeCa- 

-»l. (079) 23 

TM-73! 


bOjSa Jovanovli. R. Tadi 

Balma Baita, tel, (03!) 661-018. ziu- 
TM-734 


X 81 a (Odin), 4 

U. He- S. Night 


FRWAM Z1 


da ITrend) Rabert Bati6, PesmOka H 
24000 Subolica. tel. (024) 41-506. p 

SKCTRUM - za vaa laelnike a^ri 


V kompieiih 4 do 50 programovi Poea- 
n>' Katalog' HarOwaral Compulai Slu- 
dJO.tal (011)625-633 TM-1036 


1 igar zadnjth nekag 
. . . — platih po 14 progra- 
mov. Od programov Oaacthlon, Match 
Day, Knight Lora. Alien 6. Aatronul, D- 
Day pa do Hunchback 2. Mooncresla. 
Shadow Fire, Bug-Eyea. Spy vs Spy. 
Cana anaga kompleia aamo 700 dm. 
BrazplaCan kalalog Kvalltala zagoto- 
vllana. Opren TomtC. Paliiia L^m- 
ba 62, IIOOO Beograd, lalalon (oil) 
...... ™-757 


komplauh. Cena ugMna. Bojan Ktr- 
»l«. Pol ni Prod 8 E, 61433 RadeCe. 
141.(061)619-907. TM-760 


200 PROCRAMOV za spedrwn 2000 du. 
(braz kaaet). Potamazno 20 do 50 «n 
Sata Savinovaki. (Sajeva 4. 43400 Vkd- 


ponuia/n vmasnika Kemp at on to Spe- 
ak. I'D port, atabdizatoi. vmaanik za 
PTT, vmaanik canbonica Brezple- 
ban kalalog. Oglaeile aa. ne bo v«n 
Zal. Champ Herdwara, V. KMadZica 
^91300 Kumanovo. tal. ((M) 120- 
9PEKTRUMOVCI! 


lollywood. One on One Ih DT Super- 
aal. ncinovelii londonikl superhdl. 
>0 ugodnih cenah. pniikulajo prve 
upce. Sevada, lu so te Hypersport, 
Iquash. Flak (US OoMI. HertMrt. A Vi- 
w to a Kill In drugl. Poi 
omplatih. BrezplaCan k< 


Kaaeta ae plaCa poaabei ali potife ia- 


Wo: ExpioOmg Fist, Frankie Gi 


41000 Zegreb. lei. (041)417-052 


dm. Prioovobemo tu 


izbiro veeh vrat piogremov (911 1 
Nicotine Nightmare. Spy vs Spy), ca 


ZA ZX SPECTRUM prodtm m zame- 
njam programa. Seznam brozplaban 
Zow^Nirnac. F. La (Soardi^Z^ 

to s programi p^am za 24.500 dm. 
Vaa brazhibno. Robi Vo)a, Lo8ka ul. 3, 


-Koms^ar bitttioiaka-. 


Herbert s Dummy Run Hellfira. Death 
Star IMetceptor. Sam Sloal. Toy ba- 
zara, don't panic, Stanon, Swer Ted 
The Rocky Horror Show. Bug E|«a. 


ni Originaifilml m 

Jin Naiov; Joya... 

VladimirS Slavan Mitibevic. Qogofjava 
44.11030eeograd.la1 (011)550-972 
TM-604 

JOYSTICK CLUB ZX apeclium Sot- 


SPEKTRUMOVCII Narre^ izbaa v 


prnoCnikom Spramemte svoi apae- 
trum v macmioah a pomob)o lags (an- 
lasllbnega programa za oblikovanie 
zasiona In ammaci|o. Naskivi J^lck 
Club. Vladimir 6 Steven MillCeviC. Qo- 
llj™ «,,™ 

KOMPLETI za jpectrum s 14 do 
1B pmgraml 500 din. Popusll: ka- 

V (okoli'aOO 


plaben. Libor Surian, S. Kolara 58/ 
3, 41410 Velika Oorica. tel. (041) 
713-843. TM-B06 


iO LJ - Pol^ tel Ml) 483-318 
an Kozic. Ttabmieka 12 61000 
itfana.lel (061)348-264 tm431 


KaUlog )a brezpleban. Sun Si 
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QL 68008. 

Nau£ite 36 tudr vi programi- 
ranja v stro;nem jaziku za ra- 
Cunelnik QL s knjigo Assambly 
Lanouaae Programming on 
QL. Ta kniiga, na- 


ra£unalnili 

ral bi |o imeti vaak laalniK lega 
raiunalnlka. Na «e6 koi 170 

trebno za samostoino piaanje 
strojmh programov za miKro- 
procesor 68006. Seznanite so z 
anim iz naiveije druZine mi- 
kroprocasoriav' Cana kvaliler- 
no lolokopiranaga prirobnika 
je 2200 dinariev. Tu lahko ku- 
pite tudi popularni QL Advan- 
ced User's Quida za ceno 2600 
din. Dobava po povzetju. -QL 
BOOK-. Islarska 51. 78000 Ba- 
nja Luka. TM-738 



'"SSSSp, 

kalalog. Andelko Kovablb. VI 
Vrbik 33 a/6. 41000 Zagreb, 
tal. (041) 539-277. tm-7l 


SPECTRUM 

Origlnalnl program Lolo In 
Sn. za Izdelavo skrajAanlh sl- 
stemov za lolo In Sportno na- 
poved, V strojnl kodi. 1200 din 
vsak Vrhunski gradbani pro- 
gram!. ki jih uporaOljajo tudi 
proiektne lirme: okvlri, mreZe. 
raiatka. pllotl In dr., po cent 
15W do 7000 din. Katalog 
brezplaben. Val programi ima- 
jo podrobna navodlla. Dobava 
po povzetju. Kaseta brezplab- 
na. Gino Gracin, Kozala 17. 
S1000 RIjaka. lal. (051) 517- 


MC SOFTWARE 

Najbolj 


Spaktrumovci! 
ugodnol Komplal za 1 
(14 do 17 programov) 
700 dlnarjev. Dobava 


mpletov pro- 
gramov 1985. laia. Komplens 
Chuckle Egg 2. 91 1 TS. Spy vs 
Spy, Spy Hunter, Minder, Jet 
Set Willie 2, Bristles (Stale- 
soft), Pud Pud (Ocean). Great 
Space Race. Project Future, 
Rocky Horror Show. Charlie 
and the Chocolate Factory (5 
Iger). Komplet 17; Taper, Lazy 
Jones. Grand National. Falcon 
Patrol 2, Stage Coach. Sha- 
dowlire, Dragontorc. A View to 
Kill, (5 Izradnih programov, na- 
reienihpoJamesu Bondu),Tlr- 
nanog 2, Cauldron (150 acre- 
enov). Brezplaben katalog. Zo- 
ran MiloSevib. Pere Todorovi- 
11030 Beograd, ' 


(011) 


TM-737 


SPECTRUM - AMSTRAO 
Program) za strokovnjake. 
NEW DATA. D. Braiovana 
8/10, 21000 Novi Sad. 



...tOOS originalan... giafika 
uporablja MC rutine... 

domab program... Izvet 
titro... 

animirsnam koncu... M. Ml- 
kro e/BS. 

EROSOFT, Zlherlova 6. Lju- 
bljana 

(061)225-935. 1/50 


291 


lm-723 


COMMODORE 64 - profe- 
sionalni prevodl. REFE- 
RENCE GUIDE 1700 din. 
PRIRUCNIK od C 64 1300 
din. MA§INSKiJEZIK1300 
din. C 64 GRAFIKA 1000 
din. C 64 MATEMATIKA 
1000 din. PRACTICALC 
800 din. DISK 1541 700 
din. SIMONS BASIK 700 
din. C 64 BASIK 700 din. 
GRAF 500 din. MULTIOA- 
TA 400 din. HELP 400 din. 
EASY SCRIPT 400 din. 
PASCAL 400 din. 

TRTICA GORAN, STEVA- 
NA LUKOVICA 9. 11090 
BEOGRAD, tel. (011) 
563-348. 
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SOFT & WARE 
SHOP 



com puterma rket 

ulica Valdirivo 6. TRST 

tel.: 040/61946 


Speclallzirana prodaja top-hit 
programov s profeaionalnimi 
storitvami za ZC spectrum. 
Htghvway Encounter - naino- 
ve|Si in najveijl uspeh progra- 
meiiev lirme Vortex. 

Southern Belle - Oivje voinia 
2 xiakom in dobro graliko sKo- 
zi Dcxji zahod (Hewson Consul- 
tants). 


pooblaSOena trgovina 
raOunalnikov in opreme 

ifc Apple ComputET Macintosh 


Abu Simbel Protanatlon - 
iskanje izgublienega templja v 
viogi li'diana Jonesa (Gremlin 

Roland's Rat Race - prebarite 
naslo» in ime proizvajaica in si 
mlalite svoie (Ocean). 

Hyper Sports - vsi. ki so se 
navellCaii igrati baseball, naj 
gredo na letno olimpiado (Ima- 
gine). 

Zahteve za katalog z naroCHni- 
co in vse Informaclie na na- 
slov: SWS. RaSiika 1. 61000 
Liubljana. tel. (061)570-155. 

TM-742 


SPEKTRUMOVCI!!t 

Me zamudite prilo2nosti, da 
za samo 700 dinarjev dobile 22 
napozabrlh in ie vedno atrak- 
tivnih iger. Tu so: MANIC MI- 
NER. PENETRATOH. JET SET 
WILLY. WORLD CUP FOOT- 
BALL, JET PAC, ANT ATTACK. 
FIGHTER PILOT, SABRE 
WOLF In ie 14 hitov. Dobava 
istega dne. Predrag Benadib. 
D. Karaklailba 33. 14220 Laza- 
revac. tel. (011l811-20a. 

tm-779 


AMSTRAD CPC-464: Novo- 
stiin NaS klub vam prvi na YU 
irgu ponuja profesionalne 
prevode navodil za Tasword, 
Devpac In Pascal. Cena vsake 
knjige posabei ;e 900 din. za 
vse tri skupai pa le 2400 dir. 

vodilo za uporabo (Upuistvo 
za upotrebu) 1400 din, Loco- 
motive Basic 1400 dm. Ma9i- 

skupaj 4000 dm. -Amstrad Fu- 
rute-. Bate JankoviCa 79 
32000 Oadak. TM-836 

HADRDWARE. servisiram 

razSirjam RAM. Prodam 4164 
(1200 din.). 27128 (3500 dm.), 
dipe za MMS. Zdravko Martan 
J Leskovara 1. 42000 Varal- 
din, tel. (042) 38-56. TM-812 


SPECTRUM - 12 PROGRA- 
MOV ZA UCENJE ANGLE- 
SKEGA JEZIKA 3 kaseto 
1000 din. 38 COPY progra- 
mov s kaseto 1000 din. 25 
RADIOAMATERSKIH PRO- 
GRAMOV s kaseto 1000 din. 
Zahtevajle BREZPLAGnI KA- 
TAlOG z 800 programi. 
GORAN TRTICA. STEVANA 
LUKOVIGA 9. 11090 BEO- 
GRAD, tel. (011) 563-348. 




18, TEL. 009-59 42 81 


Spektrumovci! 

Na|novej8i hiti. posamezno 
all v kompietih. Brezpladni ka- 
talogi. dobava lakoj. Predrag 
Benadic. 0. Karaklaiida 33. 
14220 Lazarevac. tel. (Oil) 
811-208. tm-760 


IBM-PC In APPLE II 

kompatibilni sistemi m raCu- 
nalniSke kartice. Ugodno za 
manjSe delovne organizaciie. 
Sole... MlcroOesign. Beograd. 
P. Karamatiievic 14, tel (Oil) 
464-136. 


ALTAIR SOFT se zahvalju- 
Je za odziv in zaupanje. Kata- 
logi so na poll. Narodaile no- 
vitete s kvaliteto. Ogrjen To- 
poiovac, Georg! Dimitrova 
94, 71000 Sarajevo, tel. (071) 
545-202. lm-803 




salatiTsofl’ 

NainoveiSi programi za vaS 
cenah Rok dobave programov 

dilom nainovej^a brezplad- 
nega kalaloga 
Novo - ^tancopy 3 - raz- 
deli predolge programe na dva 
dela. Uporaba le zelo enostav- 
na m ne zahteva nikakr4nega 
znan(a iz strojnega programi- 
ranja. Katalog narodila na na- 
sJov Salansoll Pod hrasli B 
61000 Ljubliana tel (061)331- 
022(odn.do13 ure) TM-677 


ORION 

software 

Ekskluziven m prolesional- 
no posnel Spectrumov softwa- 
re. Pnnadamo vam Exploding 
Fist - neverielni karate z z 18 
gibl. 0. T. Supenest m drugs 
ki jih najdete v mahn oglasih 

den Kslalog. Tomislav Petro- 
vld. Selerova 10. 41000 Za- 
greb, lei. (041)216-509 Im-753 





ZNANSTVENA rAWTflSTIKfl 


BRANISLAV JANKOViC 


S tanujem v 147. nadatropiu in rad opazu- 
lem plica, ki se spuidajo na mo/o lera- 
so. Z viiine viaim peica. ki kol mravlie 
hilijo mimo sloipnice. V oa/emu imam dekle 
in to veliko slanovanie aredi mesla. 

•Po daaopise gram.- sam rekei dekietu. 
obul superge in odiei iz atai^ovan/a. Z dviga- 
lom. ki se /e usiavilo v vsakem nadstropiu, 
sem nazadnje ie -pnpoloval’ v prillicje. 
Podasi sem slopal po ulici. slisnjen med 
mnoSico ijudi. ki so hodiii kol v hipnozi. Za 
razliko od prejinip dni je bila prodaialka v 
kiosku pri/azna. Njen nasmetek /e bit podo- 
ben rezaniu ko/ola. ki ga zebe. 

Kopil sem iasapise in ji puslil drobii. Zah- 
vaiila se mi je s svojim kojotskim nasme- 

Vrnii sem se z istim dvigalom in se spel 
duiil V njem. Med liudmi vsakrimh von/av. 
Kolikor l/udi, loliko sonjav. Ko pa sem nazad- 
nje stopii v stanovan/e, so me v njem prase- 
netile stvan. ki jib nisem poznal. Tam. kjer je 
pred pol are slal htadiimk, sem zdaj videl 
bronast viteSki okiep. V rokah je drzal ieiezni 
me£. Kaferaga roiaj je bit okraSen s Slevilnimi 
znaki in simboh. 

-Kaj neki to pocne v mojem slanovan/u7 
Menda ga ni moje dekle ukradia v kakem 
muzeju'!’ sem pomisUi. Poklical sem jo. toda 
mo/ega renl-a-dekiela ni bilo v stanovanju. 
Obmil sem se proti vileSkemu oklepu in tedaj 
sem opazil nakaj zeio vainega. 

Pred mano spioh ni slal prazen okiep. kol 
sem skraja menil. Ua moje veiiko preseneie- 
nje se je premaknil in snei ielado. Po brona- 
slib ploSiah so se razsuli dolgi ienski /as/e. 

•Jaz sem device Orleanaka. nl66l Ti pa si 
golovo Anglei. mar ne? Vsi Angleii so moji 
sovrainiki. Oddrobila li bom glavo’- 
Seveda nisem Anglei. loda to mi lakrat ni 
kaj dosii pomagaio. Zamiiai sem. v upanju. 
da se bom zbudii iz leti norih sanj. Toda ko 
sem spet odpri oil. sem ugotovil. da se ie 
nisem prebudil. Toda ludi glave mi ni odle- 

ReSiteljici je bilo ime Marija Curie. Ko se je 
Manja Curie nenadoma pojavila v stanova- 
nju. s ploSUco radija v rokab. je devica Orie- 
anslta izginila. Marijo Curie je zamanjal Kaii- 
gula. ki je bolel v mojem stanovanju nemudo- 
me prirediU orgije Tako dolgo je nadlegoval 
vse moje sosede tenskega spola. dokler ga ni 
zamanjal tisti piromanski Neron, ki je v mo- 
jem stanovanju skuial podlakniti ogenj. K 
sreii ga je spodrinil Sedeii bik. 

Vse zgodovinske osebnosti so paradiraie 
skozi moje stanovanje. samo moia rent-a - 
dekle se ni prikazala. Zaras nisem vei vedel. 
kje se me drii giava. Bii sem oaupel. zaiu- 
den. vznemirjan. ni me pa bilo vei sirah. 
Ugotovii sem namrei. da je po avoje zanimi- 
vo opazovati te iive losile. ieprav so mi neka- 
(eri siregli po ilvijenju. Zares enkraten ob- 
iutek. 

ZadevB me je zaieia nazadnje dolgoiaaili 
in ker nisem imel pamelnejSega opravila. 
sem prelislal iasopiae. Na svoje veliko vase- 
Ije in preseneienja sem v njih naSel odgovor 
na vpraianje. kaj se dogaja v mojem stano- 
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Novi sosod 


-Canes bodo stekie zaonje priprave za novi 
znanstveni poskus. khcanje Ijudi iz preleklo- 
sti. V inStilutu se bodo v nalanko Ooloienih 
iasovnih presiedkih pojavile vse izbrane 
osebnosti . . .- 

Eksperiment se je oiitno posreiil. Ie da 
moje stanovanje ni bilo znanstveni inStilut. V 
neltem Irenutku je bilo celopodobno bojiiiu. 
na katerem divja spopad. Iz delovnega kabi- 
nela so viasih prihajali divji kriki, vendar si 
nisem upal pokukati vanj.Zvsako novooseb- 
nostjo se je menjal tudi videz mojega siano- 
vanja. 

Nazadnje sem izgubil iivce in ze drugii 
lega dne sem obul superge ter zapuslil sta- 
novanje. Spel ista zgodba. Isli Ijudje. isle 
vonjave. isto dvigalo. isti sosed. ki sem ga 
videi la dan ie treljii. Ceprav se je priselii 
Sele pred kralkim. se mi je zdelo. da ga ze 
dolgo poznam. Ko se je dvigalo spuSialo. me 
je bilo V gneii ves ias po maiem sirah. da mi 
6o kak Alilov vojSiak zaboOel noi v hrbet. 

•Pomiri se,- sem si dopovedoval. -Saj nisi 
vei V svojem stanovanju. . . - 

Zunaj je deievalo. PaOal je list! droban del. 
ki te pika po obrazu. Z rokami v lepu sem se 
ves zgrbljen podai po uiici in skuSal pozabiti 
na zmedo v svojem stanovanju. zmedo. ki Se 
traja in ki bo kdove kako dolgo ie trajala. 

Neonske reklame so osvetljevale oblaino 
nebo. nii pa ni moglo razsvelliti duha Ijudi. ki 
so postali suinji lehnologije. diovek ne more 
imeli vei miru in pokoja. ker mu ga kratijo 
nekakSni mladi in obelavni znansiveniki. ki 
se pajdaSijo z muzejskimi eksponali. Tojebil 
sicer moj osebni primer, toda podobnih je 
(Janes na tisoie. Kljub vsemu se nisem hotel 
predajati irnogiedim mislim. 

Domov me ni mikalo. toda deievalo je vse 
moineje. S ploinika sem pobra! odvrien ia- 
sopis. si pokrii z njim giava in se poiasi 
obmii proti domu. 

Kaj neki se la hip dogaja v mititutu. kjer 
zamsn iakajo na obiakovaica iz preleklosli in 
kjerie vedo, da se je v njibov poskus prikrad- 
la neka napaka 7 Nisem jib klical iz dveh ra- 
zlogov. Prvii. ne bi ml verjeli, in drugii. vse to 
maje navsezadnje zabavalo. ieprav mi je Slo 

Ko sem prispe! do stoipnice, sem dvignil 
pogled. Hotel sem pai videti 147. nadstropje, 
ieprav sem vedel. da je skrito v oblakih. 

Stopll sem V zgradbo. v dvigalo. ie ietrtii 



lega dne. Cetrtii sem se bonl za prostor. loda 
prvii sem olopel. Ni me vei zanimalo. kdo je 
y mojem stanovanju. all bom prezivel bitko 
pri Salamini in aii bom se kdaj mogel krmiti 
ptice. ki se spui<:ayo na mojo leraso. 

Ko sem slopil iz dvigaia. sem na hodniku 
zasliSai vik in krik. pred vrah svojega novega 
soseda pa zagledai Ijudi. Iz stanovanja se je 
vain dim. Splob nisem razmiSljal. lemveisem 
se z ramenom zaletel v vraia. Popustila so. 
Sosed je nszavesren lelal na tieh. Ogenj /e 
zajel skoraj vse stanovanje. Prevaiii sem ne- 
zavestnega na hrbet in ga izviekel na hodnik. 
Ljudje niso sknvali navduSenja nad mojo pn- 
sebnostjo in pogumom. toda nisem sezmenil 
zanje - nekaj me je sililo nazai v stanovanje. 
ki se je ie spreminjalo v pel. Na sploSno 
05up/05l sosMoy sen/ planil nazaj ski^i 

Obkroiali so me plameni. Pozornost mi je 
prilegnil zvok h;Snega raiunalnika. Na mom- 
lorju raiunalnika. kijeie vedno deloval. sem 
prebral: 

‘Popustila membrana iasovnega predora. 
enote za blokiranje pregrete. Izgubliena kon- 
trola. Nevarnost. Ljudje ne prihajajo vei. Tve- 
ganje zgodovinskih sprememfi. - 

Ogenj mi je zajel n/a<!ni<M, duiil meje dim 
in na veliko olajianje sosedov sem padel 
nazaj na hodnik. V islem hipu so prinneh 

Vmii sem se v svoje stanovanje in vedel 
sem. da ne bom vet naleiel na neznance. Res 
me je iakala samo moje dekle. najela za en 
teden in prav mi poOobna voditeijici Ama- 
zonk. Stanovanje je bilo spel takSno kol nek- 
daj. V njem niso vei odmevali bojni klici. na 
peirio ni bilo mlakui krvi in postelje niso pre- 
badale operjene puiiice. 

Vse to mi je lorej zakuhal moj novi sosed. 
Blokiral je vremenski predor. po katerem so 
ljudje prihajali v sedanjost. vender ne v inSti- 
lut. lemvei v moje stanovanje. . . Zares ne 
vem, zakaj se je spravil prav name, a zaklel 
aem se. da mu bom tisti hip. ko bo ozdravel. 
brez besade razbil nos. Naj drugii komu dru- 
gemu naprtl kardinala Richelieuja za vrat 

Vklopll sem videovizor prav v hipu. ko so 
objavili na;noye/Se vest/. Na zaslonu sem 
bral: • Po leiayan. ki so se pojavile med 
poskusnim klicanjem ljudi iz preteklosti. je 
spel vse V redu. Bkspenmenl se je posreiil.’ 

Da. zdaj je res vse v redu. No. ne prav vse. 
Ni V redu to. da se Winston Churchill vztrajno 
predslavija za Kitajca in da Neron zatrjuje. da 
sejez ladjo Beagle krizaril po juinilb moqih. 
Darwin je v taboratoriju skuial podtakniti po- 
iar in so ga moral! kot hud primer piromana 
odpeijati V bolniiico za duSevne bolezni. 

•Kaj si ze doma?‘ sem sliial glas renl-e- 
<Jek/e/a. -Gotovo si opazil da je v startovanju 
tvojega novega soseda izbruhnil polar. Prav 
mu je. pa naj drugii izkijuii elektriino peii- 
00 . kadar gre z dome. • 

Mar se mi je to vse samo aanjalo ? Trdno 
sem prepriian, da sem vse res doiivel. Sicer 
pa niti ni valno. Vaino je. da se ne Po niride 
vei prikazal iz moje spalnice s perjanico na 
glavi. 

Morale zgodbe: boj se soseda. ki puiia 
vkijuiano elektriino peino. 
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Moi mikro bervw od Irelje Sle- 
vilke in mi i6 leio vied, imam 
CBM in me zamma nakaj rail. 

I Je mogoie razSiriti pomnil- 
nik, lake da Oi dodali Se an mikro- 
procesor ali pa praklapljah pom- 
nilniSke slrani kot pri spactrumu ? 

2. Ali lahko CBM uporabija kak- 
Sno drugo diskaino enoto kot VC 
1541? 

3. Rad bi sa uilanil v kakSen 
klub laatnikov CBM 64 na Hrvat- 
skam. Ca vesta za kakinega, bi 
VB$ prosit, da obiavile njegov na- 
slov. Prav take bi iaiel. da mi po- 
Sliete 1. in 2. itevilko Mojega mi- 
kra V stbohrvBSiini. 

Mlhael TotUetii 
Karlovac 

1. Pomnllnika ni mogoie razil- 
fltl a preklapljanjem bank, lahko 
pa dodate raiunalniku plolilco 
za CP/M (gl. Mot mikro, it. 2-4). 

2. Da, npr. SFD 1001. 

3. Prvo In drugo itevilko vam 
bomo poalall lakoj, ko nam boite 
aporoilll svoj naslov. 

Potrebovai bi navodiia za nekai 
programov. Predvsem to, kako se 
uporaOljB Mons3 (Devpac 3 - di- 
sassembleri. kako sa igra Konlra- 
bant 1 ... Brala. lavite set Moina 
je tudi menjava programov. 

Povem na/. da sem bit razoia- 
ran nad koncem igra Kong Fu. 
Program je izpisal samo. da sam 
zmagovalec in da sem dobit imi 
pas 9. stopnie. Piiem pa tudi v 
zvezi z olimpiiskimi rekordi. Pred- 
vsem V akoku V daijavo sem dosa- 
ge! never/etnih 89,92 metra, lek 
na 1500 m: 266.58 sekunde. Dru- 
ge informaeija dobile na mojem 


Lovro Vrei, 

Crnefie 133, 
□ravogmd 

Ogiaiam se vam v zvezi s svo- 
fim zadnjim rezuitatom v igri Gho- 
stbusters. Radun (account) na 
mote ime /e; 4£H03/iM. Zani do- 
bim 1 12.000 doiarjev. 

Rad bi vas Se nekaj vpraial o 
Hobbilu. Do WATERFALLA pri- 
dem s 67,5 odstotka, toda WO- 
ODEN ELF na pride niti po Ireh 
urab Sakan/a. Kako napraj? 

Petrit Bardlh, 
Goleika 15. 


Navodiia za Igro Hobbit ao v 
avgualovaki itevilki Mojega 


Rad bi korigiral vaSo iziavo v 
rubriki Mima zaslona (Mo/ mikro, 
avg. 1385, sir. 7), da -commodore 
128 Se ni gotov- in da -kaj ved od 
oglaSevanja ni sliSati-. 

Revija Creative Computing je v 
laloinji julijski Slaviiki v rubriki 
Product Review objavila na 4 sira- 
neh podroben opis in vradnolenje 
C 128. Kondne ugotovitve sa zelo 
pozilivne. 

Revija prav tako navaja, da je C 
128 ie V prodaji (v ZDA) ob fiska- 
n/u julijske Stevilke, verjelno lorej 
maja ali junija 1985. 

Reman Gabroviek, 
Titova 65 
Ljubljana 


StarSi so mi kupiii commodore 
plus 4. Ker sem zadetmk. vas pro- 
Sim, da V Mojem mikru objavite 
tasinosli legs radunalnika. Zani- 
majo me igra in to, kje bi ialiko 
kupil programe. 6e je mogoie, bi 
rad, da bi obiaviii igra za commo- 
dore +4. 

Nenad Grgorovli, 

Cvjetna cesta 9, 
Zagreb 


0 commodorju plua 4 amo 2a 
plaali, med drugim to, da je zanj 
rekordno male programov. 

Prvii se oglaSam v rubriki Vai 
mikro. Noiem se priiizovati. toda 
Moj mikro je golova naiboIjSa re- 
vija o reiunalnikih v Jugoslav));, 
ieprav bi iabko bila Se bol/Sa. Mi- 
slim, da bi morali ukiniti rubriko 
Prve irte z raiunalnikom, ker so v 
njej samo narejeni program! m 
spiob niso razloieni ukazi v basi- 
cu. Naibolj so mi vSei rubrike Ek- 
skluzivno. Test), Nove igre, Mimo 
zaslona. VaS mikro, dudovili svet 
dodatkov... Te bi morali razSiriti 
in zares se spraSujem, zakai ne 
uvedete Oarv tudi na straneh slab- 
Se kvalitefe, ko vsi vemo, da imajo 
Raiunari u vaSoj kudi, ki so po 
mnenju lovariSa Pera Stojanov- 
skega boi/Si od Mojega mikra, na 
vseb straneh papir stabSe kvatite- 
le od slabSega papirja v Mojem 
mikru in vztrajno objavljajo barve. 
Tako bi iahko razSiriti rubriki Testi 
in nove igre. Predslavili bi iahko 
vsaj po dve igri za vsak radunai- 
nik, vendar vrhunski. uvesti pa bi 
morali tudi igre za amsJrad CPC 
464 in alan 300 XL ter objavijali 
alike iz igar, ne pa nsbe. Vsak 
mesec bi lahko objavijali labeie o 
prodaji razlidnih radunalnikov v 
ZR Nemdiji in Angiiji in to, kako se 
gibljejo cene spectruma, comma- 
dora 64, amstrada, atarija 800 XL, 
OL, PC 128 in drugih v ZR Nam- 
dijl 

Se napraj piSite o Atarijevih ra- 
dunalniklh in sirategiji podjetja v 
prihodnosti. Objavite tudi kakSen 
intervju z znanimi osebnostmi iz 
svela silicija. Tisti, ki bi radi kaj 
naredili sami, dajle sheme, npr. 
generatorja tonovza spectrum, in 
druge koristne redi. da bl postal 
njihov ljubljenec modnejSi in ba- 
IjSi. Prav tako razSinte rubriko Mi- 
ma zaslona. ker je zelo zanimiva. 

PiSile o tern, kako vpliva proda- 
ja amstrada in atarija 800 XL na 
spectrum in commodore 64. 

Test atarija BOO XL mi je bil 
vSed, vendar nekaj redi ni bllo ra- 
zloienlh. Zato spraSujem: 

1. Koliko K ja dostopnih za pro- 
grame V basicu in koliko v slrojni 

2. Ali so igre za 800 XL v glav- 
nem na modulih ROM, in de so, 
koliko pribliino stane modal v ZR 
Nemdiji. 

3. Koliko stane kasetoton za 
800 XL V ZR Nemdiji? 

4. Je mogode programe z mo- 
dulov ROM prenesli ne kaselo ? 

5. Kateri Ima vedja rvoine zmo- 
gljivosti, 800 XL ali amstrad? 


6. Koliko stane zdaj 800 XL vZR 
Nemdiji? 

Stfepan Brajkovii, 

Odgovarja nai atrokovni sode- 
lavac Zvonlmir Makovec: 

1. Za programe v Alarijevem 
baticu je dostopnih (odvlsno od 
vrste grafiinega prikaza) od 29 
do 37 K RAM. za programe v 
strojnem jeziku pa od 32 do 41 K 
RAM. Ce pri vkljuiitvl raiunalni- 
ka ne vkljuilte BA8IC-ROM, je za 
programe v strojnem jeziku na 
voljo od 40 do 49 K RAM. 

2. Izvirne Alarijeve igre proda- 
jajo V Irgovinah v glavnem na 
modulih ROM (cartridge). Veilno 
igar lahko dobite pri raznlh >pira, 
llh- V verziji na disketl, cane pa 
so od 3 do 20 DM. 

3. Kasetoton 1010 stane 
aO-IOD DM. 

4. xPraanamavanjex progra- 
mov z modulov ROM je v bistvu 
nedovoljeno kopiranje. Veilno 
iger koplrajo na diskete. 

5. Atari 800 XL ima 4 zvoine 
kanale, kl lahko neodvisno gene- 
rirajo signale v Irekveninem raz- 
ponu od 60 Hz do 15 kHz all od 
240 Hz do IS kHz all od 6,7 kHz do 
1,37 mHz, vse z loiljivoatjo 8 bi- 
tov. Dva slgnala, povezana v 
anega, lahko generlrata signale 
V Irekveninem razponu od 0.4 Hz 
do IS kHz ali od 1 Hz do 64 kHz ali 
od 27 kHz do 1,37 MHz, vse z 
loiljivosljolSbltov. Vaakemu sig 
kanalu posebej lahko uravnava- 
mo jakost slgnala na 15 stop- 
njah, Poleg sinuane lahko pro- 
gramiramo sedem drugih razlli- 
nih obllk signals. 


Sklenil sem. da sem bom odzval 
pozivu Crta Jakhla (YU sceni vla- 
dajo pirati) in povedal svoje mne- 
nje 0 t.i. problemu ,;)fa/s/va pri 

Naj tako/ povem, da sem bil juli- 
ja V Londonu in sem se seznanllz 
radunalniSkimi razmerami pri 
njih. Lahko vam redem. da sem 
sreden, ker iivim v Jugi. Eden od 
glavnih razlogov za to je, da je 
mogode dobiti najboijSe progra- 
me za zelo malo denarja, kajli za 
vsak malo boIjSi program (govo- 
dm o igrah) je treba dati v Londo- 
nu najmanj 20 hsod dinarjev. Za la 
denar je mogode pri nas kupiii 
kakinlh dvajset zelo dobrih pro- 
gramov. 

Spoznal sem nekega komodor- 
jevea, ki ima samo okrog dvajset 
programov. Ko sem mu povedal, 
da imam z svojo mavrico 200 pro- 
gramov. ni bilo njegovemu zadu- 
denju ne konca ne kraja. Kaj. da 
so Jugoslovani boIjSi kot Angleii 7 
Oobro se mi je zdelo, da smo po- 
kazali, da tudi mi nismo za odpad 

Da se bomo razumeh: mmam 
nidesar proti lemu. da bl vzeia dr- 
lava stvar V roke, dvomim pa. da 
bi hotela prodajali najnovejSa hite 
z angleSkega trga po kekSnih de- 
set starih tisadakov. Tudi mem bi 
bilo laie stopili v prodajalno in 


zahlevati program, kot da cele 
dneve nabijam radun za telefon. 
ko klidem zaradi raznih oglasov v 
dasopisib (tudi v Mikru). Vseeno 
pa mislint da je to ulopija, in zato 
pusfite piratom iivetif Navsezad- 
nje nihde nikomur nidesar ne kra- 
de. Saj poznate tisto -Voik sit. 
koza cela-. Panem el circenses 
(Kruha in igerji 

Etorde Mljuikovii, 
Dalmatinska 109. 

Beograd 


lieukvarjal spirat- 


Pisem vam zaradi nekorektne- 
ga odnosa oglaSevaIca Zorana 
MiloSevica (Moj mikro. avgusta 
1985, oglas MC Software, tmSISI 
Na podlagi tega oglasa sem naro- 
dilkompiet 17. Kosem dobilkase- 
to, sem videl, da manjkajo 4 pro- 
gram! (Chuckle Egg 2, 911 ts, Her- 
bert's Dummy Run, Street Hawk). 
Po pntoibi in zahlevi za korek- 
Inim odnosam sem dobil 3 pro- 
grame, za dva pa piie, da ju Se 
nima. in prekinja nadaijnje sode- 
lovanje. 

-Programs Herbert's Dulmmy 
Run in Street Hawk Se nista priSia 
iz Londona in sle Finders Keepers 
in King Arthur dobili zaslonj, za 
to. da zadnjid vsi program! niso ili 
gor, sle pe krivi vi in ne jaz. Na 
kasele, na kaiere snemam jaz. 
grejo program! v celoli, to. da sle 
zahlevali kasele TDK, pa je vaia 
stvar. Pofem Pr morali redi. koliko 
kaset je treba, ne pa 3 kasele. Kar 
pa zsoeve komplei 17, me zani- 
ma. kdo bo pladal 5 programov A 
View to a Kill, vi sle pladali samo 
enega. Prav zaradi te dolzine pro- 
grams A View to a Kill so bih iisu 4 
program! vrieni iz kompleta 1 7. 

Za vaio intormaeijo. odkakSmh 
petdeset ljudl. ki so kupili kom- 

te 4 programe za smeinih 700 di- 
narjev. To sem vam posnel in to 
lahko /mate za konec najinega so- 
delovenja. 

Kar zadeva navodiia, jih nimam 
niti sam in tudi ni nikjer napisano. 
da jih dobite ob igrah. Tovaniki 
pozdrev. Milosevic Zoran. • 

Prosim. da mi odgovoriie na na- 
slednja vpraSanja: 

1. Ali se morajo oglaSevalci dr- 
iati svojih oglasovv 

2. All lahko ogiaiujejo progra- 
me. ki jih sploh nimajo? 

3. Ali lahko odklonijo sodelova- 
nje (bed: rrakup.'), de kdo zahfeva 
korekten odnos do kupca i 


Oavorin Vnuiec-Kopde, 
Naselje i. L. RIbar K5. 

Slavonski Brod 
1. Da. 2. Ne. 3. Ne. 6e Zoran 
Mlloievli ne bo zadovoljlvo po- 
jasnil svojega ravnanja, -hns to 
lahko za konec naiega sodelo- 
vanja« (berl: Moj mikro ne bo ved 
objavljal njegovlh oglasov). 
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kdai se bo zaCela prodaja Atarije- 
vih raiunalnikov pri Mladinski 
knjigi in katere lipe raiunalnikov 
bodo prodaiah ? 

Sandy Flegar, 
Poijska 13. 

Bakovci 

0 Atahju in Mladinski knJIgI pre- 
berl danek v prejinfl Stevllki. 
Rad bi vam povedal nekaj ugoto- 
vilev 0 igrah. PuslolovSiino Hulk 
le mogoia shraniii na Irak Iv janu- 
arskam Mojem mikru sle napisali 
da to ni mogoie in da le aato vse 
•boll iudno-l. Ukaia SAVE resda 
ne raauma. zato pa morale dodall 
aamoslalnik GAME (SAVE 
GAME). 

6e SB vam zdi pri Underwuridu 
zoprno Iskali oroiia, s kafertmi 
uniiite iuvaje podzemlia, lahko 
pridete z male potrpljenja mima 
njih drugaie. Cuvaiu se nastavite 
~ •' -na, naibolje do naibltije 
1 dakafa, da ae pomakne 
ao vas laia pile m nekakSnib me- 
duz. Ce ate na pravem mesiuinie 
namervajo piice leleti pod kapni- 
kom. vaa bodo odbijale In ne ba- 
ste mogli odieteti nikamor dru- 
VO straiaria, ki bo ie 
' pod kapmkom. de 
e Ob prvem poskusu. 


Moj m 


a biproi 


da n 


kaj pomeni kraiica ACG. . 
iamo V UHimatovih progi 

kaj slorili. ko Multicopy 

manju z DATA napiie -R Tape 
loading error-. Vem, da obstaiala 
tipka all dve, s kalerlma bi dose- 
gel. da bi kljub temu posnel he- 
aderless, in prosim, da mi yu po- 


loike. ii 




Partizanska cesta 44, 
Skofia Loka 
Ce je pri Mulllcopyiu napaka v 
bytu po koncu DATA, pomaga 
tipka I (^Ignore-). Ni6 pa ne zale- 
ie, te nastane napaka ie mad 
nalaganfem DATA. 

OglaSam se vam prvii, ieprav 
spremijam Mo/ mikro v srbohrvaS- 
iini od prve Stevilke. Mislim. da 
imale najboli raznolike leksle in 
■ '■ najboijSi. Toda 


da je to ime najveikrat omenieno 
poke, V glavah programov. Toda pri ne- 
V sre- kalerih igrah sploh nl izbire, igrah 
nih, in se dajo samo s llpkami (kar ni 
■ naiboIjSej, pri nekaterih pa lahko 

izberemo samo druge palice (v 
igri Molanf Monty npr. Prolekovo 
in lipke, V Decalhlonu pa samo 
Kempslonovo in Sinclairov vmes- 
nik). Zalo bi lahko v okvirckih pn 
igrah objavili ludi izbiro palice. 
saj dve all tri besede ne bi vzele 
dosll prostora. pomagale bi pa 
mnogim. 


Po vaSih nasvetih sem kupil De- 
cathlon in pozneie ludi Brian 
Jacks Superstar Challenge. Razli- 
ka le velikanska. Jack ni niti pol 
lako zanimiv kol Deseleroboi, le 
da je bolj pisan, nogometa pn 
n/em pa ne morem kontrollrali niti 
s pallco niti s tipkami. Palica po- 

njozruSil 


kar me pri mojem spectrumu Se tOO m v iasu 

vedno naiboli zanima, so igre. Tu program pozneje tega 


) posebnosh skoraj 

m igre pri nakupu 
1 se vam predvsem za- 
Imam Kempslonov 


ttecenovnekalegori/e.pa/eza- daloleke (ca 32 K), cj malhna 
3 ust^na fod; za desetprsino zmogljivost diskelne enote (154, 
Wali 179 K. odvisno od tormata) 




TovariS Baniac ima na/bri prav, 
ko Irdi, da ne pozna trdnejSih ra- 
zlogov. zaradi katerih naj bi pro- 
dal model 464 in kupil 664. Drug! 
model - de izvzamemo manjie 
spremembe v ROM, izboliSano 
lipkovnico in monitor - v bisivu 
pomeni le zlitje CPC 464 In disket- 
ne enote DD1. Slvar/e pa drugai- 
na. de kupuyefe amsfrad prvid. in 
zlasll tedai, de nameravate ra- 


aiavrja prednost je vsekakor 
cena. Ce radunalnik kupimo po 
izvozni ceni indejo preradunamo 
V dinarje po alatislidnem ledaju. 
ostane Se pod gomjo mejo dovo- 
Ijenega uvoza (60.000 + SO.OOO 
din - posebej uvozimo radunal- 
nik in posebej monitor). 

Morebitni kupci bodo morda » 
zenlmanjem prebrali Se nekaj po- 
Oatkov. V Franciji stane CPC 664 


I onalnenamene in de ye kupec 5990 PF (barvm monitor) izvozni 
po^re^n Jugoslovan, kl hode popust pa je od IS do 18 odstol- 

morM'Si^naihJUTn^u'"^'^ o®''* buivaru 

^ ikkup. in Saint Germain, kjer stane radu- 

lozaraai. , , nalnik manj kot 3900 FF s popu- 

®'°"’ P® P'ibliino 3300 FF.Cene 
3-paldnih disket za amstrad so 

FF (SOI. Route da 

Joigny), 45 FF 
• " — 3, Pans), 


dobile . . 

(paralelna zveza) in kar kakovo- „ 

.... (zetani) monitor (barvni je Monlarais 
li Slabtil nl aruinlnnsv^ 


640x300). d) CP/M (de odmislimo i 
vse znane pomanjkliivosli). 
vmesnika centronics (sicer 
dembitnega), f) sistemskega 


a) maihna zmogljivost pomnil- centronics 
nika (Se zlasll za programe CP/M), 
medtem ko nekaterih -- — 
hvaljenih uporabni 


hvalienih uporabnih programov. 
npr. Amsworda in MasterfHa. tako 
rekod ni mogode izkoristiti za res- 
nejSe namene. saj je premalo pro- 
store za besedilo (pel strani) in 


(FNAC, Forum 

" FF. Dodatna disketna „ 

itane 1990 FF. tiakainik DMP 1 
3490 FFIboIjSa reSItevjeseikosha 
GP SOOz lepopisnimi drkami, ki 
stane 2749 FF). 3,S-paldna diskel- 
na enota 1 Mb 3990 FF. Amstrado- 
ra igralna palica 140 FF, kabeiza 
tiskalnik ISO FF. 8-bilni vmesnik 
— -ronics 380 FF ltd. Se nekaj 
programov na disketah: Mi- 
croscript. Micropen in MIcrospre- 
ert so po 660 FF, Mastertlle 346 
"^doZSOFF. 
Predrag Slmld, 
Kornelcja Siankovica 12, 
Beograd 


FF, igre pa or 


Tule so moji najboliSi rezultati v 
vseh disciplinah: 100 m - 10,14. 
skok V datjavo - 9.37, krogla - 
29.07. skok V viSino - 2,46, 400 m 
- 33,56, 110 m z ovirami - 9,13, 
skokspalico - 5.08, disk - 75.90, 
kopje - 132.40. 1500 m - 265.30. 


Z bratrancem sva poslavila ne- 
kaj novih rekordov v igri Daley 
Thompsohs Decathlon: 100 m - 
6,76. 110 mz ovirami - 9,71, 400 
m = 26.37, 1500 m - 257,04. skok 
V ViSino - 2,47, skok s palico - 
5,05, skok V daljavo - 11,46 

(207.36. 212,37), met diska - 
75,90, met krogie - 36.46. met 
kopja - 132,44. 

V daljavo pa sva z bratrancem 
vsak enkral skodila prak 200 me- 
trov takole: zaletel sem se po za- 
leini slezi in ko sem videl, da mi 
lekanje ne gre dobro od rok, sem 
pr;T(sn// tipko za slopinje in jo dr- 
ialdoBO. Tekmovalec je priletel z 
zadnjico na drto. Ko je sodnik za- 
del merili, je Sel kar mimo lekmo- 
valca in se ustavil pn robu zaslo- 
na. Melri so kar takli in ustavilo se 
je enkrat pri 207,36, drugid pn 
menipapri212min37cm. Tonaj 
bo kot zanimivosl. 

Veliko sva igrala ludi igro Chuc- 
kle Egg. PriSia sva do rezultata 
709.400, 46. slopn/a. Tudi pn igri 
Pogo imava kar velik razultat: 
132.650. ia ima kdo boIjSi rezul- 
lat V igri Chuckle Egg, nay seyaw k 
Mikru all na najina naslova. Ne- 
sjrpno Se dakava na drug! del te 
igre, ki sva jo ie oba narodiia po 
oglasih. 

David Pednlk, 
63330 Mozirje 295 
Igor Padnlk, 
Puslo polje 25 a 
6331 Nazarje 


Sem iaslnik ZX spectruma in 
imam pribombo. V rubnki Progra- 
mi vglevnem objavijaie uporaPne 
in izobrazevalne programe Mi- 
slim, da bi bralce Oolj zanimale 


Zdaj pa moji olimpijski rekordi v 
Daley Thompsons Decathlonu 
100 m - 10.90. skok v daijavo - 
9.66, met krogie - 26.48. skok v 
ViSino - 2.45.400 m - 36.20. 110 
mzovirami - 13.73. skokspalico 
- 5.06. met diska - 75,90. met 
kopja - 90,96. 1500 m - 258.455. 

In zdai pravi razlog. zakaj vam 
piSem. Zanima me. kje in za kak- 
Sno ceno lahko kupim novo mem- 
bransko tipkovnico za ZX spec- 


2arko Radoievic 


Prelistajte prejSnje Slevilke Mo- 
jega mikra in bosle naSli nekaj 
naslovov angleikih trgovin. No- 
va lipkovnica stane okoll 2.50 


stolovSdina in ni vredna casa. ki 
ga ZBpravijaio zanjo nekaten sle- 
pci. Toda tu je nekaj lazonov, ki 
jim bodo odprii odi 

Ko V kuhinji izkijudiie meSaimk 
(blender). Se enkrat pnlisnite tip- 
ko (press button) in bosle dobih 
sporodilo. -Q.K. something hap- 
pens-. Potem nalipkajte -Look 
chute- in -Take gizmo-. Razultat. 
majhen. prisrden gizmo, ki vam 
pozneie pomafita. Ce ftoiete wded 
to bitje. napiSite -Look gizmo-. 
Dvakral pnlisnite tipko (press but- 
ton). potem pa -Look draiver-. 
-Take knife-. -Looks drawer-. 
-Take all-. Rezullal: kuhiniski 
noi in vzigatnik. 

Ko pndete na drpatko in vzame- 
le bencin. nalipka/le -Open val- 
ve- in -Light torch- Ugorovih ba- 
ste, da bakla (torch) gon Ce yo 
tiodete ugasili, napiSife -Close 
valve-. Pojdite v sklediSde vele- 
blagovnico (dept, store) in spusli- 
le gizma (Drop gizmo). $el bo v 
kenWartyyskJ sislem Pojdite gor 
po stopmeah do zaprtih vral. Giz- 
mo jih ye medtem odpri. Pnsli bo- 
ste V sobo teiav, odkoder msmo 
mogh pnh niti mi. -hekerji iz No- 
vega Sada- (kljub od/rdnento/na- 
nju anp/eS6ney. 

Za vsa obvesiila klidite Slevilko 
(021) 56-542. Hkrali menyam nay- 
nokeySe programe in ideje. kako 


Sandor Toth Horti, 
Vojvode MiSiOa 19 
21000 Novi Sad 
iMoj mikro 73 


RICENZire 


vsaki ^vilki predstavimo t 
doma nareienih programov, 
pred kralkim priSli na police itgt>- 
vin. Kako dolgo bodo na pollcah 
oetall, je zdaj odvisno predvsem 
od vas. kupcev, pa od dobre volje 
trgovcQV, ki |lm ob poplavl vsakri- 
nega raiunalnlSkega materlala 
poiasi 2a£enja zmanjkovatl pro- 

Dane Rebolj. Nobert JauSevec; 

Logikaza oiroke in static. Zaloii- 
la Delavska univerza Maribur. 
[300 din. 

Otfoci In staril Se naprej posta- 

|B|0 2rtev raiunainlikih progra- 
mov. Program LOGIKA naj bl vse 
rodove naoill osnov te znanosti. 

V spremnem basedilu pile, da sa 
zadeva razvija v daZeli -glasov in 
majhnih znakov- Simboliji. kjer 
-sa |S zgodllo nekaj strainega-. 
QIasovl. ki so pripadali znakom. 
tn neglasovi. ki jim niso pripadali. 
so sa med seboj skregali. tega pa 
vladar Simbolije ni mogei urediti. 
Sicar je bil pameten mo2, a je 
vseeno kupil rafiunalnik. da bi mu 
ta pomagai pri reievanju. Z raCu- 
nalnikom pa ni znal ninte delali in 
tu sa zgodbica konOa. Na sceno 
stopijo ciciban. starii, dadki. ba- 
bice. . . da bi reievaii naioga. ki |ih 
zastavlia radunalnik. K srefi ni o 
Simboliji vafi ne duha na sluha, 
reiavanja nalog lahko potaka pre- 
cej mimo. 

QIasovom H. D. J in S pripadajo 
hiSa, dravo, jabolko in sonce, ne 
pripadajo pa jim neH, neO. neJ in 
neS. Potem raCunalnik npr. nariie 
hi$o (boija povedano znak UOG, 
ki lahko pradstavlja tudi hiSo) in 
zahteva. naj pritisnemo na znak 
leH. Raiiti moramo kak ducat po- 
dobnih nalog, praden si pribori- 
mo nov lip uganka. Kaj je Ireba 
poieti, se za vsak tip naioga lapo 
izpite na zaslonu. Pri viiiih tipih 
nalog spoznamo Se nekatare lo- 
gi&ne operatorje (in, ne in, ali, ne 
all). NI pa treba, da naioga vedno 
raiujemo po vrstl. S pritlskom na 
BREAK pridemo v glavni menu, 
kjer si lahko izberemo poljuben 
tip naioge. Zadnji stavek vaija 
zgoij teoretidno. V praksi se je 
program (BASIC) po ukazu BRE- 
AK sesul. Ker Imajo otroci (de ved- 
no) radi glasbo, je nagrada za 
uspeSno reSavanje pesmica. 

Zatakne se tudi pri znakih. Na 
spectrumovi tipkovnici namrei ni 
znaka za jabolka. hide, neHje . . . . 
Ob kaseti zato dobite neugleden 
kos polivinila, kl ga je treba pregr- 
niti prek tipkovnice. Polrebovali 
bosle Se lepilni trek in nekaj sre- 
£e, da boste zadevo odvrstlll nad 
pravimt tipkami. V tujini v te na- 
mene uporabliajo prekrivala, ki le- 
po sedejo na tipke. 
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Joie Nemec: Dober dan, maiema- 
tika. Zalokila Delavska univerza 
Maribor. 1.300 din. 

Program je namenien uiencem 
drugih razredov osnovnih iol. Te- 
matika le razdeljena v tri poglavia. 
V prvem iSiemo predhodnike in 
naslednlke &tevll, jih ureiamo po 
velikostl, ISdemo najvedje In naj- 
manjde Stevllo ... V drugem do- 
poinjujemo zaporedja In se igra- 
mo z magidnimi kvadrati. v tret- 
lem delu pa treniramo 
radunske operaclje. Za mottvacljol 
)e poskrOljeno. V prvib dveh p' ' 
glavjlh neS kon{ lakmuje proli 
dunalnikovim konjem. Ko Se nl- 
smo posebno v lormi. smo zadnji, 
potem pa osvajamo vedno vidja 
mesta. V tretjem delu med redeva- 
niem radunskih nalog igramo ha- 
nojske stolpe. 

Program vodi tudi statistiko o 
pravilnosti odgovorov, tako da 
lahko slardi nadzorujejo napre- 
dek svojega otroka. Omogoda po- 
Ijubno izbiro tedavnostnih slopenj 
In.dasa reSevanja. tnformaclje na 
zaslonu so pregledno In za oko 
prljelno razporejene. Program je 
dodelar. kolikor je ped program v 
basicu mogode dodeleti. Nid po- 


hni, ste gotovo listall knjiilce o 
vlakih, ladjah, avtomobillh In 2e I 
sle se predstavijali v viogi stroje- ' 
vodje, kapilana all ioterja. Prodor 
informacijske tennologije pa je 
prinesel le knjiiice o radunalni- 
kih, in tudi Se nimata radunalnika. 
se boste lahko sedaj zamislili v 
viogi radunalnikarja. 

Pisatl o teh knjigah ni enostav- 
no. saj )im je po strokovni plati 
ledko kaj oditati. sicer pa . . . Meni 
recimo se zdijo trapaste. Ce ste 
dovolj starl, da boste vzeli v roko 
radunalnik in ne igralne pallce, so 


, , Kl ga im. 
j zaioib m 


Pi odioditev obeh 


vedjih te2av mogode deiatl to, ker 
od njega pridakujemo, je to eden 
boljdih izobraievalnih progra- 
mov. ki smo iih ocenlli v zadnjih 

Uorda nekoliko motl, da ni vde- 
lana tudi razlaga pri posameznih 
poglaviih in napadnih odgovorih, 
kar smo videll na naSem natedaju. 
a ker je program predvsem name- 
n{en danlu. tega ne gre zameriti. 

BREAK pri tern programu delu- 
je in nas pripeiie v menu, kljub 
temu pa se je program dvakrat z 
jasnega sesul. Nerodno je urejeno 
branje tipkovnice pri prvih dveh 
poglavjih. torej na konjskih dir- 
kah. Spectrumov basic nima uka- 
za 'ON KEY GOTO-. Zato $e tlp- 
kovnlca here bolj na svete kvatre, 
nasprotnikovi konji. $ katerlmi 
tekmujemo. pa ne ovlrano tedejo 
proti ciiju. Ker se mi ni posredllo 
zmagatl pri iskanju naslednikov in 
predhodnikov, sem izgubil voijo - 
in verjetno jo bo &e kdo. Ce bi 
avtor objavil, kako ustaviti pro- 
gram in kaj popravlti, da bi bila 
tekma bolj enakopravna, bl mu 
Dill zelo hvalezni. 


Kljud za svijei radunala: IfCucrp, 


ZagrebSka Uladost se |e odiodila 
za prevod treh slikanic (vsaka Ima 
okrog 40 strani), ki bi )im lahko 
dali skupni naslov RadunalniStvo 
za zadetnike. Gl'ede na to, da ima- 
mo V uredniStvu ob nekaterih tele- 
fonsklh kllcih obdutek. da bi kaza- 
lo le stvari v reviji ponavljati ved- 
kral na leto, so to brez dvoma 
potrebne kn|ige. 

V knji2ici Kudna radunala bomo 

spoznali osnovne pojmf ' - 

mikroradunalni'-'- 


RAM. 


V enem samem mesecu se je na 
trgu prikazalo kar pet slikanic o 
radunalniStvu. Ko sle bill Se maj- 


kako kupiti radunalnik . . . Vsaka 

prve je -okno- z glavnim tekslom. 
okrog pa so Sivahno razporejeni 
In 2ivobarvno llustrlranl pojmi. 
Knjiga nl pisana za kakSen pose- 
ben radunalnik. zato vsi primeri 
ne bodo delovall nikjer. 

Basic sBsvim jednostavno je Se 
ena Iz gore knjig. iz katerih se da 
nsudili tega jezika. Se najbolj 
uslrezna se zdi za tiste, ki nimajo 
radunalnika, pa bi si radi brez pre- 
velikega napora zadeli malo pred- 
stavijali, kako se stvari straie. 
Drugim svetujemo knjige, pisane 
posebej za radunalnik. ki ga Ima- 
jo. Cisto na koncu je Se nekaj ba- 
sed o -tujih )ezikih-, Kjer so po- 
vrSno predstavljeni zbirnik, cobol, 
fortran, PU1 in APL. -Pascal, ADA 
in mnogi drugl- pa so odpravijeni 
z besedami: -Pascal in ada sta 
mlajSa jezika za znanstveno upo- 
rabo. NovejSi jezikl, kot sta ta dva, 
podasi prihajajo v uporabo, ker {e 
programe te2ko prevajati in tega 
ne Po nihde slorll samo zaradi 
neke pogosto teoretidne predno- 
stl-. Da ne govorimo o forthu, 
pascalu ali C-ju. Knjiga ima CO- 
PYRIGHT iz lew 1985! 

Leksikon kudnih radunala je 
slovardek radunalniSkih izrazov. 
RazloSenlh je kakih 160 -klasld- 
nih- izrazov, ki jih zadetnik sreda 
pri prebiranju literature. Snov se 
precej pokriva s Kudniml raduna- 


Spoznajmo mikro rsdunlnik, 
Preproktn progtamiranje v basicu. 
Previxi iz aitglcSdinc. ZaloZila 
D7-5- 


odiodili za prevod dveh angleSklh 
kn|i2ic. kl pa verietno ne boste 
dosegli populernosli prve. 

Spoznajmo mikroradunalnik 
usireza kn|i2ici Kucna radunala, 
le da je Se bolj v stilu -ta dudovfti 
svel radunalnikov- in pove Se 
marsikai o integriranh vezjih. Sil>- 
cijevi dolini. silicijevrh rezinah. ra- 
dunalniSkih mrezah. zgodovini. 
tik pred koncem sta Se pregled 
nekaterih mikroracunalnikov in. 
uganili ste. slovardek radunalni- 
Skih izrazov. 

Preprosto programiranie v basi- 
Cu nas naudi programirati prepro- 
ste stvari v basicu (na preprost 
nadin). Knjiga je napisana v Angli- 
|l in poleg drugih so avtorji pn 
pisanju mislili na spectrum, tako 
da naj bi primeri delali v vaSem 
ZX. Ce IZ KakrSnegakoli razloga 
ne bodo. se butnite z giavo ob zid 
m se vpraSajte, zakaj se basics ne 
udite ob prirodniku za radunalnik. 
Sicer pa je v knjigi dovolj vsega. 
Od diagramov poleka do tega. da 
raduninik pISe pesmi. 

Pa Se nekaj beseo o prevodih. 
SrbohrvaSko govorno obmodje 
ima to veliKo prednost, da de pre- 
vajalec ne najde ustreznega izra- 
za za neko besedo. fonetidno za- 
piSe angleSki izraz. Nasprotno pa 
poskuSajo prevajalci in slavish na 
slovenskem govornem obmodju 
tekstom. ki gredo Skozi njihove 
roke, dati osebni pedat. v Wh dveh 
knjiZicah tako najdemo nov po- 
men za prijetno malo Zuielko. ki 
ima rada lase naSih Solarjsv - uS. 
iogopedi pa bodo pozdravlli kom- 
blnacijo -menjalec in utrjevaiec 
menjalca-. Za kaj gre. boste laze 
uganili. de vam povem, da bl lah- 
ko govorili tudi o simbolnem me- 
njalcu, velikem ali kapitalnem me- 
njalcu. pri ved radunalnikih ^ Se 
o Stevilskem menjalcu in njego- 
vem utrjevalcu. 

Vse le knjiZice spadajo v mno2i- 
co tistih najbolj ra^trjanlh knjig o 
mikroradunatnlkih. namred knjig 
za zadetnike. Od vedine vs^a. 
kar so rtapisali domadi avtorji, jih 
lodi bogata barvna (risana) opre- 
ma. Snov postane tako nekaj 2i- 
vahnejSa, kar pa zadeva uporab- 
no vrednost slik. bi bite lahko bo- 
ijSe. Tako kot iz mnoilce drugih 
se je mogode tudi >z teh kr^2ic 
nauditl osnov. A de bi se radi res 
naudlll In se za snov zanimate, bo 
zadosiovBla tudi kakSna skrom- 
nejSa In cenejSa Knjiga. Ce nama- 
ravate kupiti vse, se mprda bolj 
splada dodati kakSen dinar in ku- 
piti katero od monumentalnlh 
knjig o mikroradunalnikih. 
KupHe: Ce se vam zdijo dmo- 
bale knjiga o radunaJnlklh pra- 
vad dolgodasne. Skedevati vam 


S. RadivojSa, A. Radovanovif: 
Kaialog programa za ZX spec- 
tnim. Zaloiila NIRO Mladosl. 
Beograd. 400 din- 


AUOSA VRECAR 


K adar je itoveku res dol- 
gias. na|raje kaj ureja. Enl 
drugs ljudi, eni spomme, 
enl zbirke. Lasinika spectruma 
spoznate po tern, da se vaija v 
stotlnah programov. predirno 
posnetih £ez Qrlmmove pravijice, 
Nano, Duran Duran In drugs 
ostanke predrafunalniSksga otro- 
Stva. Pri kakini ignci csle tedne 
ns odkrije, s katertml tipkami naj 
opustoai Ooma£i|e napadalcsv: 
drugid si bell glavo, kako naj s 
knjlgovodBklirr programom za 
man|So tovarno dim korlstneie 
obrada svojo iepnino. Predvsem 
pa ga bega. ker le njegova kolek- 
clja V popolnem ner^u. 

Beograiska Uladost je poslaia v 
knjlgarne jin kiosks Oela) knjigo. 

ga. Kataiog programa za ZX spe- 
ectrum jedrnato opisuja In oce- 
njuje S23 Izbranlh tujlh In doma- 
ilh del. (Igrici Mated Day In Mined 
Out sta piscema tako vied, da ju 
navajata po dvakrat, prvo pod 
zaporednima Stevllkama 177 In 
525, drugo pod 187 In 359.) Naj- 
ved, kar 308, je arkadnlh iger, sle- 
dljo pa simulaclje, logidne In dru- 
2abne Igre, programski jeziki. 
uporabnl In IzoOraJevalnl progra- 
ml ter pustolovSdlne. Dodane so 
nove Igre - rove do konca maja, 
ko je bllB knjiga natlskana. 

Za tiste, kl 2e ima|0 nekaj deset 
all nekaj sto teh programov, je 
dobrodofilo, da so prI vedinl ar- 
kadnlb iger napisane komandns 
lipke. Drugl bodo lahko Iz katalo- 
ga na hitro zvedell, all se kakSno 
rad sploli splada kupill. Vsi pro- 
grami so oznadeni s Sievllko In 
imenom zalodnika, razvrddeni pa 
so po abeoednem redu (nekaj te- 
2av z abecedo je na straneh 9, 58 
In 86-87). V tabslo lahko zbiralec 
vplie, na katerl sirani katere kase- 
te in pod katero ilevllko na traku 
Ima sam spravijen ta program. 
Razdelitev po rubrikah 2al nl 



dosiedna. Tako so se med arkad- 
niml Igraml znadie tlpldne slmuia- 
ci)e: Battiecars, BMX Racer, For- 
mula One. Full Throttle. Match 
Day, Match Point, Micro Olym- 
pics. Olympimania (pogojno), Po- 
le Position, Road Racer, Speed 
Duel, Wheelle, World Cup Foot- 
ball In Zipper Flipper. TudI med 
logidnimi In drutabnimi igrami 
odkrijemo simulaclje: Golf, Pin- 
ball, Pool, Traffic Control in ZX 
Golf. Po drugl plali pa je med si- 
mulacljami program Battle of Bri- 
tain, kl sodi k Battle of 1917 in 
drugim Sestim stratedkim igram v 
rubriki Logidne in dru2abne Igre. 


mladoi/t 



KATALOG 

PROGRAMA 


V knjigi so doblll prostor vsl 
znani jugoslovanski programi, od 
pn/e kasete Radia Student prek 
-copyjev- Ale&a Jakllda In Elida 
Kablija do Cicibanove trilogije. 
Opisi pri igrah so v veliko pomod. 
pn uporabnih programih in pu- 
strolovSdinah so pa pomanjkijivl. 
Za tolaZbo sta aviorja dovol) po- 
drobho razloZIla, kako uporabljatl 
Beta Basic 1.8. Devpac 3. Melbo- 
urne Draw, Omnicalc in Tasword 
II. Pri pisanju bl lahko Dila nekoli- 
ko bolj pazijiva. Sports Hero ie 
dolgo nl ved •najnovejSa In naj- 
lep&a dportna igra< In prav tako 
ne dr7l trditev: -NajnovejSa veer- 
zija Beta Basics Ima oznako 1 .8.> 
Ze nekaj mesecev je na trgu verzl- 
ja 3.0. Res pa se je v vsem kataio- 
gu zapisala RadivojSI in Radova- 
novidu samo ena huda neumnost, 
-polapiiad Scuba-. Scuba je kra- 
Ilca za -self-contained underwa- 
ter breathing apparatus-, tako da 


Scuba Dive pomeni potapljanje s 
kisikovo jeklenko. 

Vedino programov so llustrirali 
z barvnimi In CB posnetki zaslo- 
nov (-screens-). Nekatere barvne 
fotografije so osupljivo razlodne 
(Beach-Head. Cavelon. Lords of 
Time . . .). nekatere so pa take, kot 
je na slabem papirju pridakovatl 
(Bugaboo spominja na vlak v prs- 

Na koncu ne manjke zahvale 
ljudem, kl so avtorjema pomagall. 
da -sta priila do vseh teh progra- 
mov-. Po domade povedano. re- 
klama za pirate. To priznanje nade 
softverske stvarnosti na sredo od- 
tehta duhovlta -uvodne govoran- 
ca- Zorana Modlija Pravijice iz 
1001 video nodi. 

Mladost je natisnila kataiog v 
orjaSkI nakladl 20.0(X> Izvodov. 
Upajmo, da bo prodala v<s In v 
napovedani drugl IzdajI popravlla 
manjie pomanjkijivosti, kl smo jih 
naitell. 

Kuplie: de hodeie za malo de- 
narja veliko zvedell. 


Zvonimir Visiridka. Davor Zu- 
nid: Uvod u rad I programiranje 
(za commodore 64). Zs)o2ila Na- 
rudna lehnika Hrvatske. Zagreb. 
500 din. 


JURE SKVAR6 


V zadnjem dasu izhaja deda- 
Ije ved knjig o programira- 
nju In mikroradunalnikih. 
Zapolnlle naj bi praznino, ki je 
nekaj let zljala v knilgarnah, saj 
po njihovih ponudbi ni blip mod 
sklepall 0 nekakdnl detrti tennolo- 
dkl revoluci|i. ki se je ladas zadela 
V belem svetu. Od splodnih knjig o 
programiranju v basicu pnhajamo 
tudi do takih, ki se ukvarjajo s 
konkretnimi radunalniki. Ena te 
vrste |e Uvod u rad In programl- 
ranje. 

Knjiga se zadne s kratko pri- 
merjavo commodorja s konkuren- 
dnlml Izdelkl v Istem cenovnem 
razredu. Primerjava se seveda ne- 
koiiko navljadko konda z zmago 
commodorja. V nadaijevanju nas 
avtorja seznanjata z osnovnimi 
tehnidnimi podalki in s perifemo 
opremo, ki jo lanko prikljudimo 
na C-64. V nadaijevanju spozna- 
mo osnovns enote dlgitalne teh- 
nlke (bit. byte, baud) >n razildne 
vrste pomnilnikov. Prikazana je 
tudi organizacija Pomnilnika v C- 
64. 

Naslednje poglavje. Uvod u pro- 
gramiranje. govorl o commodor- 
jevem basicu in naSteje njegove 

meri. Na kratko so opisani ukazi 
Simon's Basics, nekaj govora pa 
je Se 0 napakah. ki jIh sporoda C- 
64, ko ga kaj polomimo. 

Grafika je modna in slaba stran 
C-64. Modna, ker res ponuja veli- 
ko moinosti, o katerih se lahko 
prepridamo, ako si ogledamo ne- 
kaj boIjSIh commodorjevih igric. 
Slaba pa zato, ker jo je iz osnovne 


vanante basica praktidno nemo- 
gode uporabljatl. To gre le s poki. 
in prav v to nas uvede poglavje o 
grafidnih moinostih C-64. Beseda 
je o neizogibnih Skratm, pa tudi 
organizacijl zaslona visoke lodiji- 
vostl je posvedenih nekaj based 
Avtorja knjige nista pozabila na 



zvok. Upisane so osnovne lunkci- 
je vezja SID. ne manjkajo pa tudi 
poki. s katerimi priselimo glasbe- 
no vezje v izvajanje teh funkcij. 
Priloieni so demonsiracijski pro- 
grami, kl naj bl nas i prepnCaii o 
resnidnosti legend o commodor- 

Ker lahko radunalnik s strojnimi 
programi optimaino Izkoristimo, 
ne manjka tudi poglavie. Ki nas 
plaSno seznanja z dejstvom. oa 
obstaja tudi tak nadin dela. Naj- 
vedji del teksta obdeluje pretvor- 
bo Iz SestnajsiiSkega v desetiski 
sistem In obratno. Sledi navaj 
programov, napisamh v strojnem 
jezlku. Ti so Se najbolj uporabna 
red V vsej knjigi Gre za dodatne 
ukaze za delo z grafiko in zvokom 
ter nekatere IzboijSave urejevaini- 
ka (delete, auto number, slowlist 
ltd.). 

Kot je iz opisa vsebine razvidno. 
nas Knjiga ne obveSda o kakih po- 
sebnih novostih (izjema je kratek 
seznam uporabnih programov m 
igrlc, do katerega pa prav lahko 
pridemo sami. de prelistamo ne- 
kaj radunalniSKih revij) V bistvu 
gre za skrden prevod navodil za 
radunalnik. Simon's Basic m knji- 
ge Programmers Reference Gu- 
ide. Knjiga Po lorej prav priSia ti- 
stim, kl so Jim tuji jeziki res tuji in 
kl SI tudi ne prizadevajo prodreti v 
prav vse sknvnosti C-64 Knjiga ni 
napisana v posebno pnviacnam 
slogu. Avtorja sta vsaj na treh me- 
stih zapisala znano floskulo. daje 
uporaba radunalnika odvlsna iz- 
kljudno od naSe domiSIjije Seve- 
da - to je res, in maiokdo bo 
pnznal sam sebi. da je njegova 
domiSIjija kakorkoll omejena A 
konec koncev je tudi uporaba no- 
za odvisna le do naSe domiSIjije. 
pa tega nihde posebei ne poudar- 

Kupite: de ne znate lujlh jezi- 
kov In imate pel novih lolarjev z 
oznako 100. 
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6RT JAKHEL 


0 Sudnerr splelu okoliSCIn 
se je na moji mizi znaSla 

Ultimatovo Igro Night Shade. Na- 
vodila na oviiku. namenjena 
ustvarjanju pnmernega vzduSja. 
so Duslils precej trivialen vtis. Ob 
igranju ml je navduSenje sicer 
sprva nekollko zraslo, a kmalu 
spet upadlo. Kljub silni zdlgoPa- 
senosti sem sklenil sastavlli karto 
in spisatl nekaj teksla - sliSati )e 
namrei glasove, da se v MM poja- 
vljajo same prestare igre. Ker 
Night Shade v oglasih Se nisem 
zasledil. menlm, da je Igra dovolj 
sveSa. Toliko za jvod. 

1. Ideja. ojoj Le posluSai: bio- 
dim po gorah nekje bogu za hrb- 
lom, zavijem v kr6mo, tarn pa lezi 
sila zdelan mo2akar. Pove, da je 
njegova vas v oblasti zla: vaSPani 
so se povamplnli, po ulicah pleSe- 
jo okostnjakl. vse skupaj pa nad- 
zoriujejo Stirie gospodarjl, utele- 
Senje mrainih sil (med igro |ih 
vidis V spodnjem delu zaslona. 
imenuj jih. kakor tl drago). MnogI 
so poskuSali unIPiti Parovnico. a 
hlhpe se ni vrnil. Tl si na vrstl. 
Skratka, pravijica za lahko no6 - 

2. Izvedba: tehnIPra plat pro- 
76 Mojmlkro 


zmore Filmalio. No, Night Shade 
uporabija Fiimatio 2. Vse. kar je 
risano. po finesah malce presega 
Knight Lore in Alien 8, po hitrosli 
pa kar precej - Alien je bil sila 
poPasen. Res, grafika je vrhun- 
ska. samo Skoda |e je za tak sce- 
narij. Igra je namreP bolj kot 
prejSnje podobra Atic Atacu. celo 
Se bolj neumna - o tem ben na- 
slednii toPkI. Tole te bo razvesell- 
lo: zdi se. da igra sploh nl zaPPIte- 
na proti presnemavanju (vsaj v 
onglnaiu, re vem, kaj bodo prlPa- 
raii plrati). Morda so AngleJl obu- 
pali all pa je to prva posledica 
njihovega protipiratskega zako- 
na. PaP pa je sama koda za&Pite- 
na. namreP zasukana m reloclra- 
na. Po kratkem premislekuse tudi 

10 LOAD ...SCREENS: LOAD- 
CODE 

11 POKE 52702, 198: POKE 
52703, 188: POKE 52704,13: PO- 
KE 52705, 12 

12 LOAD -CODE: LOAD -CO- 
DE; LOAD --CODE; RANDOMIZE 
USR 23424. 

Poieni z RUN. Ob kupu Jivljenj 
m karti boS lahko igro hitro 
konPal. 

3. Praksa: najti je treba vse Pllrl 


Skodijivce in jih usmniti. Poleg 
nilh po labirintu Svigajo mnogi 
drug! neprijazne2i,.kl se jih velje 
izogibati in jih Iztrebljatl. Ko trPli 
V kakSnega izmed njlh, postane 
barva tvojega 9krata za nianso 
temnejSa (imam CB TV) in konpno 
mora9 poskusiti z nasledniim Zi- 
vijenjem. Proti temp je koristno 
pobirati steklenipke, kl so prav ta- 
ke razstrosene okoll: poZIrek Iz 
njih ti povrne preiSnjo banro. Oo- 
drodoSli ti bodo tudi krilati Peve- 
l|ci, katerih funkeija je menda jas- 
na Za Iz imena. Zdaj pa konkret- 
no: ko stopiS v kakPno hiSo, se 
poleg tebe najvePkrat naiprei ma- 
terlalizira orbZje (to le razlipmn 
obliK. pa se boP sPasoma le nava- 
dil). Ko se prIPnejo pojavijatl so- 
vr^nlki, streljaj do onenioglosti. 
Za itiri kljuPne osebe potrebujei 
posebno munieijo: kriZ, biblijo. 
kladivo in peSPano uro. Tako je 
npr. okostnjaka s koso mogoPe 
sesuti z uro. Se eno dobro stran 
imajo ta oroZja: ko jih uporabiS, 
ne izginejo. temveP zdrsijo do pr- 
ve zapreke aii pa zadenejo cilj. V 
tem primeru ekran utripne in re- 
zultat Svigne kvipku. Kaj se zgodi, 
Ko pobijeS vse Ptirl mraPnjake, Se 
ne vem. Nabavl si Igro PImprej, pa 
boS morda ti prvi, kl bo to zvedel. 
Pozor: igra ie zelo prlmerna za 


zdravijenje kompleksov prido- 
bljenih npr. pn Gyronu. Topke kar 
liiejo. skoraj ne glede na tvoje ak- 
ci|e. Nekaj takega je dajal le Pin- 
ball (to le tisti z dolgo brado), tu 
pa je Ob Driljantni grafiki vse ie 
bolj imenitno. 

4. Legenda h karti: temm kva- 
dratki pomeni|o zid, ki obdaga vas 
in prek katerega ne more9. Prazm 
pomenijo hise sobe. presekani s 
Pnico pa hipo z vhodom. (lirtkan 
Kvadrat pomeni kaiedralo (reci- 
mo) - Ob Igranju li bo jasno, kaj 

Karti popolnoma izgubiS. hodi na 
slepo. dokler ne pndeS do ene 
izmed njih. Tekrat se je prav eno- 
stavno orientirati. saj so xatedrale 
Stiri (Khm. pet). 

5. Sklep: Pe li Ultimatovi scena- 
ri|i za arkadne pustoloiPine ie ne 

- gledajo iz uies. je to igra zaie 
Samo pohiti, saj bo najbrZ eel kup 
zasvojencev nitel ubijat itiri go- 
spodarje. lie torej zelii biti prvi, ki 
bo ugiedal konec igre, naolji svo- 
)0 palico in pripravi par papirpkov 
za svojega nailjubiega pirata. Ce 
te Ob igranju ka) zmedlo. lahko 
pokliPei 061 348-270, ampak dal 
ti bom lahko le osnovne mforma- 
eije. Spet |e tore) vse odvisno od 
tebe. PokaZi. da ie nisi za v stare 





NASVETl ZA PUSTOLOVCE 



TOUA2 SUSNIK 


^^■aslov pove vse: kdor je vi- 
BBI del prvi del, se gotovo strl- 
A « nja, da gre ja enega najbo- 
l)$ih programov za 0-64. Hlia 
Epyx torej po lanskih olimpi|sklh 
igrah v Los Angelesu ni poCIvala 
in tu je njen na|rove|5i izdelek. 
Program obsega dve disketi oz. v 
bistvu tri, saj lanko -priklldemo- 
tudi vse discipline Iz prvega dela 
programs. 

Najpre) nas presenetl neverjet- 
na hilrosi enote VC-1S41, kl je si- 
cer znana kol -mate hitrejil kase- 
totoni. Programeril so vdelali 
programsko reiltev Fast-loader, 
kl pospe$i vse diskelne operaeije 
za pribli2no petkrat do Sestkrat. V 
praksi to pomenl, da se nam vsa- 
ka discipiina nalaga le nekaj se- 

Po naslovni sllki z imeni avtor- 
jev seveda zagledamo siavnostni 
zaCetek 01. ResnIcI na ljubo. tu ni 
bistvene zboijiave giede na prejs- 
njo verzljo. SIcer me pa zanima, 
kaj bi zboli&ali. Sportnik priteCe z 
baklo V roki do podesla in pri2ge 
olimpijskl ogenj, nkrati pa vzleti 
jata bellh golobov. Vse je seveda 
simullrano do popolnosti. mar ne 
gledamo nsanke? in za£ne se za- 
res: poka2e se Izbor dr2av s him- 
nami (Jugoslavifo Se vedno po- 
greSamol), potem pa vidimo po- 
samezne disclplrne. 


Troekok. Atletov tek vodimo s 
premikanjem vesele paiice levo- 
desno, odriv pa seveda s priti- 
skom na rdeSi gumb. Stvar sploh 
ni enostavna in po vsakem pone- 
sre£enem poskusu naS Sportnik 
od sramu skloni glavo. Ker vaja 
dela mo|stra, so skoki vedno da- 
lj$i. Na stadionu se v ozadju pri2- 
ge TV monitor in nam na po4aa- 
nem posnetku ponovi najuspeS- 
ne|2e poskuse. 

Vealartje. V pnmeriavi z drugi- 
mi je ta program grafidno naj- 
skromneiSi, a ni zato nid manj za- 
nimlv. Oogaja se na dveh zaslo- 
nih, od katerih upravija enega soi- 
gralBC (lahko ie ludi radunalmk), 
drugega pa mi. Spet neutrudno 
premikamo veselo palico, Se va2- 
neie pa je, da ohranjamo stalen 
ritem. Precej bolj zabavno je igrati 
proti dIoveSkemu nasprotniku, saj 
proti radunalniku skoraj nimamo 
mo2nostl za zmago. 

Met kopje. Ta program le pre- 
cej podoben troskoku, zahteva pa 
spet cel kup lines. Verjetno je naj- 
pomembnejSa ta. da vriemo kop- 
je dim bll2e kotu 45°, kar zagota- 
vlja najdaIjSi met. Tek, zalet in 
pravodasno ustavijanje so umet- 

Skok V vISino. Zadetno viSino si 

dajo pravila, poskuSamo na vsaki 
vISini irikrat. TuOi tu je seveda tre- 
ba trenirati. trenirati . . . 

Jabanje. Po moiem skromnem 
mnenju je to na|bol;e narejena sl- 
mutaclja. S konjem moramo na- 


mred presKoditi dolodeno Steviio 
ovir V strogo omejenem dasu. dru- 
gade smo neusmiljeno dlskvilificl- 
rani. Enkratna tridimenzionalna 
pokrajina, od popolnosti simull- 
ran tek konia, risanka, v kateri so- 
delujemo spet z veselo palico. 
Konj nam ne odpusti nobane na- 
pake. Ce prijezdimo pred oviro 
prepodasi, najpre] malo postoji. 
potem pa se lepo obrne. Ne preo- 
slane nam nid drugega, kot da 
odpeketamo nazaj in poskusimo 
znova. Ne gre pa nili pretiravali - 
vsak prehiter zalet nas res ponese 
dez oviro. a 2e v naslednjem Ire- 
nutku se lezdec in 2ival znajoeta 
natleh. 

Medevanje. Spet Iridimenzi- 
onalna dvorana z velikim monitor- 
jem V osprediu. zadaj pa mi in naS 
nasprotnik (diovek all radunalnik). 
Gre zares. sej veliajo vsa Sponna 
pravila C-64 je precej nevaren in 
mu je pametno doloditi na)ni2|i 
-razred znania-. 

Kolesaratvo. Zadevs je precei 
podobna veslenju. dva zasiona, 
tekmovanje z nasprotnikom m 
spet svojevrstna lebnika. 

Kajak. Ta dlscipima je goiovo 
najteiia, vendar je grafidno dode- 
lana do zadnje podrobnosli. Vidi- 
mo redne brzice, den. kl molijo iz 
vode, ljudi. ki nam mahajo m nas 
spodbujajo z brega . . . UspeSei' 
slalom med vralci zahteva prave- 
ga mojstra (beri: dolge ure vadbe 
s palico pred zasionom). Po opra- 
vljeni nalogi vidimo vso progo in 
analizo vo2n|e: uspeSno prevode- 
na in izpuSdena vratca. das. rekor- 

Vsakega veseija le nekod ko- 
nec. Na stadlon podasi pada 
mrak, olimpijaki ogenj poieniuje 
in jgasne, dez nodno nebo se prl- 
pelje reklamni balon z napisom 
EPYX. kl vabi na naslednje 01 
(program?), m naposled seizoza- 
dja razgrne razkoSen ogniemet v 
2lvlh barvah Da ie mera polna, 
smo delezni glasbene spremljave, 
kjer C-64 zablesti v vsem sijaiu. 0 
tern, kako strmimo in zmajujemo 
z glavo. je verjetno odved zgublja- 


BOSTdAN JERXO 


Spldermen 

Pri MADAME WEB natipkape 
ASK WEB 

Ce hodele dobiti dragulj (GEMj 
kl ga ima SANDMAN pojdite ne 
hodnik. nalipkaite JUMP UP, nalo 
pa poidile k SANOMANU 
V dvigalu pndete do vrha. de 
napiSete PUSH UP. 

Formulo za mre2o dobite. de v 
zgorniem nadstropju napiSeie 
OPEN FRAM. 

Za BIO GEM pojdite na hdomk 
in napiSite SHOO WEB, potem pa 
AT GEM. 

Ventilator lahko usiavite z mre- 
2a vendar bodite previdm' 

Pri ELECTHU pomaga GET 
ARM in HIT ELEKCTHO 
Kontrabant 

Lepa Vida bo za piemce daia 
masko, torej PLENICE MASKA 
Sogomilo bosteOobii' deboste 
dali igraino palico 
Kontrabant 2 

Ko bosie pri Jazonu napiSile 
ZASMOLI SITULO 
Hulk 

Ko ste Se privezani na siol na- 
piSite BITE LIP. nato paw PRESS 
BUTTON, BITE LIP m GO OUT 
Perseus and Andromeda 
Vzamite vredo m |0 napoinite z 
vodo Dajte beradu m vzemite. kar 
vam bo dal. Pojdite v tempeii m 

Planet of Death 
Vzemite kresilm Kamen in po|- 
dite k drevesu. Nalipkaite USE 
FLINT in vzemrie vrv 

te desko in napiSete USE BOARD 
Nad prepadom napiSite CO 
DOWN. Na vpraSanie -HOW-’ 
odgovorile WITH ROPE 
Inca Curse 

Na zaCetku napiSite STRIP LE- 
AVES in nato GET STICK Po|dne 
na jug in napiSite USE SITCK U. 
GET ROCK. BREAK LOCK Na 
vpraSanje -with what’ nalipkai- 
le WITH ROCK. 


Pohi za ISW 11 


£rt jakhel 

Soded po Stevilu telelonov, ki jih je bilo treba posluSati kljub 
proSnji v dlanku o JSW2, so poki iskano blago. imam jin m jin 
bom serviral tudi tebi. najprej pa Oobro premisli nasiednje: 
vedina srednih lastnikov Willyja ima Salanovo verzijo igre Ta ima 
svojstven loader in skrito kodo (kot v originalu, le da ni ved treba 
vpisovatl barvnih kod). Zato je poke te2ko vpisovali aii pa sploh 
ne gre. Primerno verzijo lanko dobiS na 29. Hercegovske 3. 
zastonj, telefon ti je znan. PoSljl all pridi s svojo kaseto 
Poglejmo zdaj poke: 54433 do vkljudno 54624.0 
55013-60116,0 
60160-60250,0 
60500-63999,0. 

TakSno unidevanje sovraSnikov traja nekaj Casa (seri|e nasio- 
vov so kar dolge) in ti pusti normaino Steviio 2ivljen|, ampak trud 
bo poplaCan. Veliko zabavel 
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Formula 1 

Tip: menedlersKa sirnulacija 
Raiunalnik; spectrum 48 K 
Format: kasata 
Cant: 6.95 tunta 
Zalolnlk: CFtL 

Povzalak; Dodoei sottverski evergreen (7) 
Ocana: 6/9 


GORAN PAVLETIC 


a kulisami slovilih avtomo- 
bilskih dirk za Grand Prix |e 
I skrlt velikanski biznis, v ka- 
lerem sodeluje vojska liudi, od la- 
stnikov firm in soonzorjev do me- 
hanikov in drugega pomoinega 
osebja. Navadnim smnmkom - 
gledalcarr na tribunah all pred te- 
levizorji - pa |e prepuSCeno. da 
bolj all manj zagreto komentirajo 
Laudin dokondnl umik s steze In 
sklepajo stave, ali bo na koncu 
sezone na|ve£ toCk zbral Pros! aii 
Alboreto. No. od letos lahko tudi 
lastniki spectrumov obdasno 
splavajo V bol| ekskluzivne vode 
m se znajdeio za kulisami. sredi 
bizmsa. povezanega z bolidi for- 
mule 1. To zadovoijsivo jim |e 
omogodll programsr Munday 
skupai z znaro softversko niSo 
CRL. 

Ko se igra poiavi na zaslonu. 
imate moinost. da vpiSeta kakSno 
prei^nio partl|0. v kateri ste 
uspe$no poslovall oziroma nada- 
IjJiete kako de nedokondano po- 
slovanje. Zdaj vam |e tore] ze jas- 
no. da je govor o menedzerski 
simulacijl. s kakrSno ste se prvld 
mordasreSall v Football Uanage- 
ru. Pritisnite tore) na tipko EN- 
TER. odiodite se. all boste upora- 
bljali tipkovnico all k'empston. do- 
lodlte dtevilo igralcev in izberlte 
leiavnostno stopnio (de ste zadet- 
nik, vam svelujem 5. NOVICE). Po 
teh obidajnih -formalnostih- bo- 
ste stoplll V poslovni svet. In slcer 

S kurzorjema 6 In 7 izberlte fir- 
mo. ki jo boste upravijall. Se prej 
pa vpiSite svoie ime. Ce ste narci- 
soidni. lahko nato spremenite ime 
enega od dirkadev v svoje. venOar 
vam svetujem. da ostanete zgolj 
menedZer. Potem so na vrsti 
sponzorji. in slcer po eden za vsa- 
ko vozilo (vse firme zadenjaio se- 
zono z dvema avtomobiioma).§e- 


le zdai zadrete manipulirali z de- 

Pod seznamom dirkadev |e vpl- 
sana tudi vasa glavnica. Svetujem 
vam. da Kupite kakdnega dobrega 
tekmovaica (npr. Prosta) in kake- 
ga povprednega (npr. Senna), da 
ne bi ie skraja porablll vsaga de- 
narja. Ko ste izbrali voznika (pred 
njegovo Ime preprosto vpiSete dr- 
kp). vam ostane Se kakSnih 600 
luntov. Z ostankom denarja pa 
morale biti preudarni. sai morate 
oba voznika oskroeti z avtomobl- 
lom. motorjem in morOa tudi me- 
hanlki (CREW). NIti ene Od teh 
red! pa re morete kupitl za manj 
Kot 100 enot (vsote so izpisane v 
tisod luntih. tore] 100 = 100 tisod 
funtov). Svojemu najboIjSemu 
vozniku xpodarite* recimo odli- 
den motor za 120 tisod funtov. 
sollden bolid za 150 tisod funtov 
In kollkor tollko izurjeno ekipo 
metianikov (100 tisod luntov). Z 
ostankom denarja pa poskusite 
nekako ■skrpali- drugo ekipo, de 
pa vam denarja zmanjka, se po- 
dajte na lov za todke skraja z enim 
samlm lekmovalcem. 

Napis pod oznako OVERALL 
vam bo povedal, da sta voznik In 
njegov bolid nared za tekmova- 
nje. Ce pa na zaslonu Izpide CAR 
NOT RACE-WORTHY, z dirko ne 
bo nid; v tern primeru vam svetu- 
lem. da ostanek denarja vIoZite v 
tekmovaica St. 1. To storite z uka- 
zom I (Improve, tj. IzboIjSatl), In 
bodisi povedate mod motorja. si 
priskrbite boIjSe vozilo all pa na|a- 
mete bolj izkuSeno ekipo meha- 

S tipko ENTER se boste nazad- 
nje le znaSli na startu. Ooblli bo- 
ste nekej rutInsKIh podatkov o re- 
zultatih lanske dirke, nato pa vas 
daka zelo vaZna naloga: glede na 
temperaturo zraka morate izbrati 
uslrezne gume. Temeijno pravllo: 
de deZuje, ni kaj razmISIjati - RA- 
IN TYRES, tore] gume za deZ! Oe 
samo prSI (DRIZZLE). Izbente IN- 
TERMEDIATES, vmesne gume, de 
pa je steza suha (DRY), morate 


glede na temperaturo zraka (po- 
datek v desnem zgornjem kotu) 
izbrati med tremi vrstami gum Pn 
nlzki temperaturi. pod 50 stopi- 
njami Fahrenheita, bolid obujte v 
teZje in trSe gume (HARO). Rri 
temperaturi od 50 do 75 stopinj 
Fahrenheita v gume srednjega ra- 
zreda (UEOIJMI. de pa je zelo 
vrode (nad 75 stopinjami Fahren- 
heita). pridejo V poStev mehke gu- 
me (SOFT). 

Pred samlm zadetkom se poka- 
Ze startni poloZaj (prav tako oOvi- 
sen od gum), nato pa se zadne 
dlrka. Bolidi bodo Orveli z vrtogla- 
vo hitrosljo, vendar boste vsak 
hip obvesdeni o trenutnem vr- 
stnem redu na stezi. Okvir zaslo- 
na bo vedno v barvi vodede firme, 
na dnu pa se bodo nizali podatki 
o morebitnih defektih in nesredah 
posameznih bolidov. Oa opazite 
obvestllo. da se je spremenilo vre- 
me. nemudomazapeljite vboks In 
preobujte gume. Kako? Prepro- 
sto: pritisnite na tipko P (PIT- 
STOP. postanek v boksu) in zasli- 
Site rezek signal; na dnu zaslona 
se bo pojavilo vpraSanje. katero 
vozilo ielite zapeljatl v boks. vpi- 
Site njegovo StevilKo In Kmalu na- 
to lahko izberele ustreznejSe gu- 
me. Zdaj bo vse odvisno od meha- 
nikov: de niste skopanli z denar- 
jem, ko ste izbirali ekipo. se bodo 
bolj podvizali. Ta del Igre za ar- 
kadnega tipa, kajti mehanika vo- 
dlte sami (l. P •< levo. desno, 0. Z 
= gor, dol, N V menjava gume). 
Bit! morate hitrl in vedno stall 
pred gumo. tik poleg nje. 

Oe vas radunalnik sam zapelje v 
boks. to pomeni, da je treba nekaj 
popraviti na motorju (ENGIN), kl 
je V zadnjem delu avtomobila. Po 
popravllu boste zvedell, koliKo da- 
sa ste izgublll v boksu. Na sluZbe- 
nem semaforju ves das tudi piSe. 
kakSen je vaS zaostanek za tek- 
mecl oziroma koliko Imate preo- 
nostl. VaZno je predvsem. da pri- 


dete Zlvi m zoravi na ciij (de se 
namred zaletite, morate kupcti nov 
avto, de pa se poSkoduje tudi voz- 
nik, morate najeti drugega). Seve- 
da je pomembna tudi kondna raz- 
vrstitev. saj dobi todke samo pra- 

Opazili boste. da znani reklam- 
m balon druZbe Goodyear tudi 
Igra viogo pokazaielja. in sicer po 


gov so Ze prevozili tekmovaici. 
Med dirkp nikar ne pozaPite pn- 

Saii oster Signal m zdaj boste pred 
vsako dirko mogli sklepati stave o 
zmagovalcu. vStevSi vaSega tek- 
movaica. Verjemite mi, da boste s 
stavaml lepSe zasluZili kot z na- 

slno poraOite za motor m menam- 
ke. Z odlidno ekipo si gotovo za- 
gotovite zmago. todke m nagra- 
do. ce pa ste stavili na svojega 
tekmovaica. bo oenarja Se ved 
Po vsaki dirki dobite podatke o 
trenutm uvrstitvi svojih tekmoval- 
cev in firme. na tabelah. ki so po- 
OoOne nogometnim. in de se pre- 
toldele skozi vseh 16 dirk Grand 
Prixa ter zmagate. avtomatidno 
preidete na viSjo stopnjo igre Na 
koncu sezone lahko podatke o 
uvrstitvi presnamete m naslednji 
dan krenete novim zmagam na- 
proti. vendar tokrat v eiitnejSi 
druZbi in zahtevnejSih razmerah 
Sdasoma postanete dotwr jx)- 
slovnez' prodajate slabSe voznike 
in kupujete boljSe. vlagate denar, 
kl ste ga zbrali z nagradami in 
stavami. v modnejSe motorje m 
umejSe mehanidarskeekipe. In de 
se Igre navelidate, se kak dan ma- 
le • razgibajte- z Buck Rogersom 
in podobnimi strelskimi vajami. 


piste Formule 1 Prepndan sem. 
da boste to stonh. saj je igra ena 
tistih. Kl ima vse moZnosti, da sda- 





Sorcery 

Tip): arkadna pustolovSdlna 

Radunalnik: amstrad CPC 646. CBM 64. spectrum 48 K. MSX 
Format: kaseta 

Cena; 6.95 funta (za spectrum). 8.95 funia (za druge radunal- 
nike) 

Zatoinih: Virgin Games. 2-4 Vernon Yard, 119 Portabello 
Road. London W11 
Povzetek: najboljSa Igra ze amstrad 
Oeena: 9/10 


IGRE 




Poslall ste nam 1497 glasovnic. Med njimi smo jih Izirebali pet. 

Prvo nagrado. kabel za prlkljubitsv commodorja 64 na video 
vhod, podarja Hardware servis, Izdelovalec rabunalniSkih 
dodalkov (Ver)e 31 a. 61215 Medvode, tel. (061) 612-548). Nagrado 
dobi: Matja2 Cankar, Ob potoku 7, 61000 Ljubljana. 

Drugo nagrado, kaseto Kontrabant 2 (darllo Zalotbe kaset in 
ploS6 RTV Ljubljana), dobi: Sieve Mljanovlb, X Hercegovafike 14, 
89101 Trebinje. 

Tretjo nagrado, knjigo Gle Paricu, kuca na gumicu. dobi: Zoran 
Begonja, Blaia Valjlna 20/b, S7000 Zadar. 

Celrto in peto nagrado. kaseto Strip-Gambling (darilo Erosofta, 
Ziherlova 6. 61000 Ljubljana, tel. |061) 225-935). dobita: MIodrag 
Jevremovid. Trg raalnekih parllzana IS. 37000 KruOevac. In 
KreSimir Opalk, Vlaoka 12, 41000 Zagreb. 

Tudi prihodnji mesec vas Cakaio lepe nagrade. Na dopismco 
napiSite svojo najljubSo igro, zraven pa Ime. priimek in naslov. 
Glasovnico poSijite do 10. oktobra na naslov: Moj mikre. Titova 
35,61000 Ljubljana. 


Prvih deset 

Mojega mikra 


( 1.) 1. Match Point 
( 4 ) 2. Jet Set Willy 
( 2.) 3. Match Day 
(10.) 4. Spy versus Spy 
( 8.) 5, MS Pacman 
( 3.) 6. Knight Lore 
( - ) 7. Herbert's 

Dummy Run 
( - ) 8. Ghostbusters 

( - ) 9. Falcon Patrol 2 

( 9.) 10. Sabre Wull 


Psion spec 48 221 

Software Proiects spec 48 207 

Ocean spec. 4S 123 

First Star spec. 48 96 

Atari spec. 48 95 

Ultimate spec. 48 84 

ikro-Gen spec. 4S si 

Activision comm. 64 42 

Virgin spec. 48 40 

Ultimate spec 48 38 


Nagradna 

uganha 


Spomaldi smo dbl)buili, da se nagrad- 
ne uganke vrnejo po podiinicah. Oh, da 
bi le vse poCilnice trajale do oktobra! 

Naiprej razdelimo nagrade za uganko 
iz jull|ske stevilke Ta se ni posebno razli- 
kovala od vozlov v ugankarskih £asopi- 
sih. le da je bilo treba reSevaii v Sestnai- 
stiSkem sistemu. 

Pravilna re^itev se torej glasi JKLM 

Trije iz2rebani reSevalci bodo dobili ra- 
cunalnisko kaseto 

1 Balta Klelija, M.Tita 151, 75000 Tu- 
zla, 2. Boris Mazl6, Uarka OreSkovida 46, 
57000 Zadar, 3. Sa6a Pucko, JarSka 29, 
61000 Ljubljana 


Knjigo Mirko tipka na radirko bodo 
prejeli: 

1. Radunalnl8ki kro2ek OS -Tone Sell- 
ikar-, 68263 Cerklje ob Krki: 

2. Marko Bogdanovic. DeZmanova Still. 
41000 Zagreb; 

3. Rudi Crnic, Pre5ernova 8. 66340 6t- 
nomelj: 
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5 



8 


2 

2 


1 



4 


3 


= 17 
= 16 ~ 


4. Bo$tjan Jerko, Ul. narodne zaddite 8, 
61113 L)ubl|ana. 

5, Herman Kociancid, Grudnova 3, 
66000 Koper: 

7. Ivanka Novak. Ljubel)ska 15, 61000 
Ljubljana; 

a. Andrej Sevdnikar, Otiski vrh 5, 62373 
Sentjan2 pn Dravogradu: 

9. Predrag Vrasalovic, Ivana Milulinovi- 
da 19. 51000 Rijeka. 

10. Aleksandar Zivkovid, Pnlaz oslobod- 
enja 10/111. 57000 Zadar 
Ne bomo vas mudili z uvodom in pre- 
idimo takoj k stvari. Zapointte prazna me- 
sla V kvadratu s itevllkami tako. da bodo 
enadbe Izpolnjene v vseh smereh. 

Ker smo se pravkar vrnill Iz Velike Bri- 
tanije, si lahko mislite. da bodo nagrade 
Izjene. izzrebali pa vas bomo vsai 15. de 
boste le poslali dopisnico s pnpisom 
Kvadrat do 1. 11. 1985. 
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Dansezacnez 

brivnikom 

Braun 



Milijoni moskih se vsako jutro obrijejo z brivnikom Braun. Zanj 
so seodlooili, ker izpoinjuje vse zahteve dobrega britja: 
Temeijitost: po britju je koza gladka. Ne samo na licih, tudi 
na vratu in tezje dostopnih mestih obraza. Brivnik 
odreze diake zelo globoko, zato je ucinek britja 

dolgotrajen. 

Hitrost: briljetraja le 4 minute. 

Neznost: z britjem koze ne drazimo in ne 
poskodujemo, zato dermatologi 
priporocajo za obcutijivo 
kozo suho britje. 

Udobnost: brivnik je lahek, tih in 
lepo oblikovan. Dobro se prilega 
roki in varno lezi v dlani. 


Iskra 

Zjutraj tece cas hitreje. 


Moski se mora stalno dokazovati . . . 
Izkusnja preteklosti, okus sedanjosti . . . 



^ronhiU 


vrhunska moska kozmetika 


Ronhill Red 

SkrbBo ubraoc DajkvaUletne^&e fran' 
coske diiave zdniktnc v clegaalen 
parfuinski akord. Z vain novo diSavo 
RonbiU ted boste prilegnili pozor* 
Dost ienvfcega sveia. Enaka dUavna 
nota spremlja bogato izbiro kOzneti* 
eoih izdelkov za mokke Ronkill red. 


Ronhill Black 

ambre se bo natbol^ prilegala odlo* 
doioi, akiivnim moikjni. Lahko stc 
prepribaoi, da bo ludi vaia izbtanka 



Ronhill Brown 

Dikavni kompobdii lioite Browo da* 
je naimocoefko znabiloost prisocno&I 
aaravoega mosusa. Ibivladea. mo- 
deren io auaktjvea. 


.& Kozm.eciKo 






mnacasTRnnosT, hi je ni 
DO SEODJ POnUDIl $E 
noBED RHiunniniK. 
iiEODuisni lE-Bimn 
in B-Binm cpe. 
OPERBIUSKI SISTEini 
niF cp/m, ms-Dos, ctp/m. 


LJUBLJANA TOZD Zastopstva, CelovDka 175, 61000 Ljubljana 
lelefon: 061 552-341. S51-2S7. 552-182. 
telex: 31 63S 


QX-16 omogoca uporobo dosedaniih 8- 
bitnih in novih, zohtevnejsih 16-bitnih 
programov. 

Je visoko kompatibilen z IBM PC, vecina 
programske opreme za IBM tece brez 
vsakrsnih moaifikadi. Poleq teqa ie hitreisi kot 
IBM -PC. 

- CPE mikroprocesorjo Z 80 A in 8088 

- RAM 256 K, rozsirljiv na 512 K 

- CRT 12-incni, hi-res 640x400 tock, 
zelene barve, nesvetlec 

- FDD vgrajen dvojni disketni pogon 5,25 
ince, zmogijivost 2x720 K po formotironiu 

- I/F Centronics, RS 232 (t, opcije 

- zunanji trdi disk Epson HDD-10 z 
zmogljivostjo 10 Mb (pri HDD-10 je vmesni 
cos med dvema okvaramo 20.000 ur!) 


S QX-16 in 2 drugimi proizvodi EPSON se boste spoznali med sejmom Elektroniko 85 v 
Ljubljani in sejmcm Inferbiro v Zagrebu, kmalu po tudi v novem Avtotehninem prodojnem 
salonu zo rocunolnike in opremo no Celovski 175 v Ljubljani. 
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univerza e. kardelja 

institut "jozef Stefan” ijubljana, jugoslavija 

Odsek za racunalnistvo in informatiko 

61111 L]ubl]ana,J8mov839/p. p. (P.O.6-)53/TBleton:(081)214-399/Te(e{irat:JOSTINULBLJANA/Telex. 31-296 YU JOSTiN 




